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0z

Bu galismanin amaci, Pop Sirrealizm’in tarihsel kokleri, gelisimi ve giincel hali incelenerek
saglikta sanatin 6nemine dayanan arastirmalar dogrultusunda Pop Sirrealist uygulama
calismalari yapmaktir. Uygulamalarin, Ankara’da yasayan ve herhangi bir nedenle
Hacettepe Universitesi, Dis Hekimligi Fakiiltesi, Pedodonti Béliimiine basvuran 7-11 yas
araligindaki cocuklar icin olusturulmasi hedeflenmistir. Bu sayede, ¢ocuklar i¢cin olumlu
dikkat daginikligi kaynaklari yaratilarak ve gocuklar sanat eseri ile bir araya getirilerek
cocuklarin sanat eseri kiltirlerinin olusturulmasina da destek olunabilecektir. Tezin birinci
boliminde, illistrasyonun ve Pop Sirrealizm’in sanat ve tasarim baglaminda
anlasilabilmesi icin kavramsal bir arastirma sunulmustur. illistrasyonun tanimi, grafik
tasarim ve resimle iliskisi, cocuk materyallerinde kullanimi ve bir sanat hareketi olan Pop
Siurrealizm’in tarihsel kokleri (Dada, Surrealizm, Pop Sanat) ortaya koyulmustur. Tezin
ikinci bélimiinde, Lowbrow Sanat’in anlami, ortaya cikisi, Pop Siirrealizm ve bu sanat
hareketin kullandigi popller kiltir 6geleri, anlatim yontemleri, teknikler ve sanatgl
orneklerinden bahsedilmistir. Pop Sidrrealizm hakkinda genis c¢apli bir arastirma
sunulmustur. Tezin Ucglncl boliminde ise sanat ve saglk iliskisi Gizerine kurgulanmistir.
Sanatin saglk tarihi ve gorsel sanatlarin hasta Uzerindeki etkisi ortaya koyulmus, sanat
ortamlarinin yurt ici ve yurt disi hastane ornekleri incelenmistir. Tezin son boélimi olan
dérdiincii béliimiinde, Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Bdlimii
icin gerceklestirilen uygulamalarin degerlendirilmesi yapiimistir. Arastirmanin kavramsal
kismi icerik analizieriyle gerceklestirilmistir. Uygulamalarin degerlendirilmesi asamasinda
ise gorisme ve gozlem veri toplama yontemleri kullanilarak ulasilan bilgilerin analizleri
yapilmistir. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiltesi Pedodonti B&limiinde
uygulanan ve sonraki asamada cocuklarin bu tarz uygulamalar hakkindaki gorusleri
Gzerine veriler elde edilmistir. Sonug¢ bolimiinde ise uygulamalarin ¢ocuklarin dikkatini
¢ekme potansiyelleri degerlendirilmis ve sanat ve tip alaninda gelistiriimesi gerekli olan

iliskiler analiz edilmistir.
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ABSTRACT

The aim of this study is to examine the historical roots, development and current state of
Pop Surrealism and to carry out Pop Surrealist practice studies based on the importance
of art in health. It is aimed to create applications for children between the ages of 7-11,
who live in Ankara and apply to Hacettepe University, Faculty of Dentistry, Pedodontics
for any reason. In this way, the creation of positive distraction sources for children, the
creation of children's culture of art by bringing together with the work of art can be
supported. In the first part of the thesis, a conceptual research is presented in order to
understand illustration and Pop Surrealism in the context of art and design. The definition
of illustration, the relationship between graphic design and painting, its use in children's
materials, and the historical roots (Dada, surrealism, pop art) of pop surrealism, an art
movement, have been put forward. In the second part of the thesis, the meaining and
emergence of Lowbrow Art, popular cultural elements used by this art movement,
narrative methods, techniques and examples of artists are mentioned. A large-scale
research on Pop Surrealism has been presented. The third part of the thesis is based on
the relationship between art and health. The health history of art and the effect of visual
arts on the patient were revealed, and domestic and foreign hospital examples of art
environments were examined. In the fourth part, which is the last part of the thesis, the
applications carried out for Hacettepe University Faculty of Dentistry Pedodontics
Department are evaluated. The conceptual part of the research was carried out with
content analysis. In the evaluation of applications, interview and observation data
collection methods were analyzed by using the methods. Data were obtained on the
practices in Hacettepe University Faculty of Dentistry Department of Pedodontics and the
views of children on such practices at the next stage. In the conclusion part, the potential
of the applications to attract children's attention was evaluated and the relations that

needed to be developed in the field of art and medicine were analyzed.
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GiRi$

Pop Sirrealizm glinimiizde sanat ve tasarim diinyasini etkisi altina almistir. Los Angeles
merkezli Pop Sirrealizm (Lowbrow Sanat) hareketi, isminden de anlasilacagi (izere pop ve
gercekisti egilime sahiptir. Hareket, kisaca izleyiciyi bir anlati ile irtibatlandirmak icin
popiler gorsel kiltiriin estetik egilimlerinden yararlanan ve geleneksel araglarla icra
edilen bir figliratif sanat olarak tanimlanmaktadir (Givens, 2013, s.41). Medya, sinema,
illistrasyon gibi gorsel kiltirin imajlarindan ve Amerikan yeralti kiltiirinden beslenen bu
sanat akimi Los Angeles'ta ortaya c¢ikan Lowbrow Sanat’'tan evrimlesmistir. Pop
Sirrealizm, bircok alanda oldugu gibi tasarim alaninda da (illistrasyon, karakter tasarimi

ve oyuncaklar, reklam ve animasyon filmleri gibi) etkin sekilde varligini géstermektedir.

Pop Sirrealizm, populer kiltiir 6gelerini sahiplenmekte ve onlari mizahi bir anlayisla
gercekiisti bir ortama tasimaktadir. Bu ortam, pop goriintiilerle dolu gercekisti bir
sahneye benzemektedir. Sanatgilar tarihten, reklamlardan veya filmlerden tanidigi
populer karakterleri tuhaf ve eglenceli ortamlara tasimaktadir. Dolayisiyla eserler
cogunlukla figlratiftir ve sanatcilar bu tir sahneleri geleneksel teknikler kullanarak
yaratmaktadir. Pop Sirrealizm’de yliksek teknik beceriyle yaratilan gergekgi ortam,
anlatimi giglendirmek igin kullanilan bir araca déntsmiusgtir. Bu gergekgi yaklagim genel

olarak Pop Sirrealizm’in glinimiizdeki sanatgi yaklasimlarinin gogunda gortlmektedir.

Bu c¢alismada amaclanan, sanat ve tasarim alaninda glicli bir etkiye sahip olan Pop
Sirrealizm hakkinda genis capl tarihsel bir arastirma yapmak, yapilan bu arastirmalar ve
saglikta sanatin 6nemine dayanan ¢alismalar dogrultusunda 7-11 yas araligindaki cocuklar
icin Pop Sirrealist tarzda uygulamalar olusturmaktir. Bu dogrultuda, uygulama alani
olarak ozellikle hastalarin stres oraninin yiiksek oldugu Hacettepe Universitesi Dis
hekimligi Fakultesi Pedodonti bolimu secilmistir. Uygulamalar icin Pop Sirrealizm sanat
hareketinin secilmesinin nedenleri arasinda, hareketin cocuklarin sevdigi popiler kultiir
Ogelerini sahiplenmesi ve izleyiciyi bulundugu durum ve mekandan uzaklastiran anlatisal
ve gercekci bir resimleme stiline sahip olmasi yer almaktadir. Uygulamalarda bu anlatim
ozellikleri kullanilarak ¢ocuklarin hastanenin stresli ortamindan uzaklagsmasi, yani hastane

ortaminda olumlu dikkat daginikligi kaynaklarinin olusturulmasi c¢alismanin 6nemini



ortaya koymaktadir. Ayrica uygulamalarda tek bir hikayenin konu edinilmesi ve hikayenin
belirlenen mekani kapsayacak sekilde bir devamlilikla uygulanmasi bu ¢alismayi yeni ve
0zglin yapmakta ve digerlerinden ayirmaktadir. Tez, bu agidan bakildiginda grafik tasarim
alaninda oldukga yeni bir arastirma alani olusturmasi ve daha énce bdyle bir arastirmanin
yapilmamis olmasi sebebiyle literatlire katkida bulunacak bir kaynak olmasi agisindan da

onem kazanmaktadir. Bu sebeplerden dolayi bu konunun ¢alisiimasina karar verilmistir.

Pedodonti bélimiinde yapilan olan bu uygulamalar ve uygulamalarin ¢ocuklar tarafindan
degerlendirilmesi ile elde edilen verilerle bu alana katki sunulmasi beklenmektedir. Her ne
kadar sanat ve tasarim alaninda uygulamalar yapiliyor olsa da uygulamalarin hedef kitlesi
tarafindan  degerlendirilmesine  basvurulmamaktadir.  Cocuklar i¢in  yapilacak
uygulamalarin ¢ocuklar tarafindan nasil karsilandigi ve olumlu bir etki yaratip
yaratmadiginin 6lcllecek olmasi, bu c¢alismanin diger calismalardan farkini ortaya

koymaktadir.

Saglik ortamlarina sanat ile midahale edilmesi 6rneklerine diinya ¢apinda ¢ok rastlansa
da Turkiye’de bu konu oldukca yeni bir arastirma alanidir. Bu baglamda glinimiizde
Turkiye’de sanatin hastane ortamlarina adapte edilmesi 06rneklerine oldukca az
rastlanmaktadir ya da yapilan calismalar nitelik anlaminda yetersiz kalmaktadir. Bu
durumun degistirilmesi icin bu dogrultuda Turkiye’deki uygulamalarin ve arastirmalarin

arttirilmasinin gerekli oldugu distunilmektedir.



1. BOLUM: KAVRAMSAL GERGEVE VE iLGiLi ARASTIRMALAR

1.1. Amag

Bu calismada temel olarak amaglanan sanat ve tasarim alaninda énemli yer edinmis Pop
Sirrealizm hakkinda genis bir arastirma sunmak ve saglikta sanatin dnemine dayanan
arastirmalar dogrultusunda Pop Sirrealist tarzda uygulamalar yapmaktir. Hedef kitlesi
Ankara’da yasayan 7-11 yas arasindaki erkek ve kiz gocuklar olan bu uygulamalar,

Hacettepe Universitesi Pedodonti Anabilim Dalina yerlestirilmistir.

Bu galismanin diger bir amaci, Pedodonti Anabilim Dalina yerlestirilen bu uygulamalarin
hedef kitlesi olan ¢ocuklar tarafindan goruslerinin alinarak degerlendirilmesidir. Bu sayede
ileride yapilacak olan uygulamalarin nasil tasarlanmasi gerektigi ile fikir edinilmesi

amaclanmistir. Bu ¢alismada asagidaki sorulara cevap aranmistir.

1- Pedodonti klinigine yapilan uygulamalar ¢ocuklarin dikkatini ¢ekti mi?
2- Cocuklarin Pedodonti klinigindeki uygulamalar hakkindaki gorisleri nelerdir?

3- Cocuklarin uygulamalar hakkindaki onerileri nelerdir?

1.2. Problem

Gunlmuzde saglikta sanatin 6nemine dayanan arastirmalarin sayisi giderek artmaktadir.
Saglk ortamlarina sanat ile midahale edilmesi oldukga O6nemli bir arastirma alani
olusturmaktadir. Yapilan calismalar, sanatin saglk hizmetlerine entegre edilmesinin
iyilestirici bir ortam olusturmaya, hastalarin fiziksel, zihinsel ve duygusal iyilesmesini
desteklemeye, saglik ve iyilesme bilgilerini iletmeye ve bakicilar icin stresi azaltan ve isyeri
memnuniyetini artiran olumlu bir ortam gelistirmeye yardimci oldugunu kanitlamaktadir

(State of the Field Committee, 2009, s.1).

Gunlmuzde dinya capinda hastane ortaminda sanat midahalelerinin 6rnekleri artmaya
devam etmektedir. Amerika ve Avrupa’da bulunan 6nemli hastanelerde bu 6rnekler
karsimiza ¢itkmaktadir. Hastanelere yapilan bu uygulamalar genellikle hastane yonetimi ya
da bazi kuruluslar tarafindan yapilmaktadir. Tiirkiye’de ise bu 6rneklerin sayisi ¢cok azdir.

Bu nedenle Tirkiye’de saghk ortamlarina sanat ile midahale etmenin 6nemine son



zamanlarda varilmistir. Bu amagla sanat ve tasarim alaninda giigli bir etkiye sahip Pop
Surrealizm’in arastirildigi ve saglk alaninda sanatin 6nemine dayanan arastirmalar
dogrultusunda, Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Bélimiinde
bulunan klinikler igin Pop Sirrealist yaklasimla sanat eserleri iretilmesi amaglanmaktadir.
Pop Siirrealizm, yeni bir sanat hareketi olmasi ve giliniimizde sanatgilar tarafindan

oldukga benimsenmesi nedeniyle de 6nem arz etmektedir.

Pop Surrealizm (Lowbrow Sanat), 1970’larda Los Angeles'in Bati Kiyisinda ortaya ¢ikmis ve
21. yuzyilda yayginlasmistir. Hot Rod (Kustom Kulture), Punk, ¢izgi roman, karikatir,
grafiti, anime, psikedelik sanat gibi bircok kaynaktan beslenmektedir. Bu sanat hareketi,
populer kiltlr 6gelerinin mizahi bir anlayisla gercekisti bir ortama tasindigi bir anlayisi
ifade etmektedir. Bu ortam, pop goriintilerle dolu bir bilingalti derinligi ya da bir riiya
sahnesine benzemektedir. Sanatgilar fizik kurallarini alt Gst ederek, tarihten, reklamlardan

veya filmlerden tanidigi karakterleri tuhaf ve eglenceli bir ortama tasimaktadir.

Pop Siirrealizm’in tarihsel kokleri, gelisimi ve glincel halinin incelenmesi ve uygulamalarin
bu incemeler dogrultusunda hazirlanmasi 6nem arz etmektedir. Sanat eserlerinin dijital
halleri, uygulama mekaninin asansérine, zemin kisimlarina, klinigin duvarlarina ve
tavanina yerlestirilmistir. Bu sayede kliniklerde olumlu anlamda bir degisim s6z konusu
saglanmistir. Ozellikle 7-11 yas araligindaki cocuklar icin hastane ortaminda olumlu dikkat
daginikhgr kaynaklarinin olusturulmasi ile cocuklarin sanat eserleri sayesinde hastane
ortamindan uzaklasmalari amacglanmistir. Yapilan uygulama calismalari Hacettepe
Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Dekanhiginin ve Pedodonti Anabilim dali baskanliginin

izni ve isbirligi cercevesinde mekana asiimistir.

Pedodonti Anabilim dali icin yapilmis olan bu uygulamalarin ¢ocuklar tarafindan nasil
karsilandig ile ilgili cocuklarin gorislerinin alinmasi ve bu ortamda goézlem ve gorisme
yapiimasi, s6z konusu tez calismasinin “Uygulamanin Degerlendirilmesi” kismini
olusturacaktir. Uygulamalar hakkinda 7-11 vyas arasindaki c¢ocuklarin gorislerinin
alinmasini ve klinikte bulunan cocuklarin bu sanat eserlerine verdikleri gézlemlemeyi
amaclamaktadir. Bu sayede uygulamanin ileride gelistirilebilmesi ile ilgili veriye

ulasilabilecektir.



Bu arastirma dogrultusunda ¢ocugun mekansal farkindaligi ve uygulamalar hakkindaki
gorislerine basvurulmasi 6nem arz etmektedir. Arastirma tibbi gdzlemsel calisma ya da
hasta orneklemleri izerindeki deneysel ¢alismalar grubuna girmemektedir. Arastirmayla
cocuklarin sanat eserleri hakkinda goruslerinin alinmasi ve cocuklarin olumlu ya da
olumsuz tepkileri gézlemlenerek uygulamanin basariya ulasip ulasmadigi hakkinda bilgi
edinilmesi, ayrica bu sayede uygulamanin gelistirilebilmesi icin de bir kaynak olmasi

hedeflenmistir.

1.3. Onem

Pop Sirrealizm ginimuizde grafik tasarim alaninda 6nemli bir arastirma alanini
olusturmaktadir. Ayrica sanatgi ve tasarimcilar bu alandaki gelismeleri takip ederek glincel
yaklasimlar gelistirmektedir. Bu baglamda arastirmanin ele aldigi bu konu, sanat ve
tasarim alanina 6nemli bir katki saglamaktadir. Pop Siirrealizm’in arastirilmasi Tirkiye’'de
daha 6nce bu konuda bir arastirma yapilmamis olmasi nedeniyle literatire yeni bir kaynak

kazandirmasi agisindan énemlidir.

Arastirmada, Pop Siirrealizm sanat hareketi hakkinda yapilan arastirmalar dogrultusunda
ortaya koyulan uygulamalar, sanat alanina yaptigi katki acisindan énem kazanmaktadir.
Ayrica bu uygulamalarin hedef kitlesi olan 7-11 yas arasindaki ¢ocuklar tarafindan nasil
karsilandigi ile ilgili gérislerinin alinmasi, saglik ortamlarina sanat ile miidahale etmenin
Onemini ortaya c¢ikartmakta ve uygulamalarin nasil gelistirilecegi konusunda bilgi
saglamaktadir. Bu konuda diinyada ve Tiirkiye’de uygulama ve arastirmalarin artmasi da

bu konunun énemini ortaya ¢ikartmaktadir.

1.4. Sinirhihklar

Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Anabilim dalina herhangi bir
nedenle basvuran, Ankara’da ikamet eden, 7-11 yas araligindaki erkek ve kiz cocuklar, bu
arastirmanin evrenini olusturmaktadir. 7-11 yas arali§indaki cocuklarin secilmesinin

nedeni yapilan uygulamanin hedef kitlesini kapsamasidir.

Arastirmaya dahil olma kriterleri:



Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Ana Bilim dalina herhangi bir
nedenle basvurma
7-11 yas arahgindaki ¢ocuklar

Ankara’da ikamet etmek

Literatlirdeki herhangi bir arastirmada 6rneklemin, hedef evreni uygun bir sekilde yansitip
yansitmadigi, 6rnegin hangi yolla belirlendigine bakilarak anlasilabilmektedir. Secim
evresinde olasilik elemani olup olmamasi ile arastirma amaglari ve arastirma sorularinin
acik bir sekilde ifade edilmesi durumuna gore, 6rnekleme yontemini amagsiz (olasilikh) ve
amagli  (olasilikli olmayan) 6rnekleme yontemleri seklinde iki ana bashk altinda
incelenebilmektedir (Coyne, 1991; Liamputtong, 2013). Bu arastirma icin raslantisal
olmayan o6rneklem yontemlerinden amagh (olasilikli olmayan) 6rneklem y&éntemi

kullanilacaktir.

Alt ydéntem olarak dlgiit (kriter) rneklem yéntemi belirlenmistir. Olgiit (Kriter) érnekleme,
daha 6nceden tanimlanan bir sira 6lgutd karsilayan bitin durumlarin galisilmasi seklinde
tanimlanmaktadir. Olgiit arastirmaci tarafindan olusturulmakta ya da daha ©nceden
hazirlanmis 6lcutler listesi kullanilabilmektedir (Marshall & Rossman, 2014). Arastirmada
orneklemin az sayida ve amagli olarak belirlenmesi ile arastirmacinin sibjektif
deneyimlerinin de devreye girmesi ihtiyaci dogmaktadir (Sale vd., 2002). Bu bilgiler
isiginda orneklem 43 olarak belirlenmistir. Bu arastirma grubunu % 53’GnU kiz, %47’sini
erkek cocuklar olusturmaktadir. Arastirmaya katilimlarina yonelik ayrintih onam formu

hazirlanmis ve katilimcilar ¢alismaya gonulll olarak katilmislardir.

1.5. Yontem

Calismanin ilk asamasi olan kavramsal cercevesinin olusturulabilmesi icin nitel arastirma
yontemi kullaniimistir. Dokiman incelemesi arastirma yontemi kullanilarak ulasilan
belgelerin icerik analizleri yapilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu
veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsamaktadir. Nitel
arastirmada dokiman incelemesi tek basina bir veri toplama yontemi olabilecegi gibi

diger veri toplama yontemleri ile birlikte de kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2016, s.129).



Gahsmanin uygulamanin degerlendirilmesi kisimi igin nitel arastirma desenlerinden durum
calismasi (case study) kullaniimistir. Durum calismasi, yontem literatiriinde nitel
arastirmalarin  hipotez, test etme ve istatistiksel genellemeler ile ilgilenmedigi
belirtilmektedir (Jackson, 2008). Bu sebeple genelleme iddiasinda bulunmayan betimsel

ve kesifsel durum galismasi yontemi tercih edilmistir.

Arastirmanin veri toplama teknikleri asamasinda goériisme ve gozlem veri toplama
tekniklerine bagvurulmustur. Gorisme teknikleri de kendi aralarinda; yapilandiriimis, yari
yapilandiriimis, yapilandirilmamis goriisme teknigi ve odak grup gorisme teknigi olarak

gruplara ayrilmaktadir (Ekiz, 2013).

Gorugmenin etkili ve verimli bir veri toplama yontemi olarak kullanilabilmesi igin bu
yontemin temel ozelliklerini, glicli ve zayif yonlerini iyi anlamak, nitel veriye ulasmayi
kolaylastiracak bir gérisme formu hazirlamada ve goriismeyi gergeklestirme sirecinde
dikkate alinmasi Onerilen ilkeleri 6ziimseyerek ise kosmak gerekmektedir (Yildirnm ve
Simsek, 2016, s.129). Gorlisme tekniginde, goristlenlerin, anlam dinyalarini, duygu ve

disincelerini anlamak ve derin bilgi edinmek esastir (Kus, 2003, 5.87).

Arastirmanin verileri yari yapilandiriimis gériisme teknigi kullanilarak elde edilmistir. Bu
teknikte, arastirmaci gorisme sorularini 6nceden hazirlamaktadir. Ancak goriisme
sirasinda arastirilan kisilere kismi esneklik saglayarak olusturulan sorularin yeniden
dizenlenmesine, tartisiimasina izin vermektedir. Bu tir bir goérismede, arastirilan
kisilerinde arastirma (zerine kontrolleri s6z konusudur (Ekiz, 2013). Arastirma icin
gorlisme sorulari arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Dis Hekimligi, Resim, Grafik
Tasarim ve Gorsel Sanatlar Ogretmenligi alanlarindan en az doktora derecesine sahip 4
uzmanin gorisleri alinmistir. Uzmanlarin gorislerinden sonra 6neriler dogrultusunda
gortisme formunda dizeltmeler yapilmistir. Boylelikle gériisme formuna uygulama igin
son sekli verilmistir. Gorlismeler yiiz ylize yapilmis ve goriisme sirasinda goriintl ve ses

kaydi alinmamistir.

Yari yapilandirilmis goriismeler sirasinda katilimcilara bazi ortak sorular da sorulmustur.

Gorisme formunun son hali, arastirmaya dahil edilmemis 5 katilimci ile yapilan 6n



gorismeler sonucunda sorular tam olarak belirlenmistir. Katilimcilarla yapilan gérismeler
sirasinda 6nemli oldugu duslnilen bazi konularda, katilimcilara maddelerin disinda

sorular da yoneltilmistir.

Calismada yer alan sorularin son hali su sekildedir:
Soru 1: Resimler dikkatini ¢ekti mi? (Cektiyse 2. Soruya gecilecek, cekmediyse goriisme

sonlandirilacaktir).

Soru 2: En ¢ok hangi resmi begendin?

a) Begendigin resmi anlatmak ister misin?

Soru 3: En ¢ok hangi karakteri begendin?

a) Nigin bu karakteri begendin?

Soru 4: Resimlerdeki altin gerceveleri begendin mi?

a) Resimlerdeki altin gergeveleri neden begendin?

Soru 5: Buraya tekrar gelmek ister misin?

a) Buraya neden tekrar gelmek istemiyorsun?

Soru 6: Burada baska karakterler olmasini ister miydin?

a) Hangi karakterlerin olmasini isterdin?

Soru 7: Senin énerilerin var mi?

a) Varsa nelerdir?

Soru 8: Fark etmedigin uygulamalar (illiistrasyonlar) oldu mu?

Yapilan goérismeler 6ncesinde katilimcilardan bilgilendirilmis onam alinmis ve gériismenin
amaci ve yontemi ile ilgili kisa bir bilgilendirme yapilmistir. Belirlenen sorular temelinde
ylritilen vyari yapilandirnlmis gorismeler 7-10 dk arasinda degisen sirelerde

tamamlanmis ve katilimcilarin uygun gorduikleri yerlerde gerceklestirilmistir.



Arastirmada ikinci veri toplama yoéntemi olan goézlem vyapilmistir. Gozlem, dogal
ortamlarda gerceklesen insan davranislarinin incelenmesini amac edinen bir veri toplama
aracidir. Birgok sosyal bilim ve egitimci, gozlemcinin ne gozledigine etkisinin bulunacagi ve
dolayisiyla bilimsel veriyi etkileyecegi olasiligini kabullenirken, dikkatli gbzlemciler nesnel
standartlari uygulayarak bu tir bir olumsuz etkenin ortaya ¢ikmayacagini ileri strebilirler
(Ekiz, 2003: 56). Dolayisiyla Pedodonti Anabilim dalinda bulunan kliniklerde gézlem
yapilarak, kapsamli ve destekleyici verilerin toplanmasi saglanmistir. Gézlem klinige ¢cocuk
hastalarin basvurma zaman araligl olan saat 08.30-17.00 saatleri arasinda yapilmistir.
GoOzlem sirasinda arastirmaci, olaylara miidahale etmeden yani katilimci olmayan gozlem

seklindedir. Gézlemlerin sonunda ayrintili bir rapor ¢ikartilmistir.

Verilerin analizi asamasinda, gorliisme ile elde edilen nitel verilerin sayisal analizi
yapiimistir. Nitel verinin nicellestirilmesi; gorisme, goézlem veya dokiimanlarin
incelenmesi yoluyla elde edilmis yazili bicimdeki verinin, belirli streclerden gegirilerek
sayillara veya rakamlara dokilmesidir. Sayilar ve rakamlar genellikle nicel arastirma
tirleriyle aniliyor olsa da, nitel verinin belirli bir dlizeyde sayilara indirgenmesi
mumkindir. Nitel verinin sayisallastirilmasinin amaci: glivenirligi arttirmasi, yanhhigi
azaltmasi, karsilastirmaya olanak vermesi ve tekrar sinanmasina olanak vermesidir. Nitel
veri temel olarak basit ylzde hesaplari ve s6zcik siklik hesaplari seklindeki iki yontemle
sayisallastirilmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2016, s.256-257). Bu sebeple arastirmanin
gidisatina uygun olarak basit ylzde hesabl ile veriler ylizdesel olarak verilmistir. Verilerin

analiz edilmesinden sonra bulgular yorumlanmistir.
1.6. Tanimlar
Sanat: Sanatgilar izleyiciler tarafindan begenilmeyi talep etmektedir. Bu baglamda sanat,

sevilen bicimler Gretme c¢abasi olarak tanimlanmaktadir (Read, 2014, s.11).

lllistrasyon: Sanatgi tarafindan vyapilan bir gorsellestirmedir. illistrasyon amaciyla

yapilmis her gorselin amaci bilgiyi gercekleri ve ayrintilari temsil etmek ve agiklamaktir.

Resim: Fikirlerin ve duygularin, belirli estetik niteliklerin ortaya cikarilmasiyla iki boyutlu



gorsel bir dilde ifade edilmesidir.

1.7. 21. Yiizyilda Grafik Tasarim ve Resim Alanlan Teknik: illiistrasyon

Grafik tasarim tim iletisim alanlarini icerdiginden genellikle iletisim tasarimi ile birbirinin
yerine kullaniimaktadir. Bir zamanlar, afis, ilan, reklam veya bir firmanin genel imajini
olusturmak, vyani esas olarak kagit Uzerinde ¢alismak grafik tasarimcilarin
sorumlulugundayken, simdilerde iletisim ayni zamanda bilgisayar ekrani ve diger gorsel-
isitsel medya araciligiyla gerceklestiginden, bilgisayar programlari ve kurumsal iletisim ve
bilgi aligverisi protokollerinin olusturulmasi da grafik tasarimcilarin sorumluluguna
girmektedir. Grafik tasarimci ¢ogunlukla, izlenen ve okunan gorintilerin (kitaplar, afisler,

bilgi ve uyari isaretleri vb.) tasarimindan sorumludur (Becer, 2015, s. 33).

Gunlimizde net ve yaratici iletisime duyulan ihtiyac oldukca fazladir. Mesajlarin ve
gorintilerin sekillendiricileri olarak grafik tasarimcilar, yeni teknolojilere ve (retim
araclarina uyum saglayarak, fikirlerini ifade etmek ve zamanlarinin ruhunu somutlastirmak
icin yeni formlar ve araglar icat etmektedir. Elektronik devreler, mikroislemciler,
gorintileme vyazilimlari ve programlama dilleri, kaltirimuzin imajlarini, iletisim
sureglerini ve tasarimin kendi dogasini kdkten degistirmistir. Yaraticihigin diger birgok alani
gibi, grafik tasarim da koklu degisiklikler yasamistir. Tasarimcilar, sistem tasarimi, dijital
gorinti, etkilesimli tasarim ve hareketli grafiklerin sinirlarini zorlayarak dijital ¢aga yanit
vermislerdir. Fakat tiim bu degisimlerin yaninda grafik tasarimin 6zi ayni kalmistir. Bu 6z,
bilgiye dizen, fikirlere bicim, insan deneyimini belgeleyen eserlere ifade ve duygu

vermektedir (Meggs ve Purvis, 2012, s.572).

Son on yilda, piksellerin baski icin elverisli bir ikame haline gelmesi ve yazilimlarin alanin
geleneksel yontemlerine olan bagimliligini azaltmasiyla grafik tasarim énemli bir degisim
gecirmistir. Grafik tasarimin evrimi tasarimcilarin her zamankinden daha vyiksek
verimlilikle is Gretmelerini saglayan teknolojik araglarin gelistiriimesiyle ayrilmaz sekilde
baglantii olmaya devam etmektedir. Tasarimin baska hicbir disiplininde, bilgisayar
teknolojisinin bu kadar donustiricl bir etkisi olmamistir. Hareket ve ses, dijital ve diger
medya ile entegre olan grafik tasarim, Ozetlenmis mesajlarin (kitaplar, posterler,
reklamlar, vb.) statik bir ortamindan, ekran tabanli grafik kullanici araylzlerinin (GUI)

etkilesimli ortamina doniismektedir. Diger taraftan internet ve bilisim, grafik tasarima hiz
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kazandirmig, ancak bu hizlanma grafik tasarim c¢ézumlerinin stilistik eskimesini de
artirmistir. Grafik tasarimin yeni teknikleri yeni ifade olanaklari yaratmasiyla bir yil yeni
goriinen bir sonraki yil eskimektedir. Bu duruma ragmen grafik tasarimcilarin bircogu
bilgisayari birincil ara¢ olarak kullansa da bu teknolojik sinirlardan kurtulma amaci
tasimiglardir (Fiell ve Fiell, 2013, s.4-14). Tasarimcilar, kisiliklerini 6n plana ¢ikaran
calismalar Uretirken, saf islevsel bir tarzdan ziyade ayirt edici, duygulu, etkileyici ve hatta
bazen asiriliga kacan tarzlarini 6n plana ¢ikarmaktadir. Boylelikle kendi alanlarinda yeni ve
daha etkili yaklagimlarin yolunu agmaktadirlar (Fiell ve Fiell, 2013, s.4; Meggs ve Purvis,
2012, s.572). Bu agidan bakildiginda, grafik tasarimda gliniimuziin yeni ¢ogulculugu, bir
yandan glinim{ziin kiresel toplumunun cok kiltlrlilGagine bir yanit olarak, diger yandan
da tasarimcilarin kendilerini 6ne g¢ikarmalarini saglayan 6zgin tarzlarini gelistirmeye

yonelik arzularinin tesviki olarak gérilmektedir (Fiell ve Fiell, 2013, s.31).

Bu gelismelerle birlikte tasarimci, yaratim silirecinin merkezi olmustur. Tasarimcinin
sorumluluklari; artik pazarlama, web sitesi hazirlama, fotograf cekmek, mizanpaj yapmak,
malzeme se¢mek, sanat yonetimi yapmak, illlistrasyon ve bilgisayar destekli tasarim
yapmak, musteri temsilciligi, gorsel senaryo ¢izimi ya da matbaa 6ncesi hazirhk yapmak
kadar hayli blyulk bir alana genislemistir. Bunun yaninda tasarimci hem tasarim sirecini
yonetmekte hem de projenin gerektirdigi farkli yaratici disiplinlerden faydalanmaktadir
(Ambrose ve Harris, 2017, s.13). Disiplinler arasi bir alana doénlisen tasarim alaninin
icerdigi karmasik sorunlar pek c¢ok disiplinden vyararlanan sofistike c¢ozimler
gerektirmektedir. Tasarimcilar, karmasik ¢ok yonli projeleri sonuglandirmak icin farkh
cografyalardan disiplinler arasi is ortakliklariyla birlikte ¢alismaktadir (Twemlow, 2011,

s.24). Boylece tasarimda c¢ok yonliliuk saglanmaktadir.

Grafik tasarimin nereye gidebilecegini anlamak icin bakilmasi gereken konular; disiplinler
arasindaki sinirlarin bulaniklasmasi, icerigin 6nemi, ileri teknolojinin etkisi, duygusal bag
kurma arzusu, ticari yazilimlarin dayattig yaratici kisitlamalar, ticarilesmeye duyulan
glvensizlik, bilginin artmasi, karmasiklasmasi ve hizlanmasi, basitlestirme ihtiyaci ve etik
uygunlugun gerekliligi gibi konulardir (Fiell ve Fiell, 2013, s.16). Ortaya cikisindan bu yana
derinleserek disiplinlere ayrilan ve uygulama alanlari artan grafik tasarimin 6nemi

zamanla anlasilmistir. Kiltdrel, toplumsal ve ticari etkilerinin gbz 6niinde oldugu bu alana
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ve tasarimciya ihtiya¢ giderek artmaktadir. Ginimuzde tasarimci, insanlarin her tirli
girisimini 6n plana c¢ikartacak ve problemlerini ¢6zecek tasarimlar Uretirken, sosyal

sorumluluklarini da yerine getirmeye devam etmektedir.

1.7.1. illiistrasyon tanimi ve g¢ergevesi

Gorsel alginin diger algi tirlerine oranla yiksek olmasi sebebiyle, gorsel izlenimlerin
bellekte anlamli bir yer tutmaktadir. Goériintl, kavramlar ve kelimelere gore bellekte daha
kolaylikla yer almaktadir. Ozellikle insani etkileyen, begenilen, farkli gériintiler bellege
kaydedilmektedir. Resim, kavramlari gorsel olarak ifade etmenin en eski yolu olmustur.
Yazinin icadindan 6nce insanlar duygularini resim yoluyla aktarmislardir (Kaya, 2014,

5.187).

Giiniimiizde, resimleme ve illiistrasyon kelimeleri es anlamli kullanilmaktadir. illiistrasyon
kelimesinin kékeni 14. yiizylla uzanmaktadir. illiistrasyonun kelime anlamlari; Fransizca
“illustration”, Latince “lustrare”, italyanca “illustrare”; “siislemek, ruhsal aydinlik,
aydinlatmak, yazida canli sunumdur. 1580’lerde “Akli aydinlatma, izah” anlami ile
kullanilmistir. 1610’larda  “Orneklerle egitme”, 1630’'larda “aciklama veya slisleme

amaciyla resimleme” anlamlari ilk defa belgelenmistir (Baskent, 2010, s.3).

ABD, Rhode Island'daki Ulusal illiistrasyon Miizesi'ne gore illiistrasyon, fikirleri iletmek icin
kisisel ifadenin resimli temsille birlestirilmesidir. illiistrasyon, yizyillardir var olmakla
birlikte yalnizca yakin bir zamanda ayri bir disiplin olarak kabul edilmistir. ABD'de
illistrasyonun énemi ve taninirhgr yirminci ylzyil baslarinda anlasiimistir. Gérsel bir dil ve
arac olarak illistrasyon; yillar icinde resim, gravdr, ticari sanat, karikatir, kitap resmi ve
cizim gibi farkh tanimlamalara sahip olmustur. illistrasyonu varolus nedeni belirli bir
baglama dayali mesaji bir kitleye iletme fikridir. Onu digerlerinden ayiran sey ise
tanimlanmis bir goérevi yerine getirmek icin olusturulan nesnel bir ihtiyaca cevap
vermesidir. Bir illistrasyon, bir gazete okuyucusunu c¢ekismeli bir tartismayi fark etmesi
konusunda sok edebilir, mechul bir sirkete yeni bir kimlik verebilir, potansiyel bir aliciya
hitap edebilecek herhangi bir iiriinii fantezi diinyasina génderebilir. illiistrasyon pratigi,
yalnizca gorsel okuryazarlik ve teknik niteliklerle degerlendirilmemektedir; konu, problem

¢6zme ve gorsel iletisim ile en iyi entelektilel katilimi saglayan bir disiplindir. Onu etkili bir
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gorsel dil yapan sey ise bu farkli gérevlerin 6lcisi ve cesitliligidir ( Male, 2007, s.5-10).

Steven Heller, illistrasyonun halkin sanati oldugunu belirtmistir. illiistrasyon, sosyal ve
kiltirel tarihimizin bir deposu olarak hizmet etmektedir. Kisinin tarihindeki anlari simdiki
zamana ayrilmaz bir sekilde baglayan resimli goriintilerdir. Bu nedenle énemli ve kalici bir
sanat formudur. Cocuklarin resimli kitaplarla tanistiklari andan itibaren, genglik yillarinin
plak ve CD kiliflarina kadar, illistrasyonlar énemli anlari ve zaman dilimlerini tanimlamada
rol oynamaktadir. Daha blyik bir 6lcekte illiistrasyon, fotografin dogusundan 6nce insan
basarilarini  kaydetmis ve yorumlamistir. Konuyla alakali olarak Milton Glaser,
“Pompeii'nin resimlerine, Avustralya'nin Aborjin duvar resimlerine, italya'nin buyiik
fresklerine bakin ve zamanin bir anini ve nifusun inang¢ sistemlerini anliyorsunuz.”
ifadelerini kullanmistir. Bundan onceki nesiller, sanli savas zaferlerin resimleriyle, spor
musabakalarindan sahnelerle ve dini ikonlar gibi siparis edilen resimlerle bilgilendirilmis,

egitilmis veya fikirleri yonlendirilmistir (Male, 2007, s.10-12).

illistrasyon, caginin iletisim teknolojilerinden her zaman etkilenme ve onu izleyicisine
tasiyan medyadaki degisikliklere ayak uydurmak zorundadir. 21. ylzyilin ilk on yilinda
illistratorler, teknolojideki gelismelerden derinden etkilenen, hizla degisen, birbirine bagli
bir kiresel kiltirle mesgul olmuslardir. Kitap, dergi ve muzik yayincilig, televizyon, film,
animasyon, elektronik oyun gibi eglence endistrileri her zaman illistratorlerin
yeteneklerine ihtiyac duyacaktir. Mobil cihazlar, iletisim kurmanin, bilgi aramanin ve
eglenmenin birincil yolu haline gelirken illistratorler, hizlanan teknolojik gelismelere ayak
uydurmak ve calisma yontemlerini medyanin talepleri dogrultusunda sekillendirmek
durumunda olmustur (“lllustration” t.y.). illiistratérler siirekli gelisen oyun endustrisi, ¢izgi
roman endustrisi ve film endustrisi icin 6n konsept ¢izimleri hazirlayarak bu alanlarin

temel gorsel ihtiyaclarini karsilamaktadir.

Cagdas nesiller, basili ve dijital olarak cogaltilarak gorinir hale gelen illiistrasyonlardan
blyuk olctide etkilenmistir. Glinim{zde illistrasyon; basili ve dijital yayincilik, oyun, film,
dijital medya alanlarinda etkin sekilde kullaniimaktadir. Ayrica medikal illiistrasyon,
arkeolojik illistrasyon, adli illistrasyon, cizgi roman illistrasyonu, moda illistrasyonu,

botanik illiistrasyon, yayin illiistrasyonu gibi bir ¢cok alt disiplinlerine ayrilmaktadir.
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1.7.2. illiistrasyon ve Grafik Tasarim

illistrasyon uzun zamandir varhigini siirdiiren uygulamali sanat formu olmustur. Genis bir
gecmisi olan bu eski mecra, bitin alanlarda etkili imaj ve mesajlar yaratabilmektedir.
Hayatin icinden, dinamik, giincel bir ifade, iletisim ve yorum aracidir. illiistrasyon tarihi,
medeniyet tarihinden ayrilamaz ve gelecekte insan deneyimini aydinlatmada hayati bir rol

oynamaya devam edecektir (Wigan, 2009, s.286).

Grafik tasarim disiplini, ortaya ciktigi 20. ylzyilin ilk yillarindan bugline dek evrilmistir.
Oncelikle, kapsaml kurumsal kimlikler gelistirmek icin kullanilan sézde "grafik sanatlar"
terimi 20. ylzyilin ilk yillarina kadar kullanilmamistir. Bu donemde tasarimcilar, mobilya,
aydinlatma, tekstil veya seramik tasarlayan cok yonli kisilerdir. Bu sebeple bu dénemde
grafik tasarim, sanatcilarin veya mimar-tasarimcilarin kendilerini deneyebilecekleri bir
alan olarak gorilmistir (Fiell ve Fiell, 2013, s.18). Dolayisiyla bu donemde sanatci ve
tasarimcilar yeteneklerini grafik tasarimla birlestirerek bu yeni alanin imkanlarini

kesfetmeye baslamislardir.

Ozellikle Arts and Crafts hareketinin de etkisiyle Avrupa ve Amerika’da ¢ogu ressam olan
sanatcilar (Eugéne Grasset, Audrey Beardsley, Henri T. Lautrec, Jules Chéret, Alphonse
Mucha) afis tasariminda 6nemli calismalara imza atmislardir. Bu donem ve daha
sonrasinda basim teknolojilerinin (litografi, serigrafi vb.) gelismeye baslamasi bu durumu
etkileyen en 6nemli faktér olmustur. Grafik tasarim ve illistrasyon etkilesiminin tarihte
hissedilmeye baslanmasi 20. Yizyihn sonunda sanatgilar drettikleri illistrasyonlari
afislerde kullanarak, illistrasyonu grafik tasarim tarihinde gorinir hale getirmislerdir.
Dolayisiyla sanatgilar, sanatin gilizelligini hayatinin igine ve herkesin gorebilecegi bir yere

tasimistir.

Grafik tasarimda 6énemli bir yere sahip illistrasyon, tipografi gibi grafik tasarimin onemli
bir unsuru ve ayrilmaz bir bilesenidir. illiistrasyon ve grafik tasarim etkilesimi cok farkli
alanlarda uzun stiredir devamhligini sirdiirmektedir. Cocuk kitaplari, afis, hareketli grafik
tasarimi, arayliz tasarimi, ambalaj tasarimi, kurumsal kimlik tasarimi gibi bircok grafik

tasarim alaninda bu etkilesim acik¢a gorilmektedir.
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Grafik tasarimdaki diger unsurlarla (yazi tipleri, renkler, dizgi vb.) karsilastirildiginda,

illistrasyon tasarimda benzersiz bir avantaj saglamaktadir. Mesaji sezgisel olarak

iletebilmekte ve daha ¢ok izleyicinin ilgisini cekebilmektedir. "Bir resim bin kelime kazanir"

ifadesiyle grafik tasarim, anlasiimayi kolaylastirmak igin illistrasyona ihtiya¢ duymaktadir.

Yueying Chu, grafik tasarimda illistrasyonun buyik etkisi oldugunu 6ne sirmektedir.

Chu’ya gdre (Chu, 2018, 5.539-540);

1-

illistrasyon grafik tasarimda kullanilan metni ya da mesaji, canli ve etkili sekilde
yorumlayarak okumanin sikici dogasini azaltmaktadir. Bu sayede illistrasyon
genellikle metnin kendisinden daha goriniir olmakta ve bilgiyi daha dogrudan
iletebilmektedir.

illistrasyon, tasarimcinin benzersiz tasarim konseptini, tasarim ihtiyaclari ve
tasarim tercihi ile birlestirerek grafik tasarimin kendine has ozelligi ve tarzi
olmasini saglamaktadir. illistrasyon, 6znel amacin bir riinii olarak sanatgilarin
Oznel inisiyatifini yansitmaktadir.

Grafik tasarim, yalnizca eserlerin igerigini etkili bir sekilde ifade etmekle
kalmayarak, ayni zamanda sahip oldugu estetik ve duygusal degerleri de
illistrasyon sanati araciligiyla yansitmaktadir. Bu ayni zamanda bir grafik tasarimin

basarisini degerlendirmenin temelini olusturmaktadir.

1.7.3. illiistrasyon ve Resim

Grafik tasarimci ve akademisyen ilhan Bilge, “Sanatci misiniz? Tasarimci misiniz? adli

makalesinde, sanat (resim) ve tasarim (6zellikle grafik tasarim) ayrimini kendi bakis

acisiyla yedi bashkta toplamistir. Bilge'ye gore (Bilge, 2011, s. 45-51);

Sanat bir mesajdir, tasarim ise bir mesaji iletendir.

Sanat bir ihtiyactir, tasarim ise bir ihtiyaci giderir.

Sanat¢i sadece kendi sOzlini soyler; tasarimci ise baskalari adina
konusabilmektedir.

Sanatcl, kendisine is vermekte, tasarimciya ise baskalari tarafindan verilmektedir.
Sanatcinin kimligi, yaptigi ise yansimakta, tasarimci ise yaptigi isin kimligine
barinmektedir.

Sanatci 6zglr olmalidir, tasarimci timuyle 6zgir olmamahdir.
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7- Sanat yapitinin 6mriu daha uzun olmakta ve revize edilmemektedir. Tasarim
Grinln 6mri ise daha kisa olmakta fakat revize edilebilmektedir.
Bilge, bu ayrimi glinimiiz sartlarina gére yapmistir. Bundan yiiz yil 6ncesinde bile bu

denli bir ayrim s6z konusu olmamistir.

Ote yandan Altintas (2020), bu keskin ayrimlarin kayboldugundan ve giiniimiizde sanat
(resim) ve tasarimin (illistrasyon) sinirlarinda bir bulaniklasma oldugundan
bahsetmektedir. Sanat ve tasarima yliklenen tim bu sartlarin bazen karsilikli olarak
degistigini de ileri sirmektedir. Ona gore, bazen tasarimci bir misteriye ihtiyag
duymamakta, tasarim talebini kendisi de olusturabilmektedir. Diger taraftan bir sanat
yapitinin ise musterisi, siparis edeni olabilmektedir. Tasarim bir probleme mutlaka cevap
vermek, bir GrlinG sattirmak zorunda olmadan kendi basina bir Griin de olabilmektedir.
Yani tasarim nesnesi, tasarlanma sebebinin kendisi de olabilmektedir. Diger taraftan sanat
nesnesi iletisim kurabilmekte ve islevsel olabilmektedir. Sanatsal soylemi, islevsel
olmasinda vyatiyor olabilmektedir. Baskasi adina da s0z soylemekte ve talep
edilebilmektedir. Bir zaman sonra kendisi de bir Urine donitsip kendisini

sattirabilmektedir.

Tum bu karisikligin kokeninde illiistrasyon ya da resim gibi yaratici alanlarin bir ana disiplin
altinda toplanma ihtiyaci yatmaktadir. illiistrasyon disiplinin sanat ya da tasarim
alanlarindan hangisine ait oldugunun cevabi, bu iki alanin birbirini kapsayan
etkilesiminden dolay! verilememektedir. Gliniimiizde sanat ve tasarim ya da resim ve
illistrasyonun nasil farklilastigi ya da benzedigi konusunda arastirmalar halen
sirmektedir. Yukarida bahsedilen sanat ve tasarim Ust basliklari, resim ve illistrasyon alt

basliklari halini alarak genel ¢ergevede karsilastirmali olarak incelenecektir.

Resmin bir galeriye, illistrasyonun bir kitaba ya da dergiye ait oldugu yaklasimi
glinimizde genellikle kabul edilmektedir. Bu yaklasim cercevesinde, bazi degiskenler ve
benzerlikler géz online alinarak illlistrasyon ve resim karsilastirmasi yapilmasi, konunun
daha iyi anlasilmasi icin gereklidir. Resim ve illistrasyon arasindaki benzerlikler gbz 6niine
alindiginda bicim ve icerik ilk sirayr almaktadir. Bu iki alan arasinda bicim, teknik beceri,

kullanilan malzeme, icerik ve gorsel stil acisindan hicbir fark bulunmamaktadir. Her iki
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alanda da sonsuz materyal ve teknik kullanmakta, soyut, gercekisti, hipergercekei vb.
stillerde yapilabilmektedir. Konulari portre, doga manzaralari, figlir vb. olabilmektedir.
Sonug olarak bigimsel anlamda bir sanat eserinin illiistrasyon ya da resim oldugu ayrimina

varilmasi zor goriinmektedir.

Resim ve illistrasyon genellikle islev baglaminda birbirinden ayrilmaktadir. Bu ayrima
sanat eserlerinin baglami ve amaci hakkinda bilgi edindikten sonra varilabilmektedir.
Sanat eseri, bir gocuk kitabi ya da bir Griin igin Uretildiginde illiistrasyon, galeri mekaninda
ya da aclk havada sergilenmesi icin yapildiginda resim statlsline erismektedir.
illistratdriin bir iletisim problemini ¢ézmesi, ressamin ise 6zgiir diisiinceyi ifade etmesi
beklenmektedir. Tabi ki bu ayrimi formiile etme konusunda belirsizlikler vardir. Ornegin
Michelangelo'nun Sistine Sapelindeki freskleri sanat statlisi kazanmistir. Ancak bu
freskler sanatginin kendi ifadesini degil, belirli dini mesajlari ve metinleri izleyene iletmek
Uzere yapilmistir. Sanatgl glinimizdeki gibi hiir iradesiyle eser Gretmemistir. Bu acidan
bakildiginda kiliselerdeki sanat eserleri bir metni ifade etmesine ragmen illistrasyon
olarak anilmamaktadir. Yani sonug olarak bir hikaye ya da mesaj iceren pek ¢ok resim ve

bunu yapmayan pek ¢ok ismarlama illistrasyon da yapilmaktadir.

illistrasyonun sadece metni destekleyen resimler oldugu anlayisi son yillarda
illistratorlerin - metinlerden bagimsiz eserler Uretmeleri ve galeri salonlarinda
sergilemeleriyle kaybolmaya baslamistir. Bircok illlistrator bir metni desteklemeyen ya da
bir mesaj iletmesi beklenmeyen illlistrasyonlar yapmakta hatta cogaltarak satisa
sunmaktadir. Bu anlayis glinimiz bir ¢ok ressami tarafindan da benimsenmistir.

Ressamlar eserlerinin gergege yakinin artistik baskilarini imzalayarak satisa sunmaktadir.

Bu agidan bakildiginda Walter Benjamin’in “Yirmi yildir ne madde, ne uzam, ne de zaman
eskiden beri oldugu yerdedir. Bu denli biiyiik yeniliklerin sanatlarin yéntemini oldugu gibi
degistirmesine, bu sayede dodgrudan bulus yetenegini etkilemesine ve sonunda belki de
sanat kavraminin kendisini diisiiniilebilecek en sihirli bicimde degistirmesine hazir

olmahyiz.” s6zleri dikkat cekmektedir (Benjamin, 2002, s.50).

Bahsedilen degisim gilinimiizde de sirmektedir. Bu sihirli degisim, sanat eserinin
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bulundugu yerdeki biricikligi ve hakikiligini yok etmektedir. Benjamin, sanat eserlerinin
tarih boyunca kopyalandigini ve bunda bir sakinca gérmedigini belli ederken, yeniden
Uretimin insan eli disinda baska teknik imkanlar dahilinde yapilmasinin ise anlam
degisikliklerine sebep oldugunu 6ne sirmistir. Benjamin, yeniden Uretilen bir tablonun,
orijinalin biricikligini tasimasa da ortaya ¢ikan bu kopyalarin orijinalinde bulunamayacak
baska olumlu ozellikleri tasiyabilecegine inanmaktadir. Benjamin'e gore bu yeniden
Uretim sanat eserini sabitlikten taginabilir duruma, teklikten toplu dagitima ve 6zerklikten
kurtararak bagimsiz bir hale getirmektedir (Cevik, 2018, s. 115). Ornegin Rodnesans
dénemi bir tablonun bir kitap kapagina tasinarak yeniden Uretimiyle resim artik bir

illistrasyon islevi listlenebilmektedir.

Sonuc olarak resim ve illistrasyon arasinda formile edilebilecek kesin bir bir ayrim
genellikle bulunmamaktadir. Gliinimuzde resim ve illistrasyonun disiplinleri, toplumsal,
teknolojik gelismelere gore sekillenmekte ve etkilesimlerini stirdirmektedir. Her iki alan
da grafik tasarim, fotograf, heykel vb. disiplinleri gibi sanat catisi altinda birlesmektedir.
Burada varilmasi gereken nokta ise ressam ve illistratoérler ayni cati altinda sanat icra

etmeye devam etmeleridir.

1.7.4. Sanat ve Cocuk

Gorsel alginin diger algi tiirlerine gore (tim algilarimizin arasinda orani %85) daha yaygin
olmasindan dolayi gorsel izlenimlerimizin bellegimizde 6nemli bir yeri bulunmaktadir.
Goriintli, kavramlara ve sozciiklere gére hafizada daha kolay hatirlanmaktadir. Ozellikle
bireyi etkileyen, begenilen ve ilging bulunan goriintiiler bellege kazinmaktadir. Sanat
(resim) kavramlari gorsel olarak ifade etmenin en eski araci olmustur. Resim bir durumu
duygular ile ifade etmeye firsat tanimaktadir. Resmi kalici kilan estetik deger onun
anlamsal batinluga ve fiziki gérinimi arasindaki 6zgin bagdan gelmektedir (Kaya, 2006,

5.421).

Tim cocuklar karsilastiklari gorintllere farkh tepki gostermektedir. Bu sebeple de
cocuklar yas ve gelisim Ozelliklerine gore karsilastiklari sanat eserlerine de tepki
gostermekte ve estetik yargilara varmaktadir. Cocugun bulundugu ortam, yasadigi cevre,

almis oldugu egitim, sanatla kurdugu bagin yogunlugu ve baska degiskenler tim bu
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tepkileri etkilemektedir (Ozer,2006, s. 427) . Bu asamada cocugun estetik gelisiminin

saptanabilmesi i¢in Parsons tarafindan hazirlanan “Estetik Gelisim Evreleri” tablosu

incelenebilir.

Evre Konu Anlatim Arag ve Gereg Yargl
iki-yedi yas Cok sevdikleri Oznel duygularin Onemli degil Kisisel Tercih
Oznel nesnelerle deneyimli etkisi

ve nesnelere duyarl
Yedi-dokuz yas Ev, kus, cicek gibi Resimdeki kisi ve Onemli degil ideal gergekgi

Akilci, Gergekgi

bilinen konulara ilgili

olaylarin duygularini

resimler

yasama

Dokuz-on iki yas Hayvanlara karsi Sanatgi duygulari ve Gerecin ifade glicline ve Farkli olma istegi

Estetik karmasa, Bicim duyarl. ilging ve sanatgl 6zglrligine | teknigine ilgi ile karmasik
guzelligi ile konu yagsam/6lum gibi ilgi duygular
glzelligini karistirma konularla ilgili.

Estetik gorls ve anlayis; | Simgesel konular, Sanatsal eleman ve Her gesit arag gereg Uslupsal 8lgiit ve

Egitilmis yetigkinler mecazlar ilkelere duyarh bigimsel kararlar
ulasabilir.

Estetik elestiri; Egitilmis | Konular hakkinda Anlatimsal Her gesit arag gereg En idealini
sanatgilar elestirmenler | bilgili kavramlar degerlendirme;

yer alir, ¢ok az rastlanir Kesin olgltler

Tablo 1. Michael Parsons (1987) Estetik Gelisimi Saptamak icin; “Estetik Gelisim Evre Tablosu”
(Deveci Danis, 2007, s.38).

Parsons; Evre, Konu, Anlatim, Ara¢-Gere¢ ve Yarg: Ozelliklerini kullanmaktadir. Konu,
sanat eserinin icerigi ve durumudur. Anlatim sanat eserindeki duygular, ruhsal durum ya
da simgelerle baglantilidir. Arag gereg, kullanilan teknik malzemeyi tanimlamaktadir. Yargi
ise estetik tercihin gecerli ve anlaml sebeplere dayanarak acgiklanmasi yetenegini
belirtmektedir. Tabloya gore 2-7 yas arasinda, kendine 6zgii evrede olan ¢ocuklarin sanat
eserinin one cikan niteliklerine tepkileri sahsi duygularina dayanmaktadir. Kullanilan
teknigin bir dnemi yoktur. Yargilari ise temelde kendilerine hastir. 7-9 yas arasinda estetik
gercekcilik evresinde olan cocuklar, sanat eserinde resme aktarilan kisinin duygulariyla
O0zdeslesmektedir. Teknigin bir 6nemi yoktur. Bu ¢ocuklarin yargilari “ideal gercekgilige”
dayandirilmaktadir. 9-12 yas arasinda olan ¢ocuklar, estetik karmasa donemindedir. Bu

yastaki cocuklar sevdikleri diizenlemelere cevap vermektedir. Yasam ve olim, hayvanlar,
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ve ilging konular ilgilerini gekmektedir. Cocuklarin sanat eserinin anlatimsal 6zelliklerine
cevaplari, sanat¢inin ifade 0zglrligliine dayandirilmaktadir. Bir aracin anlatimsal
ozelliklerine, 6rnegin kil malzemenin dogal duyumsanmasina cevap vermektedir. Yargilari
karmakarisiktir. Nedenleri sanatginin farkh olabilme ayricaligina dayandirilmaktadir.
Ergenlik donemindeki gengler ve yas limitsiz sanat egitimi alan daha ileri yaslardaki gengler
ana temanin bicimsel niteligine cevap verdiklerinde estetik bakis agisi evresindedir. Sanat
eserinin anlatim oOzelliklerine verdikleri cevaplar sekillerin sebep oldugu duygulara
dayandiriimaktadir. Bir aracin ortaya cikarttig cizgi 6zelligine ve kompozisyon 6gelerine
yani eserin sekline cevap vermektedir. Yargilari ¢izgi, sekil, renk ve uzam gibi sekilsel
kararlara ve {Uslup kriterine dayandirilmaktadir ve belirli bir sanat alemiyle bag
kurmaktadir. Ogrenciler Estetik elestiri evresine ulasmakta zorlanmaktadir. Fakat egitim
almis bir sanatgi konu ile ilgili bilgisini, belli standartlarin nasil degerlendirilecegiyle ilgili
bilgisiyle birlestirebildiginde bu asamaya ulasabilmektedir. Son adim estetik elestiri
evresidir (Ozer,2006, s. 427-428). Parsons’in bu tablosu cocuklar icin sanat Ureten
sanatgilara bir cocugun hangi yasta hangi resimlere nasil tepki gosterecegi hakkinda bilgi

sunmaktadir.

Sanatgl, eserini yaratirken her ne kadar kendi 6znel degerleri ile hareket ediyor olsa da bu
degerlerinin bicimlenmesinde, sanatcinin ¢ocukluk donemi ve sonrasinda etkilesimde
oldugu uyaranlarin rolii bulunmaktadir. Ustelik s6z konusu uyaranlar, olusturucu bir gérev
de Ustlenmektedir. Ayni etkilesim ve deger olusturma siirecini, sanat eserini alimlamaya
calisan izleyici de yasamaktadir. Bu durumda hem sanat¢i hem de izleyici olarak sanat
alimlayicisi, cocukluktan baslayarak, 6z nitelik degerleri yiksek uyaranlarla zengin bir
iletisim icine girmesi gerektigi anlasilmaktadir. Bu etkilesim, salt sanatsal degerlerle
disiinme acisindan degil, ayni zamanda cocugun kendini tanima ve tanimlama, kendini
gerceklestirme ihtiyacini gidermesi acgisindan da o6nemli roller Ustlenmektedir. Bu
etkilesimi olusturan cok cesitli uyaranlar bulunmaktadir. Bunlar; aile, cevre, iletisim
araclari, okul, sanat yapitlari ve bunlarin alt bilesenleri biciminde siralanmaktadir. Gelisim
dénemindeki cocugun sanatla bulusma seriiveni aslinda en genel ifade ile onun yasamdan

tat ve zevk almasini saglamayi amaclamalidir (Ozer,2006, s. 425-426).
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1.7.5. illiistrasyonun Cocuk Materyallerinde Kullanimi

Cocuklar, yasami ve insan gercekligini 6grenmek icin sanatginin yaraticiligiyla kurgulanmis
yasam durumlarina gereksinim duymaktadir. Bu etkilesimde cocuk, dilsel mesajlarin
analizine ait duyussal ve bilissel bir kabul siirecine girmektedir. illiistrasyon, gérsel bir 6ge
olarak bu sireci alimlayan (izleyen) acisindan cok uyaranli bir etkilesim ortamina

donustirmektedir (Sever, 2015, 5.166).

illistrasyonun yaratici olasiliklari sinirsizdir. Bunlar, “hayal giiciinde kilitli dinyalarin
anahtarini elinde tutmak ve goriilemeyen dinyalari tasvir etmek” olarak tanimlanmustir.
lllistrasyon baglamsal tam bir hakikate duyulan ihtiyactan uzakta, gerceklikten bagimsiz
hale gelmekte ve kisinin hayal glcl, gorintiler yaratmak ve atmosferler olusturmak igin
Ozgirlesmektedir. Bu acgidan illistrasyonlar, cocuklara tutum ve bilgi verirken gorsel duyu

ve zeka gelisimlerine de katki saglamaktadir ( Male, 2007, s.10).

Cocuklar igin illistrasyonlar bir iletisim araci olarak énemli bir rol oynamaktadir. Susan
Hall'a gore cocuklar, resimli bir mesaji sozlii bir mesajdan daha iyi anlamaktadir.
illistrasyonlar da bu agidan énemlidir. ister tek basina kullanilsin ister yazili metinlerle
bitlnlestirilmis olsun illGstrasyonlar, c¢ocuklarin algilarini keskinlestirmekte, hayal
glclerini harekete gecirmekte ve gozlem duygularini arttirmaktadir (Hall, 1990). Diger
taraftan cocuklarin sanat zevkini sekillendirmeye vyardimci olmaktadir. Nitelikli
illistrasyonlarla karsilasan cocuk; rengi, ritimi ve kompozisyonu géormekte ve kavramlari

daha iyi anlayip ve degerlendirebilmektedir (Tursunmurotovich, 2020, s.98).

llltistrasyon, cocuklarin estetik begenisini gelistiren sanatsal bir yaratimdir. Cocugun hayal
gliclini desteklemeli ve cocugu 6zgirlestirmelidir (Simsek ve Yakar, 2016, s.62). Cocuklara
dissel yolculuklarinda arkadaslk etmeli ve onlarin duygu ve disiincelerini devindirecek
ozellikler tasimahdir. Cocuklara g¢evrelerindeki gliliing ya da 6nemli olaylari basit ya da
karmasik bicimlerle sunan illistrasyonlarin, c¢ocuklarin daginik olan ilgilerini
yogunlastirmasi, onlari  heyecanlandirmasi,  eglendirmesi ve  dislindirmesi
beklenmektedir. illistrasyonlarin sevimli olmasi, farkli renkleriyle ilgi c¢ekmesi,
kompozisyonlardaki nesne ve varliklarin insana 6zgl yetenekleri canlandirmasi, cocuklari

etkileyen anlatim 6zellikleridir (Sever, 2015, s.172-175).
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Cocuklarin kendileri i¢in hazirlanan illGstrasyonlarla karsilastigi materyaller arasinda;
cocuk kitaplari ve dergileri, elektronik kitaplar, cocuk urinleri, oyunlar, tasarlanmis
ortamlar vb. bulunmaktadir. Glinimizde etrafi resimli mesajlarla dolu olan ¢ocuklar,
bircok kontrolsliz ve niteliksiz goriintliye maruz kalmaktadir. Bu sebeple nitelikli
illistrasyonlarin 6nemi giin gegtikge artmaktadir. Cocuklarin ginlik hayatta belki de her
gln karsilastiklari ders kitabi illistrasyonlari, bir mekanin icine uygulanmis ya da dijital
oyunlar icin hazirlanmis illistrasyonlarin, pedagojik olarak cocuklarin diinyasina uygun

sekilde ve dogru materyallerle birlestirilerek hazirlanmasi gerekmektedir.

1.8. 21. Yizyil Sanatinin Kdkeni

Cogu sanat tarihi kaynaklari, sanatin baslangicini magara dénemine kadar gétirmektedir.
Shiner, sanatin icadi kitabinda, buglin anladigimiz haliyle sanatin, asagi yukari 200 yillik bir
gecmise sahip Avrupa icadi oldugunu ileri sirmektedir. Bu kisa gecmisin 6ncesinde,
yetenek ve incelikle yapilan her tirli insan etkinligini ifade eden ve 2000 yildan uzun bir
omur siirmis olan daha genis cerceveli ve yarar saglayan bir sanat sisteminin egemen

oldugunu belirtmektedir (Shiner, 2018, s.21-23).

GUnumuzde sanat toplum igerisinde her zamankinden daha goriinir, daha hazir ve sekilci
olarak varligini sirdiirmektedir. Toplumu olusturan bircok iletisim biciminden (meta, fikir,
bilgi, hikim, eylem) biri olarak toplumsal sireclerin de bir parcasi olmustur. (Menke,
2015, s.11). Sanat ve sanata bakis acisi degisime devam etmekte ve yeni boyutlar
kazanmaktadir. Sanatin genel bir tanimlamayla sinirlandiriimasi yerine, ge¢misiyle bir
bitin olarak degerlendiriimesi gerekmektedir. Ayrica sanatcilar ve yarattiklari sanat

nesneleri Gzerinden iz surilerek sanatin ne olduguna dair bilgi edinilmektedir.

1.8.1. Dada Hareketi ve Sanatta Devrim

Gunlmuz sanatinin sekillendigi zaman aralgr 1910 ve 1930 vyillari arasina denk
gelmektedir. Bu sire igerisinde Bati sanati, daha dnce benzeri olmayan bir atilim yapmistir
ve bu atilimin énciisii ise Dada hareketi olmustur (Farago, 2020, s.13, ipsiroglu ve
ipsiroglu, 1993, s.16). Dadaist diisiince 1. Diinya Savasi’nin vahsetini ve savasa izin veren

insanligin ruh halini ve toplumsal degerlerini protesto eden bir “anti-sanat” hareketi
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olarak New York ve Zirih’te hemen hemen senkronik olarak (1916-1922) dogmustur.
Dada hareketi bir sanat akimi olarak baslamamistir fakat sonradan bir sanat akimina
donidsmistir. Bunun sebebi ise mesajini sanatsal yontemlerle dile getirmesi olmustur.
Dadaistler, insanoglunun zalimligi yliziinden sanatin ve toplumun iki yizll ve sig oldugunu
ifade etmislerdir. Sanatin katilagsmis kurallarini, 6zellikle de geg¢misi idealize eden
referanslarini reddetmislerdir (Hodge, 2016, s,116; Yilmaz, 2013, s.153; Farthing, 2014, s.
410).

Dada kelimesinin tam olarak anlami bilinmemekle birlikte 6nemli olan Dada’nin sanattaki
yeninin ifadesi oldugudur. 1918de Tristan Tzara tarafindan yayimlanan Dada
manifestosunda Dada: protesto, mantigin yikilmasi, zitliklarin birligi, tutarsizliklarin
ifadesi, yasamin kendisi ve 6zglrliik olarak nitelendirmistir. Tzara’ya gbre sanat artik
insanlarin gereksinimlerini karsilamamaktadir. Sanatin artik anlami kalmamis, sanattan
geriye sagma kurallar zinciri kalmistir (Antmen, 2014, s.122-123; Yilmaz, 2013, s. 145-147).
Bu sebeple Dadaizm, zamanin sanatsal ve kiiltlirel degerlerini sorgulamis, insanlari
dislindirmek icin o zamana kadar kabul gormis tim degerleri anlamsizlastirarak

toplumun sanattan anladigi seyi tersyliz etmislerdir (Krausse, 2005, s. 99).

Dadaizm’in diger sanat akimlarindan farkh olarak sanat ve yasam arasindaki siniri
kaldirmaya ¢alismistir. Bu nedenle Dadaistler burjuvazinin icat ettigi gecmisi 200 yil bile
olmayan sanat anlayisina karsi ¢citkmis, gelenekleri yok sayan ve sanat tarihine uymayan
yeni bir sanat pesinde olmustur. Burjuva degerlerine karsi, akildisini, soku, sacmayi,
rastlantisalligi bir silah olarak savunmuslardir. Sonuc olarak, “sanat” yerine “anti-sanat”
veya "sanat-olmayan-sanat" yapmak ¢abasina girmislerdir (Yilmaz, 2013, s.156; Krausse,
2005, s.100). Dadaistler, “anti-sanat” eserlerinin skandal yaratacagini dislinerek eser
Uretmislerdir. Bu fikir dogrultusunda Dadaistlerin ilan ettigi her sey sanat eseri olarak
kabul edilmeye baslanmis ve bu eserler skandal yaratarak kendisini gdéstermistir. Ornegin;
Marcel Duchamp’a ait “Cesme” (1917), Joseph Beuys’a ait “Yagl Sandalye” (1964), Piro
Manzoni’ye ait “Sanatgi Pislikleri” (1961) sanatcilarin bilingli bir sekilde Grettigi skandallar
olmustur (Farago, 2020: 227; Krausse, 2005, s. 100).

Dadaistler, sanatsal marifetle alakali klasik distinceye baskaldirmis, sanat eserinin s6zde
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kutsalligini ve resimsel estetige verilen degeri kiigimsemislerdir. Ayrica estetik olmayan,
anlamsiz ve ¢op niteligindeki nesneleri sanat statlstine ¢ikarmislardir (Farthing, 2014, s.
410). Bu akimin 6nde gelen isimlerinden olan Marcel Duchamp, sanatin amacini ve
kiltirel degerini, materyalist bir toplumda sanat eserini sanat eseri yapanin ne oldugunu
sorgulamistir. Sanatin, sanatgl eliyle yapilmasi gerektigi gorisine karsi ¢ikmis ve
sanatg¢inin fikirlerinin, sanatinin nasil yapildigindan daha énemli oldugunu ileri stirmstur
(Hodge, 2019, s5.136). Sanatta malzeme degeri kavramini ortadan kaldirarak hazir
nesneleri degistirip ya da hi¢c degistirmeden sergilemis, endistriyel olarak Uretilmis
nesnelerle Dada ikonoklazmini ug¢ seviyeye ulastirmistir. Duchamp bu hazir nesneleri
sergileyerek, ancak sanat mekaninda sergilenen yapitlarin sanat sayildigini ve sanat
algisinin yalniz nesnenin kendisinden degil sergilendigi mekandan da kaynaklandigini
gostermek istemistir. Boylelikle sanatgi, sanat ve sanat piyasasi iligkisini sorgulamistir.
Cahsmalarindan en ¢ok bilineni, R. Mutt imzali bir pisuarin sergilendigi “Cesme” isimli

yapittir (Farting, 2014: 411; Krausse, 2005, s. 100).

Kuspit hazir nesneyi, sanat karsiti ve yikici bir sey olarak disinmektedir. Cinkli hazir
nesne ile geleneksel el sanati ayni seviyeye getiriimektedir. Boylece el emegi olan bir
sanat eseri de herhangi bir nesneye donismuis olmaktadir. Olaganistii olan sey
olaganlastiriimis, ylksekte olan alcaltiimis ve degerli olan degersizlestirilmistir (Kuspit,
2018 s.39). Dada'nin geleneksel “yliksek sanat” kavramlarina meydan okumasi,
digerlerinin yani sira kavramsal sanat, performans sanati ve postmodernizmdeki sonraki
gelismeleri kokten etkilemistir (“Dada”, t.y.). Duchamp’in yarattigi bu sarsinti, sanat
diinyasina sanatin tanimini, sanat¢inin  kimligini, ustaligin ve biricikligin 6nemini

sorgulatmaya baslamistir (Yilmaz, 2013, s.152).

Postmodern donemin en onemli kavramlarindan biri olan “sahiplenme” eyleminin ilk
kaynagi yine Duchamp’tir. Sanatgi, “Mona Lisa” gibi dnemli bir eserin, kutsallik ve ebedilik
vasiflarina bir kalem darbesiyle son vermis ( kartpostalda bulunan Mona Lisa’ya biyik ve
sakal ekleyerek), resmin kutsanmis degerlerine de karsi cikmak istemistir. Boylece, sanat
yapitinin 6zglinliglini ve biricikligini sorgulamistir. Bu “sahiplenme eylemi” tavriyla ve
sanat icinde “avangart”in ne olduguna dair dislindiricli glcliyle Dadaizm, bircok

kavramsal sanat hareketinin kaynagini olusturmaktadir (Antmen, 2014, s.126). Yenilikci ve
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avangart sanat hareketlerinin kaliplasmis sanat nesnesi kiltiini yikmaya c¢alismasinin
altinda Dadaizm’in yapisokiimcil anlayisi yatmaktadir (Farago, 2020, s.222-225). Ayrica
1960’li yillarda yeniden ortaya c¢ikan Dada hareketi g¢agdas sanatin da kaynagini
olusturmustur (Farago, 2020, s.13). Punk miuzik, Performans Sanati, yeralti filmleri, yeralti
cizgi roman ve Lowbrow Sanat, Dadaizm’den fikir ve ilham almaktadir (Jordan, 2005,

s.14).

1.8.2. Siirrealizm

Dadaistlerin umdugu "sanatin ortadan kaldiriimasi" olayinin kolay gerceklesmeyecegi ¢cok
gecmeden anlasiimistir. Dadaistlerin “anti-sanat” ile burjuva sanat kavramina karsi
actiklari isyan, vyalnizca Dadaist eserler sanat olarak kabul edilirse bir anlama
kavusmaktadir. Aksi taktirde gilindelik yasamin siradan nesnelerinin soke edici bir 6zelligi
bulunmamaktadir. Eger “anti-sanat” eserler sanat olarak degerlendiriimezse bitiin
provokatif ve devrimsel 6zelliklerini kaybetmektedir. Sonug¢ olarak “anti-sanat” soku
yaratabilmek icin yine “burjuva sanat” kavramina ihtiya¢ oldugu celiskisi ortaya ¢ikmistir.
Bu geliskiden baska, skandal durumu da sirdurilebilir olmamistir. Nitekim kisa zamanda
toplum skandala alismistir. Bu sebeple Dadaistler sonraki donemlerde farklh akimlara gecis
yapmislardir. Ornegin Fransa'da Dadaizm yavas yavas Siirrealizme déniismiistiir (Krausse,

2005, s. 100).

Sirrealizm, Avrupa'da 1920'li yillarda bir anlamda Dada'nin kiillerinden dogmustur.
Sanatin kendisine karsi olan Dada, “Gercek Dada’ci Dada'ya karsidir" soylemini
dogrultusunda son bulmustur ve yerini Dadaizm’in ileri stirdGgu fikirleri somut bir Gretime
dondistiren sirrealizme birakmistir. Sanata karsi kesin bir tutum belirleyen Dada, kisa bir
doénem sonrasinda bir anlamda Sirrealizm'le birlikte, sanatsal etkinliklerin yenilenmesiyle
yeniden ortaya cikmistir. Dadaistlerin yenilik ararken akla hayale gelmeyen nesnelerden
yararlanmalari ve uygulama yaparken sonucu raslantiya birakmalariyla ortaya cikan
teknikler ve vyaratici yaklasimlar (Schwitters’in sesli siirleri ve hurda montajlari,
Marinetti'nin "6zglir sézcikleri", Ernst’in kolajlari, Russolo'nun glirilti resitalleri, Marcel
Picabia'nin yazilarla birlestirilmis cizimleri, Picabia'nin mirekkep lekeleri, Duchamp'in
hazir yapitlari) daha sonra Sirrealistler tarafindan kullanilmistir (Antmen, 2014, s.133;

Passeron, 2000, s.9).
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Vesseley “Sirrealizm, Mit ve Modernite” adli makalesinde, Sirrealizm’in sahip oldugu
gercek dogasi ile aslinda Dada’dan ¢ok daha once ortaya ciktigini distinmektedir. 19.
yuzyll Romantizm’i hatta RoOnesans’in  ezoterik ve hermetik gelenekleriyle
bagdastirilabilmektedir (Veseley, 2014). Passeron da Sirrealizm’in ¢ok daha eskiye
dayandigini ileri siirmekte ve Sirrealizm’in ¢ikis noktalarina atifta bulunmaktadir.
Passeron’a gore (2000, s.23-24); dissel fantezinin resim alanina girmesiyle Sirrealizm,
bircok dncisliyle uzun bir gegcmise de sahip cikarak, resim sanati gelenegi icindeki yerini
almistir. Bazen mitoloji bazen de dinlerin sahip c¢iktigi bu dissel resimler (fantezi,
simgecilik, ima, byl vb.) ylzyillar boyunca zenginlesmeyi strdliirmistir. Fantastik resmin
tarihi icerisinde dogaulstli bir dinyanin kapilarini, hayal glicine aralayan birgok yapit
bulunmaktadir. 15. ve 16. ylzyillarda ve daha sonra 18. ve 19. ylzyillarda Sirrealizmin bu
ctkis noktalarina dair oérnekler vermek mimkindir. Bunlar; Hieronymus Bosch (1450-
1516), Piero di Cosimo (1462-1522), Matthias Griinewald (1470-1528), Albrecht Altdorfer
(1480-1538), Lucas Cranach (1472-1553), Pieter Huys (1519-1584), Antoine Caron (1521
1599), Pieter Bruegel (1525-1569), Giuseppe Arcimboldo (1526-1593), Giovanni Battista
Bracelli (1584-1650), Jacques Callot (1592-1635) gibi sanatcilarin bazi eserleri, Bomarzo
Bahcelerinde bulunan canavar heykelleri (1564), “Perspectiva Corporum Regularium”
kitabi (1568), “Maria Aegyptiaca” hakkindaki eserler, 15. ylizyilin cinli perili tahta oymalari
ve ilmi simya ile ilgili simgeler, Flaman resimlerindeki canavarlar ve sefahat alemleri,

anamorfozlardir

Alexandrian ise (1997, s.9). “Surrealist Art” adli kitabinda, Siirrealizm’in c¢ikis noktalari
hakkinda farkh bir yaklasim icerisindedir. Ona gore, Surrealizm tuhaflik kiltline ve hayali
olanin yliceltilmesine dayansa da fantastik sanatin, tavirciigin ve Barok sanatinin tim
ustalarinin Siirrealizmin atalari olarak gorilmesi bir yanilgidir. Sirrealizm, igsel ihtiyac
olmaksizin gelistirildiginde fantastik olana yer vermemektedir. Sirrealizm imkansizin
tasvirinden c¢ok, arzu ve riyayla tamamlanan, mimkin olanin cagrilmasi olarak
tanimlanmaktadir. Sonug olarak, Siirrealizm’de ig¢sel ihtiya¢ 6n planda tutulmaktadir. Bu
sebeple, gorinenin mantigini gériinmeyenin hizmetine sokma niyetiyle eserler lreten
Odilon Redon (1840-1916) gibi ressamlar sirrealistler tarafindan yavan karsilanmistir.

Aksine bazi klasik donem sanatcilarin eserleri, konularinin veya uygulama bicimlerinin
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belirsizligi bakimindan Siirrealist olarak nitelendirilmistir. Ornegin Jean Ingres’in “Jupiter
ve Thetis” (1811) eserindeki figlrlerin gorkemi ile Paul Delvaux (1897-1994) eserleri ayni
yaklasima sahiptir. Surrealistler, hayranlik duyduklari az sayida eserden olusan ideal
mizeyi kendi kullanimlari igin bir araya getirmislerdir. Mevcut sanat galerilerini yok etmek
yerine onlari tamamen sarsmak, kutsal ihtisamlari yok etmek ve takdir edilmeyen dehalari
aydinlatmak istemislerdir. Ona gore Sirrealizm, insan zihninde sakl hazineler oldugu

inancina dayanmaktadir. Bu sebeple sirrealist sanatgilar, gecmisin kiiltlirel mirasinda

kesfedilmemis kisilikler ve eserler kaldigini iddia etmislerdir

Gorsel 1. Hieronymus Bosch, St. Anthony'nin Bastan Cikarilmasi Triptigi, Museu Nacional de Arte Antiga, ,
1501 (Eda Uzun Arsivi)

Siirrealisteler, en 6nemli On-Siirrealist sanatginin Hieronymus Bosch (1450-1516) oldugu
iddia etmislerdir. Bosch’un “The Garden of Earthly Delights”, “The Haywain” ve “The
Temptation of St Antony” eserleri kapsamli bir repertuar sergilemektedir. Bu resimlerde
tekerlekli ejderler, bacakl baliklar, melez iblisler, akrobatlar, canli kayalar, tuhaf sebzeler,
insandan buylk kuslar, ¢ilgin kafileler, bliylleyici savaslar, elleri izerinde ylirliyen ya da
kurbaga kusan insanlar, yusufcuklara dontisen asi melekler bulunmaktadir. Tim bunlar
Gotik Sanat’in mirasinin bir pargasi olmasina ragmen Bosch'un diigsel dehasi onlari

yeniden icat etmekte ve doganin savurganliginin, insanhgin hayati hummali bir sekilde
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israf etmesinin ve akilsizligin evrensel zaferinin takintil bir gérintlsini sunmaktadir.
Bosch'un eserlerini, gercekistl bir resim bigimi yapan felsefi mesguliyetleri agiklamaya

yonelik bir¢ok girisimde bulunulmustur (Alexandrian, 1997, s.10-11).

18. ve 19. Yizyillarda ise; Filippo Morghen (1730-1807), Giovanni Battista Piranesi (1720-
1778) William Blake (1757-1827), Henry Fiseli (1741,1825) gibi sanatcilarin bazi eserleri,
Francisco Goya (1746-1828), J. J. Grandville (1803-1847), Rodolphe Bresdin (1822-1885),
Felicien Rops (1833-1898) gibi sanatcilarin fantastik gravirleri, “Les Contes d'Hoffmann”
fantastik operasi (1881), Victor Hugo (1802-1885) ve Gustave Dore (1832-1883) gibi
sanatcilarin eskizleri, 19. yizyilda yapilan Kara Kurgu (Noir Fiction) illiistrasyonlari ve
Lewis Carroll (1832-1898), Jules Verne (1828-1905) gibi yazarlara ait kitaplarin
illistrasyonlari, “Images d'Epinal” popduler baskilari ve Gustav Klimt'in (1862-1918) bazi

eserleri Slirrealizm’in ¢ikis noktalari olarak goérilmektedir (Passeron, 2000, s.24-25).

19. ylzyilin sonlarina dogru bazi ressamlar slrrealistlerin daha sonra alkislayacagi talepleri
formiile etmeye baslamislardir. Paul Gauguin (1848-1903), Charles Filiger (1863-1928),
Edvard Munch (1863-1944), Van Gogh (1853-1890), Alfred Kubin (1877-1959) gibi
sanatgclilara, anlayisini siirrealizm 6ncesi olarak gordikleri Georges Seurat’ya (1859-1891),
sanatinda gorsel ihtisam anlayisini kullanan Gustave Moreau’ya (1826-1898), egzotik
resimleriyle Henri Rousseau’ya (1844-1910) hayran kalmislardir (Alexandrian,1997, s.18-
22). Sonuc olarak Siirrealizm’den énce yasanan bu tiir egilimler “On-Siirealizm” (Proto-

Surrealism) olarak adlandiriimistir.

Uluslararasi diizeyde bir yayilim gosteren Siirrealizm, Dadaizm gibi sanati yasam pratiginin
icine dahil etme amaci tasimistir. Dadaizm’le kiyaslandiginda daha az provokasyona yer
vermis ve sistematik tGretime firsat saglamistir (“Breton”, 2013). Dada gibi yikici ve burjuva
karsiti bir akim olmus ancak Dada'nin anarsizmine sahip olmamistir. Bununla beraber
hareketin kuramcisi haline gelen sair Andre Breton 1924'te Paris'te ilk Sirrealist
Manifesto’yu yayimladiginda Dada’cilarin ¢ogu yaninda yer almistir (Fleming ve Honour,
2016, s.808). Bu manifestonun yayimlanmasiyla Siirrealizm resmiyet kazanmis ve bir akim
haline gelmistir. Breton, Dada’dan ve Sigmund Freud’un riliya arastirmalarindan ve Karl

Marx’in politik duslincelerinden etkilenmis, birbirinin zitti gibi goriinen hayal ve
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gercekligin gelecekte c¢ozilecegine ve bir cesit gergekiisti durumda birlesecegine
inandigini belirtmis ve boylelikle akimin ismini koymustur. Breton, Sirrealizm’i biling ve
bilingdisinin bir araya getiren bir yol olarak gormugstlr. Buradaki “Sirrealizm” gergege

yonelik insanin durusunu ifade etmektedir (Hodge, 2019, s.41; Krausse, 2005, s. 101-102).

Psikanalizin kurucusu Sigmund Freud'un (1856-1939) fikirlerinden etkilenen eski Dadaist
Breton, sanatin en derinlerdeki dislincelerimizi ifade etmesi gerektigini diisinmektedir.
Freud, insanin bellegindeki anilar, duygular ve en temel dirtilerin saklandigi kismin
“bilingalti” oldugunu ileri sirmis ve rliya analizi gibi yontemlerle bilingaltina ulasilacagina
inanmistir. Bilingaltinin kapisini aralamak igin kullanilan tekniklerden bir tanesi, bireyin
mantiksal degil sezgisel olarak diisindiigl "serbest ¢cagrisim" yontemidir. Birgok siirrealist
sanatcl Freud'un bu serbest cagrisim teorisini uygulamistir. Breton tarafindan "ruhsal
otomatizm" olarak isimlendirdigi teknik, sanatgcilarin bilingli disiinmeyi birakarak resim
yapmalarina izin vermektedir. Bu sekilde bilingaltini harekete gecirerek en derindeki
duygularini anlatan bigimlere ulastiklarina inanmislardir. Bu disiinceye gore, bilingalt
hayal glicliniin ana kaynagidir ve insan bilincaltina ulastiginda yaraticiigin st seviyelerine
cikabilmektedir. Surrealistlerin amaci, biling ve bilingaltini birlestirerek, hayal ve fantezi

diinyasini, aklin ve mantigin diinyasi ile iliskilendirmektir (Hodge, 2016, s.152).

Sirrealistler, bicim bozma, hazir nesne, kolaj, frotaj, otomatik desen, dekalkomani ve
tamamiyla tesadiife dayanan ve 1920'lerde taze arayislari ifade eden teknikleri
secmislerdir. Hans Arp bu konuda kendisini soyle ifade etmistir; "Sirrealist sanatgilarla
beraber sergi acmamin sebebi, sanata karsi tipki Dadaistler gibi asi bir tutum icerisinde
olmalariydi". Sanatgi, Dadaizm ve Siirrealizm’in ana yakinhgini bu sézlerle anlatmaktadir.
Fakat Sirrealistler ve Dadaistlerin arasindaki temel fark; Dadaistlerin daginik ve anarsist
tutum sergilemelerine karsi, Sirrealistlerin belirli kurallar ¢evresinde hareket etmis ve
akimin kuramsal temelini daha ciddiye almis olmalaridir. Tristan Tzara'ya ait olan rastgele
kelimelerden secilmis, dilbilgisinin kasten carpitildigi manasiz vyazilar olan Dada
manifestolarinin Dadaist’lerin géziinde birlestirici gorevi bulunmamaktadir. Fakat 6nci
sanatcl Breton’a ait manifestolar, Siirrealist sanatcilar icin bir yonerge niteliginde

olmustur (Antmen, 2014, s.133).
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Sirrealist sanatgilar tuhaf, ilging, muhalif ve uygunsuz yerlestirmeleri ve kompozisyonlari
sayesinde izleyicinin kendisini daha iyi anlamasi i¢in bilingaltinin derinliklerine inmesi ve
gorduklerini sorgulamasi icin cesaretlendirmistir. Hans Arp, Meret Oppenheim, Max Ernst,
Joan Mird, Rene Magritte, Salvador Dali, , Yves Tanguy, Paul Delvaux, Pierre Roy, Alberto
Giacometti ve Andre Masson oldukca radikal fikirlere sahip 6ci Siirrealist ressamlardan

olmusladir (Hodge, 2016, s.155; Passeron, 2000, s.15).

Surrealistler bilingaltini resme aktarirken geleneksel sanatin bigim dilini kullanmay bilingli
olarak tercih etmislerdir. Giorgio de Chirico (1888-1978) ve Salvador Dali (1904-1989),
bilincin yonlendirdigi yaratma sireclerini gerilimli ve sasirtici imgelerle bozmak
istemislerdir. Gergekgi Uslupla tamamen gercgekdisi resimsel diinyalar olusturmuslardir.
Ayrica sanatin her tirli modernizme karsi korunmasi ve eski ustalarin yolundan gidilmesi
gerektigini dustinmuslerdir. Yeniligi natiralist sanat geleneginin icerisinde arayan
Sirrealizm’in en cok karsilasilan imgeleri; 6l sehirler, mat bir 1sik altinda uzayip giden
bosluklar, koyulasmis agac kutikleri, hurda yiginlari, makine insanlar, teller, fosillesmis
kuslar, manken ve heykellerdir. Bircok sanat¢i uyumsuz imgeleri bir araya getiren,
bilincaltinin suireclerini inceleyen ve belirleyen riiya benzeri eserler Giretmistir. Bilincalti
Urini olan yapitlarindaki mantik disi goérintliler Ronesans ustalarinin el isciligiyle

yaratilmistir (ipsiroglu ve ipsiroglu, 1993, s. 22-23).

Gorsel 2. Soldaki: Giorgio De Chirico, “Ask Sarkisi”, MOMA, 1915, (Eda Uzun Arsivi)
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Gorsel 3. Sagdaki: Salvador Dali “Istakoz Telefon” Berardo Collection Museum, 1936, (Eda Uzun Arsivi)

Surrealizmin en 6nemli temsilcilerinden Rene Magritte’in (1898-1967) Chirico’dan énemli
derecede etkilenmistir. Sanatin bir iletisim araci oldugunu kavrayan Magritte, farkli
durumlari ifade etmek igin gizemli imgelerden olusan bir goérsel kelime s6zIGgl
yaratmistir. Ornegin, kapaklarinda Magritte'in eserlerinin yer aldigi kitaplara tstiinkérii bir
bakis, sanatcinin eserlerinin ifade edebilecegi cok cesitli anlamlari gostermektedir.
Eserlerindeki kompozisyonlarinin sadeligi onun soyutlayici ge¢misini hatirlatsa da
sanatcinin asil 6zglnlGglt ayrismis nesneler arasinda olusturdugu gizli yakinhklarda
yatmaktadir. Sanatginin ¢alismalarinda bulunan gorsel isaretlerin gizemi ve yizeyselligi,
izleyiciyi yorum yapmaya ve eseri ¢cozmeye tesvik etmektedir. Bu sayede Magritte’in
eserleri kendi farkini yaratan bir populerlik kazanmistir. Sanatcinin eserleri bugline kadar
kimsenin olmadigi kadar sahiplenilmis, alintilanmis, taklit edilmis ve saptirilmistir.
Potansiyel uygulamaya sahip taninabilir goriintiler s6zIigl icinde paketlenmis bir konsept
ve slrekli gosterime ve kiratoryel miizakereye acik, popller tiiketim igin erisilebilir ve
tutarh hale getirilmis bir calisma alani olusturmaktadir (Allmer, 2019, s.1-8; Rubin, 1968,
s.91).

2. Diinya Savasindan sonra Andre Breton, Max Ernst ve Andre Masson ¢alismalarina New
York’ta devam etmislerdir. Bu sanatcilar Pop Sanatcilari etkilemislerdir (Antmen, 2014,
s.139). 1950'ler, 1960'lar ve 1970'lerin sanatsal topluluklarini ve Louise Bourgeois (1911-
2010), Claude Cahun (1894-1954) ve Frida Kahlo (1907-1954 gibi minferit sanatgilari
etkilemeye devam etmistir (Grzymkowski, 2016, s.152). Dahasi Siirrealizm sanatgcilar
Uzerindeki etkisini hicbir zaman yitirmemistir. Glnlimizde vyeni sergilerle siirrealist
sanatcilarin eserleri gosterilmektedir. 2013’te Paris sehrinde Centre Pompidou sanat
merkezinde “Sirrealizm ve Nesne” adli sergide, eski ustalarin eserleri kadar c¢agdas

sanatcilarin da eserleri sergilenmistir (Altinyildiz Artun, 2013).

Veseley’e gore Sirrealizm tim modern kiltliriin yeralti diinyasidir. Slirrealizm’in sadece
bir sanat hareketi olarak algilanmasinin sebebi ise Sirrealizm’in “Dada” gibi yerlesik
Avangard hareketlerle arasinda benzerlikler kurulmasidir. Ayrica Sirrealizm’in gercek

dogasi, modern kiltlirdeki yeri ve roli, ne yazik ki bu hareketin bir doktrinle
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Ozdeslestirilmesiyle golgelenmistir. Bu durumun sebebi, strekli elestirilere maruz kalan
Surrealizm’in  prensiplerini  bir doktrin olusturur gibi formile ¢evirmesinden
kaynaklanmaktadir. Sirrealizmi otomatizm, nesnel rastlanti gibi ilke ve hedeflere
indirgemek, akimin ana amacini yeterince gosterememektedir. Siirrealizmin amaci; dis ve
realite arasinda kesin bir uzlasi zemini elde etmek, “ bitln zithklarin nirvanasina erismek
ve yeni bir gergeklik bir “Ust gerceklik” yaratmaktir (Veseley, 2014). Bu agidan bakildiginda
Surrealizm herkesin dahil olabilecegi ve faydalanabilecegi bir sanatgi durusudur. Sahip
oldugu bu derin kavramsal alt yapisi, dis gliciinl 6zglrlestirmeye yonelik yaratici tutumu
sayesinde buglin de varhigini etkin bir sekilde devam ettirmektedir. Ayrica bir¢cok sanatgi

halen Surrealizm’in tarz, fikir ve tekniklerinden yararlanmayi stirdiirmektedir.

1.8.3. Pop Sanat

Sanat tarihinde yasanan ilerlemeci ve elestirel uzlasi gériintiisiine ragmen karsi egilimler
hep bir mayalanma halinde olmustur. Ornegin, 1960'li yillarda yeni gelismeler sonucu
sanatta saflik ilkesi bariz bicimde asilirken, Greenberg'in bicimcilige dayanan sanat anlayisi
yikilmistir. Hemen hemen ayni dénemde ortaya cikan Pop Sanat da bu bicimci elestiri
aygitina karsi ¢ikmistir. Pop Sanat, nihai safliga dogru ilerlemeyi 6ngdren ana anlatiy
reddederken 6zneyi (yalnizca herhangi bir 6zneyi degil, ayni zamanda tiketim kilttrinin
en yaygin rastlanan Urinlerini) 6n plana cikararak soyutlamaya karsi bir konumda yer
almistir (Heartney, 2008, s.8-9). Pop Sanatgcilar 6zellikle Greenberg'in bir zamanlar kig
olarak tanimladigi ve reddettigi seyleri (dergi kapaklar, kuse kagith dergiler,
illistrasyonlar, reklamlar, akici ve ucuz romanlar, popiler ve ticari sanat, ¢izgi romanlar,
Tin Pan Alley mizigi, step dansi, edebiyat ve Hollywood filmleri) benimsemeye istekli
olmugslardir. Bu formlar kitle kiltlriiniin veya popduler kiltirin yansimalari olarak kabul

edilmistir (“Pop Art” t.y.; Ward, 2014, s.69-70).

Pop Sanatin ortaya cikmasi biiylk sok yaratmistir. Bunun sebebi Pop Sanat’in o dénemde
egemen olan Soyut Sanat anlayisindan radikal sekilde ayrilmasi olmustur. Andy Warhol'un
(1928-1987) da belirttigi gibi “Pop sanatcilar, Broadway'de yiirliyen herkesin bir saniyede
taniyabilecegi gorintiler yaptilar. Cizgi romanlar, erkek pantolonlari, piknik masalari,
Unliler, buzdolaplari, kola siseleri, dus perdeleri ve Soyut Disavurumcu sanatcilarin fark

etmemek icin cok ugrastiklari tim modern seyler.” Pop sanatcilarin, cizgi film karakterleri
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ve ticari Urlinlerinden olusan yeni Pop resimlerinde agik¢a ortaya koydugu gibi, Soyut
Sanat’in seckin diinyasi, sokagin glindelik kultlriyle karsi karsiya kalmistir (Sooke, 2015,
5.8-9).

Diger taraftan Pop Sanat ne kadar Soyut Sanat’a sirt cevirse de bu akimla yarismak
zorunda kalmistir. Harold Rosenberg’e gore, Soyut Disavurumculuk gelenegini yerle bir
eden Pop akiminin sevilmesinin sebebi kolay anlasilir olmasidir. Rosenberg’e gbére Pop
sanat bir ¢esit reklam estetigidir ve sanat degildir. Sanatin estetik kaygilardan olusan genel
islevinin “reklamc1” tarafindan zaten ele gegirildigini diistinen Pop sanatgilar, Rosenberg’e
ait bu elestiriyi goz ardi etmislerdir. Keza Pop Sanat, reklami ve tiketim kultlirGnd
olumlamakta, imgeleri ise al¢ak kiltlr ve ylksek kiltlr ayrimi olmaksizin el almaktadir.
Sonuc olarak Pop Sanat, kisa slirede sanat diinyasina girmis ve 1960’lara damgasini

vurmustur (Antmen, 2014, s.161-162).

“Pop Sanat" terimi ilk kez 1958 yilinda, ingiliz elestirmen Lawrence Alloway (1926-90)
tarafindan “Architectural Design” dergisinde yayinlanan "Sanatlar ve Kitle iletisimi" isimkli
makalede popdler kiltiir Grinlerini tanimlamak igin kullanmistir. Alloway, 1962 yilindan
itibaren terimin kapsamini genisleterek glizel sanatlar alaninda popdler kiltlir 6gelerini
kullanan sanatcilari da bu semsiye altinda degerlendirmeye baslamistir (Antmen, 2014, s.
160) Shanes’e goére, 1950'lerin sonlarinda baslayan bu gelenegin adi “kitle kaltard”
olmalidir. Ciinkii ingiliz elestirmen Lawrence Alloway 1958'de 'Pop' deyimini icat ettiginde,
bu terimi hentliz var olan herhangi bir sanat ¢esidi icin kullanmamistir. Alloway bu terimi
yeni kiltlrel ifade bigimlerinin ortaya ¢ikmasina neden olan ve artan refah, eglence ve
uygun fiyath teknolojinin kitle kiltlrintn tadini ¢cikaran Bati toplumu hakkinda yazmistir.
Bu nedenle o donem sanatinin temel kaygisi kitle kiltiiri oldugundan bu sanat anlayigini
“Kitle Kaltlirta Sanati” daha iyi nitelendirmektedir (Shanes, 2009, s.7). Fakat sireg
icerisinde hem Alloway’in yazilarinda “Pop Sanat” ifadesini kullanmasi hem de sanatgilarin
kitle iletisim araclariyla sunulan driinlere ve popiler yildizlara dikkat cekmeleri “Pop
Sanat” kelimesinin yerlesmesinde etkili olmustur (Yilmaz, 2013, s.255). Bu sanat akimi
ister “Pop Sanat” isterse “Kitle Kiiltlirii Sanati” olarak isimlendirilsin glinimizde bu isimler

ayni seye karsilik gelmektedir.
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Pop Sanatin bir amaci, siradan olan 6zellikle sokakta yaygin olarak karsilagilan nesneleri
glzel sanatlarin kutsal yoriingesine geri getirmektir. Aslinda bu, ¢aglar boyunca birgok
sanatcinin yaptigl bir seydir. Pop sanatcisi Tom Wesselmann'in (1931-2004) bir demet
kuskonmaz, bir dondurma sodasi ve bir paket sigaradan olusan tablosu ve 17. ylizyildan
kalma Hollandal bir natiirmort temelde ayni fikri farkli sekillerde ifade etmektedir. ikisi de
belirli bir zamanda belirli bir toplumun anlik goriintlsini veya bir elestirisini saglamak
icin siradan sarf malzemelerinin bir envanterini sunmaktadir. Dahasi, modern sanatcilar
nesillerdir ticari imgelerin "dustk" kaltirine akin etmislerdir. Paul Cézanne (1839-1906)
ve Claude Monet (1840-1926) moda gravirlerinden ilham almislardir. Pablo Picasso
(1881-1973), kubist kompozisyonlarina gercek hayattaki reklamlari ve gazete kagidini
dahil ederek esprili bir kelime oyunu yaratmistir. Bacon, kitaplardan, gazetelerden ve
dergilerden toplanan eski fotograf parcalarindan esinlenerek resimler yapmistir. Henliz
Pop Sanat ortaya ¢ikmadan 6nce bazi modern sanatgilar pop tarzda eserler tGretmislerdir.
Ornegin; Amerikali sanatgi Stuart Davis (1892-1964), 1920’li yillarda bazi ticari Griinlerin
resmini yapmistir. Andy Warhol (1928-1987)'un ilk kez bir kola sisesi boyamaya karar
vermesinden neredeyse yirmi yil once, Salvador Dali (1904-1989), Coca-Cola sisesini
“Poetry of America” (1943) adli tablosunda titizlikle islemistir. O halde bir “Pop” diirtlisii

her zaman modern sanatin gigli bir bileseni olmustur (Sooke, 2015, s.7-8).

Pop sanatgilar, savas sonrasi slrecte gelecege umutlu bakmak, tiketim kiltlrind
kucaklamak ve diinya savaslarina sebep olanlari alay konusu yapmak istemislerdir. Bu
acidan eski ve geleneksel sanat anlayisini ve onu savunan toplumu elestiren Dadaizm’in
mirascilari sayilmaktadirlar (Hodge, 2016, s. 168). Keza dnceleri Pop Sanat; Yeni Dadacilik
ve Yeni Gergekeilik gibi isimler almistir. Bunun sebebi; sanatgilarin Duchamp gibi sanat disi
nesnelerden faydalanmasi olmustur. Duchamp’in sanat ve estetik disi her seyi
sanatlastirma anlayisini daha sonra Pop sanatcilar sirdlirmistir. Fakat, Pop sanatgilar,
Dadacilar gibi kapitalizmi elestirmemis; tam tersine onunla uyumlu olmayi ve bitiln
imkanlarindan vyararlanmayi tercih etmislerdir (Yilmaz, 2013: 254). Duchamp'in bir
zamanlar gozlemledigi gibi, Pop Sanat, Duchamp’in zihinsel ve kavramsal yaklasiminin
dogrudan soyundan gelmektedir. Duchamp'in kesifleri (pisuar, kar kiiregi veya bisiklet
tekerlegi gibi siradan, seri Uretilmis nesneler gibi her seyin sanat olabilecegine dair

iddialari) olmasa, Pop Sanat’in ortaya cikma ihtimali mimkiin géziikmemektedir. Bu
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nedenle, 1979'da yayimlanan bir BBC televizyon rdportaji sirasinda Roy Lichtenstein,
neden ¢izgi roman gorintilerini tercih ettigini aciklamak igin sunlari sdylemistir: “Bltiin
mekanik hazir nesneler (nokta, kontiir, ana renkler), icine girdigimiz hazir bir plastik ¢agi
sembolize etmektedir”. Baska bir deyisle, Lichtenstein, modern diinyanin “hazir nesne”
dogasini zaten tanimlamig olan Duchamp'tan aldigi mirasin bilincindedir. Sonug olarak Pop
Sanat birdenbire ortaya ¢ikmamis, Avrupa Modernizm’inin coskulu kaygilarindan
yararlanmis ve onlari glindelik kiiltlrle birlikte goz alici popller bir sanata donlstirmustir

(Sooke, 2015, 5.165-167).

Pop Sanat’a dair pek ¢ok temel fikir 1952’den itibaren diizenli olarak bulusup, modernizm
ve popller kiltir tartismalari yapan bir grup sanat¢i, mimar ve aydin kisiden olusan
“Bagimsizlar Grubu” tarafindan sekillendirilmistir. John McHale (1922-1978), Richard
Hamilton(1922-2011), William Turnbull (1922-1912) ve Eduardo Paolozzi (1924-2005),
gibi sanatcilar, 1956’da Londra’da agilan ve konusu glinliik yasam olan “This is Tomorrow”
(iste Yarin) adli sergiye katilmislar ve calismalarinda popiiler kiiltiire ait imge ve teknikleri
kullanmislardir. Bu sergi ingiltere’yi Pop Sanat’la tanistirmis ve savastan sonra ortaya
¢ikan sanatsal anlayislar agisindan bir donim noktasi olmustur (Hodge, 2016, s.169). Bu
sergide (1956) yer alan “Buginin Evlerini Bu Kadar Farkli, Bu Kadar Cekici Yapan Nedir?”
adh kolaj, Pop Sanat’a ait ilk 6rnek sayilmaktadir. Hamilton’a ait olan galisma gazete ve
dergilerin reklam sayfalarindan koparilmis sanat disi ve kitsch olan imgelerden
olusturulmustur. O yillarin modern yasamini simgeleyen imgelerle bezenmis bir evin igini
gosteren c¢alismada Bati diinyasina ait glindelik yasamin bir yansimasi gosterilmektedir.
Hamilton, Pop Sanat’in toplumun degisen ve gelisen degerlerine yonelik sanatsal bir

durusu ifade ettigini belirtmistir (Antmen, 2014, s.159-160; Yilmaz, 2013, s.251).

Pop Sanat, ikinci Diinya Savasi'nin ardindan Bati toplumunda meydana gelen derin
doénisimi resmetmistir. Amerika liderligindeki Bati, artik tasarruf ve kemer sikma c¢agini
geride birakmistir. Gelir dizeyinin hizla yukseldigi Amerika’da hizla genisleyen kitle
iletisim araclari, kapitalizmin vaatlerini stirekli olarak tekrarlamis ve bu donemde gazete,
dergi, sinema ve televizyon popller kiltirin icinde potansiyel bir giic olusturmustur.
Kapitalizm artik Amerika'nin 6z kimliginin 6nemli bir parcasi haline gelmistir (Sooke, 2015,

s.11). Bu donemde tiiketicilik hayatin bir parcasi haline gelmis ve bu durum, sanat alanina
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da yansimistir. Londra ve New York’taki bazi sanatgilar toplumu ve popiiler kiltiirden yola
cikarak eserler Uretmislerdir (Hodge, 2016: 168). Warhol bu ortami sentezleyerek yeni
populer kiltlrin karsisinda heyecan duymustur. Bu nedenle 1962'de pamugun (izerine
siyah kazein boyayla anitsal bir Coca-Cola sisesini soguk, mekanik ve kisiliksiz bir tarzda
resmetmistir. Sanatciya gore Coca-Cola Amerika'nin bir simgesidir ve herkesin ulasabildigi
bir sey oldugu icin secici olmamak ile ilgilidir. Bu yeni sanat anlayisiyla, eskiden yuksek
kaltarle iliskilendirilen ve mantiksiz Avrupali katilik temelli sonlanmistir (Sooke, 2015,

s.11).

Pop Sanatin, Amerika ve ingiltere’de ayni anda ortaya cikmasina ragmen Amerika’da
gelismis olmasinin nedeni ise Amerika’nin popduler kiltiir, imge ve tekniklerinin asil
kaynagl olmasindan kaynaklanmasidir. Bu nedenle Pop Sanat diinyaya Amerika’dan

yayllmistir (Yilmaz, 2013: 255).

Pop sanatcilari, populer kiltiirde yaygin olarak bulunan gorsel kodlarin anatomisini
cikarmislardir. ilham aldiklari sokagin, sadece cagdas sanat hakkinda bilgi sahibi olan
secilmis bir azinhgin degil, herkesin anlayabilecegi bir gorsel stile sahip oldugunu
kesfetmislerdir. Pop Sanat, demokrasi ve sanati kitlelere ulastirmakla ilgili oldugundan
dolayi, pop sanatcilarinin benimsedigi sireg, yontem ve teknikler bilingli olarak sinema,
ticari tasarim, hatta ucuz ve tek kullanimlk gazete reklamlarinin stratejilerini taklit
etmislerdir (Sooke, 2015, s.18-20). Bu sanat anlayisi giizel sanatlar tarafindan tanimayan
malzemeler, bir ¢cok tarz ve teknik kullanmistir. Bunlar; ¢ogaltma teknigi, baski, fotograf,
resim, U¢ boyutlu eserler kolaj ve gibi uygulamalari icermektedir. James Rosenquist (1933-
2017) ve Andy Warhol, reklam alanindaki tecribeleriyle glizel sanatlar ve reklam
arasindaki ayrimi ortadan kaldirip giizel sanatlarda daha once itibar gérmemis yeni
yontemlerin 6ntni acmislardir (Hodge, 2016, s.171) Warhol’a ait bir tekniklerden olan
fotografik imgenin direkt olarak tuvale aktarilmasindan sonra miidahalede bulunmasi,
serigrafi baski teknigini kullanmasi ve mekanik cogaltma tekniklerine duydugu ilgi
sanatinin anlamini ve felsefesini belirlemektedir. Warhol'un el becerisini ve yetenegi
yadsiyan baski tekniklerini kullanmasinin énemini, herkesin makinelesmesi gerektigine
dair sozlerinden anlamak mimkindir (Antmen, 2014, s.162). Warhol ile c¢ogaltim

tekniklerinin sanat alaninda fazlaca kullanilmaya baslanmasi, sanatin artik tekilligi ya da

36



biricikligini kaybetmeye basladigini géstermektedir.

Bu dénemde bir ¢ok sanatgi kitle iletisim araglarinin zayiflatici etkisini kesfetmistir.
Cahsmalarina ginlik gercekligi yansitmak yerine medyadaki gercekligin temsillerini
aktarmiglardir. Kitle iletisim araglarinin ve ticari gorintilerin gdézden kagmis, yipranmis,
kliselesmis dinyasiyla dogrudan ilgili isler Gretmislerdir. Roy Lichtenstein (1923-1997)
calismalarinda, insanlar yerine ¢izgi romanlardaki karakterlerini ayrica gazete ve
dergilerde buldugu ucuz Urlinlerin reklamlarini kullanmistir. Warhol (1928-1987), film
yildizlarini hayattan degil tanitim fotograflarinda goriindikleri gibi resmetmistir. James
Rosenquist (1933-2017), populer dergilerde bulunan fotograf parcalarinin yan yana
resimlerini sanki billboard reklamlariymis gibi blylk bir oOlcekte resmetmistir. Tom
Wesselmann (1931-2004), reklam panolarinin gercek boyutlu kopyalarini resimlerine dahil
etmistir. Robert Indiana (1928-2018) yazilarin ve ticari markalarin gérinimini kullanmis,
Richard Hamilton (1922-2011) ise basili reklamlardan esinlenerek resimler yapmistir
(Sooke, 2015, s. 13-17). Ayrica Robert Rauschenberg (1925-2008), Wayne Thiebaud
(1920-), Claes Oldenburg (1929-) Jasper Johns (1930-), Peter Blake (1932-), Billy Al
Bengston (1934-), Jim Dine (1935-), Mel Ramos (1935-2018) ve Ed Ruscha (1937-) gibi

sanatcilar bu donemde Pop Sanati sekillendiren dnemli eserler vermislerdir (Sooke, 2015,

s. 18-20).

Gorsel 4. Soldaki: Andy Warhol, “Campbell's Soup”, 1965 (Eda Uzun Arsivi)
Gorsel 5. Ortadaki: Mel Ramos “Virna Burger” 1965 Berardo Collection Museum (Eda Uzun Arsivi)

Gorsel 6. Sagdaki: Martial Raysse “Nissa Bella” MAMAC, 1964 (Eda Uzun Arsivi)
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Gunlimizde Pop Sanat'tan etkilenerek sanat yapan bir ¢cok sanatci bulunmaktadir. Jeff
Koons (1955-) bu sanatgilardan sadece bir tanesidir. Koons, en basindan beri Pop Sanat'in
icinde faaliyet gostermistir. Sooke’a gore Pop Sanat’i sekillendiren biylik sanatcilardan
olan Martial Raysse’in (1936-) 1962'de yaptigl “Raysse Beach” adli enstalasyonu kesinlikle
genc Amerikali sanat¢l Koons'u etkilemistir. Koons, popller kiltiir 6gelerine yer vermis,
geleneksel begeni sinirlarini zorlamistir. Sanat¢inin bayagi eserlerinin ortaya cikardigi
skandallar, Pop Sanat’in ortaya cikisina sahit olan herkese tanidik gelmistir. Koons'un
kanis ve kopek yavrularindan olusan korkung kitsch heykelleri o kadar kétu bir zevke
sahiptir ki, bir sanat eserini olusturan seyin kabul gérmis kanonlarindan fazlasiyla
ayrilmaktadir. Koons, kendisinden 6nce gelen Pop'un kuruculari gibi bir sekilde insanlari
kizdiracak kadar "algak" bir tlir anti-sanat yaratmistir. Koons, yliksek ve alcak sanat
olmadigini, sanatin sadece sofistike insanlar igin degil herkes igin oldugunu ileri
sirmektedir. Bir sanat simsari olan Anthony D’Offay (1940-), Koons'un 1992’de yaptigi
eseri Kopek Yavrusundan (12 metre uzunlugunda kopek seklinde cicek budama sanati)
bahsederken; “Ne harika bir sey. Bir kez gordiiniiz mi, asla unutmazsiniz. “Képek
Yavrusu” sanat tarihinin en dikkat cekici heykellerinden biri bence. Herkes onu seviyor.
Michelangelo'nun David'i gibi, ona bakan ve bunun bir mucize oldugunu dislinmeyen

kimse yok” demistir (Sooke, 2015, s. 154-157).

Damien Hirst (1965-) ve Takashi Murakami (1962-) gibi piyasanin dnde gelen sanatgcilari
da, Warhol'un is ve sanat arasindaki Ortisme konusundaki arastirmalarindan ilham
almiglardir. Pop tarafindan sekillendirilen sayisiz baska sanat¢i 6rnegi bulunmaktadir.
Ornegin grafik ve karikatiir benzeri figiirleri Lichtenstein'a borglu olan Julian Opie (1958-),
USB bellekleri, kola kutulari gibi siradan ticari trlnleri resmeden Michael Craig-Martin
(1941-) ve pop yildizlarini resmeden Elizabeth Peyton (1965-), ayrica R. Brooks Kitaj (1932-
2007), Derek Boshier (1937-), Peter Phillips (1939-), David Hockney (1937-), Allen Jones
(1937-) ve Ryan Trecartin( 1981-) Pop Sanat tarafinda sekillendirilen diger sanatcilardir
(Antmen, 2014, s.163; Sooke, 2015, s.157-162).

Pop Sanat, yiiksek ve algak kiltiir, avangart ve kitleler arasindaki ayrimi ortadan kaldirmis,

buglin hala diinyamizi sekillendiren gliclere karsi bir kavrayis gelistirmistir. Glinim{zde
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Pop Sanat, kitle iletisim araglarinin dijitallesmis ortaminda kalmanin nasil bir sey oldugunu
ifade etmenin en glicli sanatsal yollarindan biri olmaya devam etmekte ve “All is Pretty”
(Hersey Giizel) anlayisiyla halen gecerliligini korumaktadir (Krausse, 2005, s.119; Sooke,
2015, s. 160-167).

1.8.4. Fotogergekgilik ve Hipergergekgilik

Popliler kiltiire ait nesne ve mekanlari konu alan Fotogercekgilik, Pop Sanat’in bir kolu
olarak nitelendiriimektedir (“Fotorealizm” t.y.). Pop Sanat’la tekrar deger kazanan
figlratif resim, gelisimini Fotogercekgilik alaninda slrdiirmeye devam etmistir (Yilmaz,
2013, s.262). Bu sanat akimi 1960'larin ortalarinda Amerika Birlesik Devletleri'nde
sekillenmeye baslamistir. Sanatgilar Pop Sanat’taki gibi siradan konulari ele almislardir.
Pop Sanat resme aktarilacak daha ¢ok konu oldugunu gostermis, fotogercekciler de Pop
sanatglilar gibi, dikkatini daha 6nce dikkate deger olmayan her seylere (giindelik nesneler,
ticari yasam sahneleri ve glinimiiz tiketimciligine) cevirmistir. Daha Once fotografik
medya gorintilerinin, Pop sanatgilar tarafindan yorumlanmasi ve hatta dogrudan
kullanilmasi sayesinde sanat diinyasi fotografik bir tarz igin olgunlasmistir. Fotogergekgi
sanatcilar, fotografa yeni bir ilgiyle yonelmis, fotografi inanilmaz bir dogruluk ve titizlikle
yeniden vyaratarak, siradan olanin benzersizliginin yeniden degerlendirilmesini
istemislerdir. Bu sanatgcilar, kendilerini (otoportre), lokantalari, benzin istasyonlarini, neon
tabelalari, yansiyan magaza vitrinlerini ve bazi popller araba modelleri gibi siradan

konulari resmetmislerdir (Odom, 1981, s.5-7).

1970'lerin baslarinda, Fotogercekgilik hiz kazanmis ve Kuzey Amerika'da biylk bir
fenomen haline gelmistir. Bu akimin oOncller arasinda, Robert Bechtle (1932-2020),
Richard Estes (1932-), Richard Mclean (1934-2014), Ralph Goings (1928-2016), Chuck
Close (1940-) Audrey Flack (1931-), Malcolm Morley (1931-2018), Tom Blackwell (1938)
gibi sanatcilar bulunmaktadir. Fotogercekci hareketin ardindan, 1970'lerin sonlarinda,
Hipergercekgilik olarak bilinen stilin yeni bir versiyonu ortaya ¢cikmistir. Fotogercekgiligin
bir ilerlemesi olarak kabul edilen bu akim 2000’lerde 6ne ¢ikmistir. Fotogercekgiligin kesin
teknikle bir fotografi taklit etmeyi amacladigi yerde, Hipergercekcilik 6ziinde fotografik
olsa da, tasvir edilen konuya daha karmasik bir odaklanma yerlestirir. Bu, Fotogercekeilik

ve Pop Sanat'tan farkli olarak sanatcilara eserlerinde daha cok ifade ve anlatiya yer
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vermelerini saglamaktadir. Fotogercekci 6znelerin genel mekanik, tarafsiz géziiniin aksine,
Hiperrealizm, buylk olgekler, asiri aydinlatma veya anlati igerigindeki ipuclariyla
konularinin husu ve 6nemini arttirirken, kasith olarak duygusal konulara odaklanmistir

(Lesso, 2020).

Gorsel 7. Ron Mueck, “Boy”, Karisik Teknik, 490x490x250cm, 1999,

(https://www.hyperrealism.eu/wp-content/uploads/2018/04/ron-mueck-boy_mixed-media_1999.jpg)

Heykel, Hipergercekci Sanat’in 6zellikle énemli bir kolu olmustur. Ozellikle Amerika’li
heykeltiragslar Duane Hanson (1925-1996) ve John de Andrea'nin (1941-) anlatilmamis
hikayelere isaret eden inanilmaz derecede gergekei heykelleri 6n plana ¢ikmistir. Cagdas
Avustralyali heykeltiras Ron Mueck (1958-) ise son yillarda bu fikirleri asiriya tasimis ve
duygusal etkilerini artirmayr amaclayan degisik olceklerle, insan halinin karmasikhgini

anlatan surrealist figlratif semboller Giretmistir (Lesso, 2020).

1.8.5. 21. Yuzyil Sanat Anlayisi

Buglin, uluslararasi ¢agdas sanat, belirgin, net hareketlerden ziyade c¢ogulculuk ile
karakterize edilmektedir. Jean Lyotard'in belirttigi gibi, ana anlatinin yerini ¢ok sayida
(birbiriyle ortlisme ihtimali bulunan, ama mutlaka birbirleriyle ¢akismasi gerekmeyen)
anlatilar almistir. Uslup kavrami uzun bir siredir anakronik durumdadir. Sanatgilar
calismalarinda (sakizdan beneklere kadar) cok farkl anlatim araclari kullanmakta, bircok

disiplinle ayni anda calismakta ve sinirsiz sayidaki konulari (klonlamadan alisverise kadar)
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irdelemektedir. Bu sebeple sanatin malzeme, gesit ya da igerigine bakilarak gruplanmasi
glnimiz sanati icin artik mantikl gériinmemektedir. Diger yandan sanat dis etkenlere
(teknolojideki ya da popiiler kiltiiriin etkisinin giderek artmasina) tepki vererek gelismeye

devam etmektedir (Heartney, 2008, s.11-12).

GuUnlmuzin en yaratict endustrilerinden biri olan sanat 20. yuzyilin sonlarinda sinirlarini
ortadan kaldirmistir. 20. ylizyilda bazi Dadaistlerin ve Pop sanatcilarinin sanata
baskaldirmalari ve bu yondeki eserlerini bile binyesine dahil etmistir. Buglin bu eserler,
baskaldiri amaciyla yola giktiklari sanat muzelerinin, baskoselerini siislemektedirler. Sanat
diinyasi baskaldiri hareketlerini yeniden egemenligine altina alirken bile kendi sinirlarini
da genisletmektedir (Shiner, 2018, s.27). Hicbir sinir tanimayan sanat, ylzlerce yillik
gecmisinde olaganisti biyik bir cesitlilik gelistirmistir. Ornegin alt kiltiire ait olarak
gosterilen Keith Haring’in grafiti calismalari muizelerde sergilenebilmekte ya da sanat

etiketli bir ticari tGrtin olarak esyalari stsleyebilmektedir (Krausse, 2005, s. 119).

Ulusal sinirlarin agiligi, yeni pazarlar ve kiresellik, ¢agdas diinyaya yeni bir bigim vermistir.
Kuresellik, sanat diinyasindaki Avrupa merkezci modernizm anlatisini yikmis ve 6zellikle
sanat dlnyasinda Uretken bir rol oynamistir. Diinyanin diger ucundaki yerlerde yapilan
uluslararasi bienallerin cogalmasi, yerylzinin her kosesinden uluslararasi diizeyde
taninan sanatgcilarin cikisi ve sanatgcilar, kiratoérler, elestirmenler ve izleyicilerin gittikce
daha fazla hareketli hale gelmeleri, insanlari baska anlatilarin, tanimlarinin, amaclarin,
degerlerin ve ilkelerin gecerliligini kabullenmek zorunda birakmistir (Heartney, 2008,

s.11).

Bugiin uluslararasi burjuvazi sanati en basta sermaye olmak Uizere kiresel degerler adina
desteklemektedir. Sanat, blyilk sirketlerin ve uluslararasi korporasyonlarin kurdugu
kiiresel ekonomik, siyasal ve kiiltliirel aglarin kontrolliine girmeye baslamistir. Bienaller,
miuzeler ve sanatin temsil edildigi diger mecralar sanatin yeni bekgilerinin logolariyla
donanmistir. Konusu dahil bitlin kararlarin  sponsor kurumlarin hakimiyetindeki
kiiratorlere devrolunan bienal ve trienal gibi etkinliklerde sanatin bagimsizligindan
bahsetmek de olanaksizlasmistir (Artun,2014; Yilmaz, 2013, s.30). Sanatin baslangicindan

beri gecirdigi bu biylik déndsimiin bu karmasik yansimasinin arkasinda bircok sebep ve
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baglanti bulunmaktadir. Sanatin, gerek toplumsal, kiltlirel ve teknolojik degisimlerden
dogrudan etkilenmesi gerek sanatgilar tarafindan tanimlanma bigimi sanatin islevinin ve

statlislinlin degismesinde dogrudan etkili olmustur.
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2. BOLUM: POP SURREALIZM (LOWBROW SANAT)

Pop Siirrealizm’i anlamaya ve onu uygun sekilde tanimlamaya baslamadan 6nce birbirinin
yerine kullanilan “Pop Sirrealizm” ve “Lowbrow Sanat”in neler oldugu, ayni sanat
hareketini  karsilayip  karsilamadiklariyla alakali  kafa  karigikhginin  giderilmesi
gerekmektedir. Bu iki terimin yaygin olarak ayni anlama geldigi disinilmektedir fakat
Lowbrow Sanat ve Pop Sirrealizm arasindaki baglantilar hakkinda bazi tartismalar
bulunmaktadir. Bir ¢ok kaynakta es anlamli olarak geg¢en bu isimlerin kaynagina
deginilmesi ve aralarindaki karisikligin giderilmesi konunun daha iyi anlasilmasi icin 6nem
arz etmektedir. Bu bolimde bu konularin aydinlatiimasi ayrica Pop Sirrealizm’in gelisimi,
kullandigi boyama teknikleri ve 0gelerin ve anlatim 6zelliklerinin agiklanmasi

amaglanmigtir.

2.1. Lowbrow Sanat

ingilizcedeki sézliikk anlami; “zevki veya entelektiiel ilgisi az olan bir kisiyle ilgili olan”
Lowbrow isminin (“Lowbrow” t.y.) kaynagina deginen Robert Williams bu konuya sahsen
aciklama getirmistir. Williams; “1960'larin ortalarinda Amerika Birlesik Devletleri'nde, o
zamanlar kiltlire hilkmeden steril, nesnel olmayan soyut sanat diinyasiyla ylizlesmeye
cesaret eden temelde iki yari siirreal-fantezi ressami vardi. New York'ta bu sancak ¢ok
yetenekli ressam Mati Klarwein tarafindan tasindi. Ve Los Angeles'ta, savas sancagi benim
tarafimdan yiiksekte tutuldu. Birkac yil sonra, Mati Klarwein New York sanat ortaminin
modernist baskilarina boyun egdi ve Mayorka adasina kendi istegiyle siirgline gitti. Bu
durum benim Onemsiz sanatsal benligimi, karikatirlerle lekelenmis Soyut Siirrealizmin
mesalesini tagimaya birakti. O zamanlar, The Furry Freak Bros'un yaraticisi Gilbert Shelton
ile hala Zap Comix seritleri yapiyordum. Ayrica kismen Rip-Off Press adli bir yeralti
yayincilik sirketine sahipti. 1979'da Gilbert tim resimlerimden olusan bir sanat kitabi
cikartmayi teklif etti. Baska higbir yayinevi, hicbir yerde bdylesine alisiimisin disinda bir
projeye girismeye cesaret edemez. O siralar hicbir yetkili sanat kurumu bu sanat bicimini
tanimayacagindan kitabimin adina, “The Lowbrow Art of Robert Williams” adi verildi.
Kitabimin adini yeni gelisen bir sanat hareketinin adi yapmak gibi bir niyetim asla olmadi,
ancak zamanla ortaya cikan sey bu gibi goriintyor. Orijinal cagrisim, bu kendini

kiicimseyen ismin, bir zaman icinde, en duslik kiltlrel sanat dalindan ironik bir sekilde
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zirveye tirmanacagini 6ne siirmekti, ancak bu ciddi bir varsayim degildi. “Lowbrow” terimi
benim icin her zaman rahatsiz edici olmustur. Clinkli sanatimi ne kadar ciddiye aldigimi
hafife aliyor.” ifadelerini kullanmistir (“Williams” t.y.). Williams bu sanat hakkinda; “Buna
bir hareket demekten cekiniyorum. Belki bir fenomen olarak adlandirmak daha iyidir"

ifadesini kullanmistir (Jordan, 2005, s.27).

Williams'in kendisi de dahil olmak lzere bircok sanatgi, “Lowbrow” isminin uygunsuz
oldugunu ve zarar verici bir sekilde kendini asagiladigini belirtmis ve bu ismin kullanimiyla
ilgili tartismalar glniimize kadar sirmustir. “Lowbrow Sanat” etiketinin uygunsuz,
sinirlayici veya asagilayici oldugunun disinen yazarlar ve sanatgcilar, bu sanat anlayisi igin;
¢izgi roman sanati, karikatlr disavurumculugu, imgecilik, kara roman, karikatir
cogulculugu, Psikedelik Punk, Kustom Kulture, yeralti sanati, retro illistrasyon gibi isimler
Onermislerdir. Bazi sanatgilar ise Nobrow, Newbrow, New Contemporary, Pop Siirrealizm
vb. terimleri tercih etmektedir. “Lowbrow” en sik kullanilan isimdir ancak “Pop
Surrealizm” de yaygin olarak kullanilmaktadir (Jordan, 2005, s.11; Lowey ve Prince, 2014,
s.187). Diger taraftan Williams, bu sanat igin takili kalan “Lowbrow” ismi yerine kullanilan
“Pop stirrealizm” ismini de dogru bulmamistir. Kendi tabiriyle “Yabani Sanat” ismini tercih
etmektedir. Sonug olarak ismi ne olursa olsun Williams ve sanati kiltiirel fenomenlerin

benzersiz bir Kaliforniya birlesiminden dogmustur (Miranda, 2015).

Pek ¢ok farkli stil igin bir semsiye terim olarak kullanilan Lowbrow Sanat ve daha sonra
Pop Siirrealim bir kimlik bunalimi yasamistir. Sanatgilar, Lowbrow'un gercekte ne oldugu
hakkinda hemfikir olmamakla birlikte, 6lgegin Pop Sirrealizm ucundaki birgok sanatgi,
kendilerini eski okul olarak gordikleri, daha geleneksel olan Lowbrow, Kustom Kulture ve
¢izgi romandan etkilenen sanatcilardan uzaklastirmaya calismaktadir. Bu anlayisa gore
belli bir tarzda basit bir araba c¢ikartmalari tasarlayan ve daha sonra bir postere
dondistiren ticari bir illistratore, sanat baskilari veya tablolar ireten bir dévme sanatgisi
gibi Lowbrow statlisi verilebilir. Ayni zamanda karmasik, romantik ve gercekisti resimler

yapan bir sanatclya da ayni stati verilebilmektedir (Lowey ve Prince, 2014, s.190).

Lowbrow, Ashcan ekoliine veya Dadaizm’e ¢ok benzemektedir, ¢linkli Uretilen eserler o

kadar cesitlidir ki bazi benzerliklerle birlikte hepsinin bir akima ait oldugu
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anlasilmamaktadir. Lowbrow sanatinin énemli bir unsuru her tirden bayat, adi ve
karikatGrimsi pop kaltdrinin kullanimi veya sahiplenilmesidir. Pop art, gazete cizgi
romanlari ve reklam panolari gibi ana akim popiler kiltlirden gorintiler 6dilin¢ alirken,
Lowbrow, yeralti ve ucuz pop kiltirinden o6ding almakta ve bunlar alisiimadik bir
kaliteye sahip olabilecek mizahi yollarla kullanmaktadir. Bazi Lowbrow sanatgilari ise
Lowbrow kultlrina bilingdisi zihnin akintisi ve kimlik tasmasi gibi tasvir etmektedir.
Lowbrow sanatinin bir kismi, bu dogrudan bilincalti derinligi, riiya benzeri yaklasimi
Sirrealist Sanat’la paylasmaktadir. Aradaki fark ise, Lowbrow'un alcak bir kiltirle
karismasidir. Bu kitsch-pop gorintilerin sanki bir riya sahnesine o6rnegin, Salvador
Dali'nin bir rilya manzarasinda dolasan Chuck Jones gizgi filmi karakterine benzemektedir.
Surrealizm ve Pop’un bu karisimi, bazi insanlarin Lowbrow sanatinin bu alt tirlinii, Pop
Surrealizm olarak adlandirmasina ve hatta bazilarinin tim Lowbrow sanati, Pop
Sirrealizm olarak adlandirmasina neden olmustur ancak birgok Lowbrow sanati

gercekisti bir yaklasim benimsememektedir (Jordan, 2010, s. 12).

Lowbrow Sanat, kisaca izleyiciyi bir anlati veya ima edilen anlati ile irtibatlandirmak igin
populer gorsel kiltirin estetik egilimlerinden yararlanan geleneksel araglarla icra edilen
figliratif sanat olarak tanimlanmaktadir (Givens, 2013, s.41). 1960'larin Pop Sanat
patlamasi kadar kolay fark edilen bu degisken hareketinin anlasilmasi icin, Lowbrow’un
gecmisine g6z atmak gerekmektedir. Orijinal "Lowbrow'un kdkenleri, yeralti ¢izgi roman,
Punk ve Kustom Kulture (Hot Rod) sahnelerine siki sikiya bagli olsa da, 1970'lerin
sonundan 1990'larin baslarina kadar Amerikan Bati Kiyisi alternatif sanat sahnesi
bulaniktir. Bireysel sanatcilarin kendilerini baglayabilecegi tanimlanabilir bir hareket

bulunmamaktadir (Lowey ve Prince, 2014, s. 161).

Lowbrow Sanat’t anlamak icin, Amerika'nin 21. yizyil ortalarindaki kiiltlrel ve sosyal arka
plani hakkinda bilgi sahibi olmak gereklidir. 1900’lerin ortalarinda Lowbrow Sanat’in
ortaya ciktigi Amerika'daki uyum goriniminin altinda kopiren bir tuhaflik kazani
yatmaktadir. Bu ortamdan sonraki nesil Amerika’li sanatgilari bliytk odlclide etkileyecek ve
glzel sanatlarin gidisatini kalici olarak degistirecek bir kiltiirel hareket dogmustur. Kokleri
1950'lerin ve 1960'larin Americana'sinin pop-kiltir ikonografisine dayanan bir ikonoklast

grubu, cagdas toplum kosullarinda bu anakronik estetigi yeniden incelemeye girismistir. O
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donemin efsanevi toplumsal uygunlugu, kisa surede kiltlrel s6zlige niifuz eden esprili ve
acayip bir kitsch karsi kiltirine yol agmistir. Soguk Savas donemi pop kiltirine

saldirilarla soylu geleneklere karsi ihtiyath bir isyan ortaya ¢ikmistir (Anderson, 2004, s.6).

20. yuzyill yeralti, varos, retro ve yabanci alt kiltiirleri Lowbrow’u etkilemistir. Lowbrow
Sanat’i sekillendiren kiltiurel glicler; yeralti gizgi roman ve karikatiir sanati, Punk, Pop
Sanat, psikedelik sanat, erotik filmler, sorf, kaykay, dovme, grafiti, duslik bitceli filmler,
korku filmleri, manga, Japon oyuncaklari, eski masa oyunlari, yol kenarindaki tabelalar ve
mimari, karnaval ve panayir tabelalari, 1960'larin tv dizileri, 1950’lerin basit reklam
goruntdleri, kitsch kilttrd, dovmeler, tiki kultlrd, retro reklam grafikleri, ucuz roman ve
en 6nemlisi Hot Rod benzerleri de dahil olmak Uzere referanslar ve etkilerle ¢esitlenmistir

(Lowey ve Prince, 2014, 5.190; Jordan, 2005, s.12 ).

Orta sinif Amerika tek kullanimlik egilimlerin estetigini benimsedigi donemde toplumda,
otomobillere ve onlarin sonsuz yaratici olanaklarina yonelik bir istek dogmustur. Savas
sonrasi ylkselen refah doneminde orta sinif tarafindan ¢ope atilan, 1920'lerin ve
1930'larin erken model Ford'lari, geng siricller tarafindan modifiye edilerek orijinal
stillere donlstirilmistir. Bu aracglar genellikle alevler, kafataslari ve tehditkar
aksesuarlarla stuslenmistir. Bu hayal glicli, arabali acik hava sinemasi canavar filmleriyle
daha da gliclenmistir. Genellikle hayali bir Hot Rod'un direksiyonunda bu canavar
filmlerinin grotesk yildizlarini gosteren plastik model kitleri igin bir tutku olusmustur. E.C.
baskisinin korku c¢izgi romanlari, yazarlarin carpici sanat eserlerini ve hikayelerini
tanitmistir (Anderson, 2004, s.6-8). EC Comics, 1952'de MAD dergisini ucuz bir ¢izgi roman
olarak piyasaya sirmis ve ¢ok gecmeden bir hit olmustur. 1958'e kadar her sayinin bir
milyon kopyasi yayinlanmistir. Baby Boomer kusaginin bakis agisini sekillendirmis ve

bircok sanatciyi etkilemistir (Jordan, 2005, s.15).

Anderson, Lowbrow Sanat’in temelinin 50'lerin sonlarinda ve 60'larin baslarinda, Ed
Roth'un Los Angeles'taki Ginlii Maywood Hot-Rod magazasinda atildigini ifade etmektedir.
Ona gore, sanatcilar Rick Griffin, Robert Williams ve efsanevi pinstriper Von Dutch'in
hizmetlerinden vyararlanan Roth'un stidyosu, doénemin uyumsuzlari ve karsi kultir

uzmanlari i¢in bir bulusma yeri haline gelmistir. Ed “Big Daddy” Roth, sorf, Hot-Rod ve
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motorcu kiltirine dayali uygun fiyath Grlnler ortaya cikaran Lowbrow sanatgilarinin
yeteneklerini kullanmisgtir. Bu Urilinler, gli¢ ve isyan duygusuna 6zlem duyan ergenleri
heyecanlandirmistir. Cizgi film ikonu dislek ve pis kokulu Rat Fink, ulusal ¢apta eziklerin
isyaninin eglenceli ve haval bir karikatiri olarak taninmistir. 1960'larda, Hot Rod
kahramani Ed Roth'un (1932-2001) “Rat Fink” karikatlirli, Amerikan gengliginin zihninde
dini bir simge boyutuna ulasmistir. 1990'larda, inli yayilarak ve Hot-Rod, Lowbrow, retro
canlanmanin bir parcasi olarak yeniden ortaya cikmistir (Anderson, 2004, s.8; Jordan,

2005, s.20).

Gorsel 8. Ed “Big Daddy” Roth, “Rat Fink” karikatiri (Lowey ve Prince, 2014, s.12).

1920'lerin basinda araba kiltiri hizla genislerken, Los Angeles'ta ve ABD'nin baska
sokaklarinda, ilging, sosisli sandvig, ¢orek, cizme, sapka veya hayvan seklinde veya egzotik
mimari slislemeler ve tasarimlar sergileyen yerel yol kenarindaki binalar ortaya ¢cikmistir.
Bu tarzdaki bowling salonlari, lokantalar, minyatir golf sahalari ve moteller genellikle bir
isletme sahibi tarafindan neseli, kendin yap (DIY) hevesiyle tasarlanmaktadir. 1950'lerde
ve 60'larda bu, daha sonra “Googie” olarak adlandirilan bir tarz olan ¢arpici modernist ve
uzay cagl sekillerine dontsmustir. Garip, karikatlrimsi ve karnavalesk bu yol kenari

kiiltlirt Lowbrow sanatcilarini etkilemistir (Jordan, 2005, s.15).
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Televizyon Amerika'nin bilincine nifuz etmeye basladiginda aileler; The Rat Pack grubu,
Maynard G. Krebbs'in hippi tiplemesi, Flintstones'un (Cakmaktaslar Cizgifilmi) tarih dncesi
fantezisi ve yeni bin yil igin beklentileri tanimlayan Jetsons'in (Jetgiller Cizgifilmi)
fatldrizminden etkilenmistir. Geleneksel aile yapisi, "The Munsters" dizisi ve "The Addams
Ailesi" filminin Gotik canavarligiyla hicvedilmistir. Cocuklar, herglin okul sonrasi eglence
programlarina ev sahipligi yapan c¢ilgin palyagolar ve bedensiz kuklalara maruz
birakilmigtir.  1950’li yillarin aileleri, acayip kadife tablolar ve abartili Polinezya
gosterileriyle dolu egzotik Tiki restoranlarinda rutin olarak yemek yemistir. Yine de cinsel
olarak bastiriimis toplum, renkli “Pin-Up” gorintillerine ve mistehcen dergilere
musamaha gostermistir. Aile tatilleri, ¢ekici karnaval etkinlikleri ve Rockn Roll danslari
iceren gosterisli tatil beldelerinde gecirilmistir. Bu on yillik tuhaf uyum slireci, Amerika

gengliginin kolektif bilingaltini silinmez bir sekilde etkilemistir (Anderson, 2004, s.8).

Rock miuzigi 1950'lerde aniden poplilerlik kazanmis, diinya ¢apinda bir pop-kiltir glici
haline gelmistir. Bircok Lowbrow sanatgcisi, albliim kapaklari ve posterler igin illlstrator
olarak ve bazen de yapimci ve miizisyen olarak Rock miuzikle ittifak yapmistir. Sonralari
ornek niteligindeki Punk grubu “Sex Pistols” ve bir cok Punk grubu kurulmustur. 1950'lerin
devrimci bir hareketi olan Dadaizm ve Sitliasyonist Hareket dahil olmak (izere ¢esitli sanat
hareketleriyle baglari olan, erken doénem Rock mdizigin azaltilmis sesine bir donis
olmustur. Erken dénem Rock ve 50'lerin kiltir Punk'indan stil ipuglarini toplamak, Orta
Cag Amerikan kiltariine olan ilgiyi canlandirmis ve 1990'larin retro canlanisinin habercisi
olmustur. Punk, ilerici siyasi gruplar, cevrecilik ve DIY (kendin yap) hareketiyle baglari olan
bir yeralti hareketi olarak yasamaktadir. Punk, Lowbrow sanat icin dnemli bir doniim
noktasidir. Williams, "Punk olana kadar seyircim yoktu" demistir. Punk sahnesinden
etkilenen Williams, ham, siddetli ve gosterisli “Zombi Gizem” tablolarini yaratmistir.
Lowbrow sanatcilarinin ilk biyilk dalgasi (heniiz "Lowbrow" olarak adlandirilmamis olsa
da), Robert Williams, Panter ve digerlerinin calismalarindan esinlenerek 1980'lerin
basinda Los Angeles'ta diizenli olarak grup gosterilerinde ortaya c¢ikmistir. Bunlar Pizz,
XNO ve Anthony Ausgang'i icermektedir. Glizel sanatlar diinyasinda taninmayi umarken
ayni zamanda kendilerini, sokaklardan ve kanun kacag: alt kiltlirlerden yiikselen glizel
sanat karsiti bir hareketin Uyeleri olmuslardir. Diger yandan, New York'ta, Punk-Rock

déneminde, Keith Haring, Jean-Michel Basquiat ve Kenny Scharf, resimlerinde
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karikatUrimsa, grafitiden etkilenen gorintiler kullanmig ve glizel sanatlar diinyasinda

kabul gérmuslerdir (Jordan, 2005, s.18-24).

GUnumizde Lowbrow olarak kabul edilen sanatgilar, 1980'ler boyunca calismalarini
sergileyecek neredeyse hicbir yerleri olmadigini ifade etmektedir. Fakat 1986'da
Hollywood'da Billy Shire tarafindan La Luz de Jesus Galerisi'nin agilmasiyla bu durum
degismistir. Robert Williams, Coop, Ed Roth, Von Dutch ve Todd Schorr gibi sanatcilarin
onemini fark eden ilk satici Billy Shire olmustur. Ardindan, 1993 yilinda Laguna Sanat
Muzesi, bir Kustom Kulture sergisine ev sahipligi yapmistir. Judy Chicago, Anthony
Ausgang, Mike Kelley, Rick Griffin ve Alan Forbes gibi diger sanatcilarla calismalarini
birlestirmenin yani sira sergi, Ed Roth, Von Dutch ve Robert Williams’in alt kaltir
panteonundaki yerlerini kabul eden calismalarini 6ne cikarmistir. Sergi, Kaliforniya ozel
otomobil alt kiltirine dahil olanlarin sanat eserlerini, araglarini, modalarini ve
tutumlarini vurgulamistir. Sergiye katilan sanatcilar onlarca yil boyunca Kustom Kulture ve
daha sonra Lowbrow sanati fenomenini sekillendirmislerdir. Serginin saygisiz ve asi dogasi
gelecekteki yeni nesil Lowbrow sanatcilari Uzerinde muazzam bir etki yaratmistir.
Lowbrow hareketinin bu ilk zamanlari, yogun olarak Hot Rods, karikatiirize goriintiler,
alevler, seytan kizlar vb. ile doldurulmustur. Sonug olarak, bu gésteri sanatta soyutlama ve
kavramsalciligin hakimiyeti ile artan hayal kirikhigi ve daha somut ve dolaysiz temsili
bicimlere olan ilginin yeniden canlandigi bir zamanda geldigi i¢cin hakim olan zamanin
ruhuna dokunmustur (Lowey ve Prince, 2014, s. 163-170). Ortaya ¢ikan bu hareket, Pop
Sanat hareketinden bu yana sanatta belki de en erisilebilir ve belirgin gelisme olmustur

(Anderson, 2004, s.6).
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Gorsel 9. Rick Griffin, Grateful Dead’e ait Aoxomoxoa Alblimiiniin Kapak Calismasi, Litografi, 1969

(https://www.moma.org/collection/works/189054)

1994 yilinda Robert Williams, aralarinda C. R. Stecyk Ill, Fausto Vitello, ve Greg
Escalante'nin de bulundugu bir grup sanatgi ve koleksiyoncu ile birlikte Juxtapoz dergisini
kurmustur. Bircok insan icin bu eylem, nihayet sanati ve sanatcilari taninabilir bir hareket
olarak bir araya getirmistir. Juxtapoz, goriintste ilgisiz birka¢ gorsel sanat dalini birbirine
baglayarak ¢ok onemli bir degisim saglamistir. Sokak sanati, poster sanatli veya
illistrasyon olsun Lowbrow ruhuna uyuyorsa bu dergiye kabul edilmistir (Lowey ve Prince,

2014, 5.180).

Dergi, baslangicindan beri Amerika Bati Yakasi egiliminde olsa da ilk sayilar ¢ogunlukla
kurucularin kisisel tutkularini yansitmistir. Genellikle Amerika'nin her kosesinden ve
diinyanin her yerinden icerik saglamis, alt kiltir tirlerini ele alan ve onlara hem saygi
hem de agirlik veren tek kayda deger dizenli yayin olmustur. Ayrica glizel sanatlar
diinyasinin sinirlamalarindan ve beklentilerinden arinmig bir yayin olarak, icerik segimiyle
hizli ve 6zgir yayin yapabilmistir (Lowey ve Prince, 2014, s.181). Sanatgilar icin herkesin
disunduklerinden ve zincirlerden kurtulmak 6zgurlestirici olmustur. Dergiden, Camille

Rose Garcia, Mark Ryden, Glenn Barr, Shag, Liz McGrath, Tod Schorr ve Tim Biskup gibi
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hepsi cilginca farkli ama onlar birbirine baglayan tanimlanamaz bir seyi paylasan
sanatcilar ¢ikmistir (Anderson, 2007). Derginin kurucusu ve basyazi yazari olarak Robert
Williams, tiim hareketin resmi olmasa da olduk¢a gortnir bir s6zclsuddr. Juxtapoz dergisi
EC ¢izgi romanlarinin, psikedelik rock afislerin, sirk afislerinin ve Zap karikatir dergisinin
grafik geleneginde ve herkesin itibarinin altinda kalmayr amaglamistir. Dergi hizla ticari
basari kazanmis ve ABD'de en ¢ok satilan sanat dergilerinden biri haline gelmis ve tim
dinyada vyayginlasarak Lowbrow sanati kiiresel bir izleyici kitlesine tanitmistir. Hi
Fructose, Tokion ve Giant Robot gibi benzer konulari kapsayan yeni yayinlar sonraki on
yilda ortaya c¢ikmistir. Tum bu dergiler glizel sanatlar disi bir sanat tiriiniin amacini

ilerletmeye hizmet etmistir (Lowey ve Prince, 2014, 5.186).

Lowbrow gelistikce biri daha illizyonist ve digeri daha karikatir olan iki farkli stile
evrilmistir. Bu durum Robert Williams ve Gary Panter gibi iki erken dénem Lowbrow
sanatcisinin ¢alismalarinda izlenmektedir. Sanatcilar tarafindan genellikle tim Lowbrow
sanat hareketinin kurucusu olarak anilan ve kesinlikle etkili figlir olan Williams, karnaval,
dévme, Hot Rod ve cizgi roman goriintileri ile dogrudan iliskisinden ilham almaktadir.
Diger bir anahtar isim olan Panter de kiiltiirler arasi, Postmodern bir sagmaliga ya da
kendi deyimiyle "rekombinant"” sanata daha yakin olmustur. Her iki sanatci da 1970'lerin
sonlarinda Los Angeles'ta Lowbrow sanatinin erken ortaya cikisinda seminal figlr
olmugslardir. Her ikisi de punk mizik ve kiltirden etkilenen, kendi ikonik karakterleri ve
benzersiz tarzlar olan underground karikatiristlerdi. Williams'in ¢alismasi resimsel ve
illizyonistik, Panter'in tarzi ise daha serbest, gelisiglizel ve saf karikatirdir. Williams, The
Pizz ve Anthony Ausgang ve daha sonra Todd Schorr ve Skot Olsen gibi sanatcilar icin
stilistik bir model olmustur. Panter'in sanati ise, Georganne Deen ve daha sonra Tim
Biskup, Gary Baseman ve Gary Taxah'in sanat tarzini sekillendirmeye yardimci olmustur.
Williams ve Panter'in calismalari, Lowbrow sanat tarihinin daha blyik bir semasindaki
noktalari birlestirmek icin elverisli olsa da tim hareketin karmasikligini tam olarak
aciklayamamaktadir. Bu yeralti, retro, karnavalesk ve karikatiirden etkilenen vahsi sanat,
etkilerin zaman ¢izgisinden ve takip eden tarihten gorebilecegimiz gibi bircok stilistik ve

kiltiirel kaynaktan ortaya ¢cikmaktadir (Jordan, 2005, s.12-13).
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Gorsel 10. Solda: Robert Williams, “A Carouser’s Ode to Sentimentality”, 1989 (Jordan,2005, s.186).

Gorsel 11. Sagda: Gary Panter, “Jimbo Erectus”, 1982 (Jordan,2005, s.112).

Genis bir etki yelpazesine sahip Lowbrow sanat ve sanatgcilarin birbirinden ¢ok farkli
olmasi sasirtici degildir. Bir yanda Vince Ray, Mitch O'Connell, Coop ve The Pizz gibi,
dovme tipi gorintiler, seytan kizlar, hizl arabalar, abartili kadinlar ve gizgi film figtrleri
calisan geleneksel sanatcilar, diger yanda Shag ve Derek Yaniger gibi reklam gorselleri ve
salon (lounge) kiltiriinden daha fazla etkilenen sanatgilar ortaya ¢cikmistir. Ron English,
en uzun siuredir calisma Ureten Lowbrow sanatgilarindan biri olmakla birlikte ¢calismalari
blyik olclide reklamciligi altiist etmekle ilgili olmustur. Greg Guillemin'in ¢alismalari ise
cizgi film gorintilerini Pop Sanat teknikleriyle harmanlamaktadir (Lowey ve Prince, 2014,
5.192). Geleneksel Hot Rod (Kustom Kulture) gorintileriyle ugrasan sanatcilar (eski okul)
hala gliclii olsa da glinlimizde basitlik amaciyla Pop Sirrealizm denen seye dogru blyulk

derecede bir kayma olmustur (Lowey ve Prince, 2014, s.205).

2.2. Pop Siirrealizm

Pop sirrealizm ismi, baslangicta sanatci Kenny Scharf tarafindan kendi eseriyle ilgili olarak
kullanilan bir terim olmustur. Daha sonralari bu terim The Aldrich Contemporary Art
Museum tarafindan 1998'deki bir serginin bashigi icin kullanilmistir. The New York Times
sergi hakkinda sunlari séylemistir: “ilk basta, Siirrealizm ve popiiler kiiltir, yag ve su gibi
gorinebilir. Stirrealizm riyalari ve bilingaltini kazar, populer kiltir ise yiizeysel ve siradan
seylerle ilgilenir: Ancak son yillarda yliksek ve algagin iliskili oldugunu kanitlamakla ilgili
sergilerde bir araya getirildiler” (Zimmer, 1998).

Kristen Anderson, Pop Sirrealizm isminin dogusunu, Brian Sherwin ile yaptig réportajda
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ayrintili olarak anlatmaktadir. “2004'te bu yeni sanat ortaminin ilk arastirmasi olan "Pop
Surrealizm" kitabini yazdigimda, aslinda ona "Lowbrow" adini verecektim. Kitapta yer
almasini istedigim sanatcilarin bircogu projeye hevesliydi ama artik "Lowbrow" ismiyle
anilmak istemiyorlardi, onlara asagilayici geliyordu, bu sanatgilarin bircogu Lowbrow'un ilk
basladig ve daha rafine hale geldigi kaba ve karmasik halini astig1 icin mantikliydi. Bu
yluzden baska bir baslk bulmam gerekti ve bu da benim alti ayimi aldi. Kenny Scharf
aracihgiyla "Pop Siirrealizm"e tutundum. Sanirim bu terimi kendi isini tanimlamak igin icat
etti ve distnebildigim en yakin semsiye terim oldugunu anladim. Bundan sonra, bu sahne
icin bir isim olarak kullanilmaya baslandi, ancak insanlar hala Lowbrow'u kullaniyorlar,
¢linkd orijinal isim buydu.” (Anderson, 2007). Sonug olarak Pop Siirrealizm ismi bu sekilde

ortaya ¢cikmistir (Lowey ve Prince, 2014, s.205).

Anderson, Brian Sherwin ile yaptig bir roportajda Lowbrow ve Pop Siirrealizm’in ayni mi
yoksa iki farkli hareket mi oldugu sorusuna cevap vermistir; “Bildigim kadariyla, iki farkh
seyin olduguna inandiklarini séyleyen birkag¢ kisiden biriyim. Lowbrow’un bircok agidan
Pop-Siirrealizm’i baslattigi fikrindeyim. On yil 6nce bu harekete dahil oldugumda
hareketin ismi Lowbrow’du. Bu isim Robert Williams tarafindan, sanatginin kendi
eserlerini ve onu merkez alan sanatgilarin eserlerini belirtmek icin kullanihyordu. Bu ifade
alayliydi fakat sanatin fazla akademik sanat elestirmenlerini etkilemeye g¢alismadigini
acikca belirttiginden dolayr kullanimda kaldi.” demistir (Anderson, 2007). Lowbrow
sanatcilarinin glizel sanatlar diinyasinda yeri olmayan faktorlerden etkilenmesi, Lowbrow
sanatcilarini geleneksel olarak yiliksek sanattan ayirmistir. "Lowbrow" terimi, 1990'larda
ortaya ¢ikan bu hareketi tanimlamak igin hala yaygin olarak kullanilmaktadir ve bu terimi
ifade eden sanat her zamankinden farkli olmaya devam etmektedir (Lowey ve Prince,

2014, 5.205).

Lowbrow Sanat zamanla, dovmeden yeralti ¢izgi romanlarina, modifiye arabalardan cam
gibi cilalanmis Pop Sirrealist yagliboya tablolara kadar disarida birakilmis gorsel kiltirin
serbest bir karisimina donlsmiustlr. Los Angeles merkezli 6nemsiz yeralti diinyasi
yikselmeye ve istedigi itibari elde etmeye baslamistir. Zengin yeni koleksiyonerler, tuhaf
sanat eserlerini yakin zamana kadar 6nemsiz galerilerden satin almis ve bu durum yliksek

kiltirin muhafizlarinin dikkatini cekmistir. Mizeler ciddi sekilde Lowbrow etkinlikleri
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yapmaya baslamistir. MarkRyden, Pasadena Museum of California Art (PMCA), Pasadena
California Sanati Miuzesi“nde “Wondertoonel” retrospektifi ile katihm rekoru kirmis,
Robert Williams ise Otis“teki Ben Maltz Gallery“yi en yeni ve en iyi basyapitlari ile

onurlandirmistir (Harvey, 2005).

Lowbrow ¢ok yonli ve ekonomik olarak basarili hale geldikge, isyankar karakterine olan
inan¢ kaybolmaya baslamistir. illistrasyon, bu efsanedeki anahtar sozciktir. Kendini
Lowbrow vitrininde bulan calismalarin ¢ogu, Weekly gibi siireli yayinlarin sayfalarinda
gorillen ayni gesit gorsel sanat calismalaridir. Robert Williams konuyla alakali; “Juxtapoz®a
basladigimizda higbir yerde goriilmeyen kuralsiz sanat (Outlaw Art) icin bir yer istedik.
Fakat 3-4 yil sonra tlikendik. Artik kuralsiz sanat yoktu. Tim bu sagmalik bir grup
illistratorin, bilgisayarin islerini elinden aldigi icin, calismalarina vyeni bir vyer

aramalarindan ibaret.” ifadelerini kullanmistir (Harvey, 2005).

Sanat dlnyasina saygin bir sekilde girmek isteyen c¢ogu illustrator olan sanatgilar
kendilerini Pop Sirrealist olarak adlandirmistir. “Lowbrow” ismi utang verici bulan
sanatgilar, “Lowbrow” olarak anilmak istememistir. Pop Siirrealizm ismi ise kulaga hos
gelmektedir. Sevimli, glivenli bir etiket olan isim Pop Sanat ya da Sirrealizm gibi de
algilanabilmektedir. Fakat bugiin kendini “Pop-Sirrealist” olarak adlandiran sanatcilarin
¢ogu ismin nereden geldigi hakkinda fikre sahip degildir. Lowbrow’un taban oldugu,
tepeye ancak bu tabandan cikilabilecegi bilinmemektedir (Harvey, 2005). Glizel sanatlar
kurumu tarafindan kabul edilmekten ¢cok mutlu olan Lowbrow sanatgilar her zaman
olmustur, ancak Pop Sirrealizm’in ylkselisinden bu yana giderek daha fazla artmistir

(Lowey ve Prince, 2014, 5.197).

Takashi Murakami ve Yoshitomo Nara gibi sanatcilarin genellikle karikatiir benzeri
gorlntilerle ilgilenen ve bazen popller mizik gibi distk kiltir formlarindan etkilenen
calismalari, sadece Japonya'da degil, tiim diinyada glizel sanatlar diinyasi tarafindan kabul
edilmistir. Takashi Murakami icin insanlarin eserleriyle karsilasmak icin bir galeriye gitmek
zorunda kalmamasi 6nemlidir. Murakami; “Bati sanat diinyasi hakkinda fark ettigim bir
sey, Bati sanatinin sdylemi ve tarihi son derece gelismis olmasina ragmen, son derece 6zel

olmaya devam ediyor ve para ve egitim ile ayricalikl olanlar etrafinda doéniyor.
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Japonya'da yaygin olarak erisilebilir bir diizeyde daha fazla sanatsal girisim var, bundan
ilham aliyor ve eserlerimi ayni diizeyde erisilebilir kilmayr umuyorum” demistir (Lowey ve

Prince, 2014, 5.197).

Mark Ryden, calismalari Pop Sirrealizm’i hareketinin tanimlanmis bir pargasi olarak
atesleyen katalizoér olmustur. 1990'larda Ryden, eski Lowbrow eserlerine benzer
kiltlrlerarasi etkilere sahip, ama ayni zamanda eski resim geleneklerine ve glizel
sanatlara sapka c¢ikaran glizel ve hiinerli tablolar yaratmaya baslamistir. Lowbrow
duyarliliklari ile ylksek sanat tekniklerinin, kitsch ve c¢ocuk oyuncaklari gibi dusik
konularin bu birlesimi, buglin var oldugu gibi Pop Sirrealizm tiriniln yaraticisi olarak
kabul edilmesine yol acmistir. Basindan beri en iyi bilinen Pop Siirrealizm sanatgisi olarak
kalmis ve eserlerinin kabull, ticari basariyi, glizel sanatlar diinyasinin begenisini ve
Lowbrow yoldaslarinin hayranhgini birlestirmistir. Sanatc¢i kendisini Lowbrow hareketinin

ve Pop Siirrealizminin bir parcgasi olarak gormektedir (Lowey ve Prince, 2014, 5.210).

Gorsel 12. Mark Ryden, The Magic Circus, 2001, (Jordan,2005, s.128).

Ryden'in stili, yeni bir sanat¢i dalgasi tarafindan hizla benimsenmistir ve “Lowbrow'un

glzel yani” olarak tanimlanan sey o zamandan beri bliyimekte ve gelismektedir.
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Gahsmalar, guzel sanatlar konusunda egitimli olmayan herkes tarafindan anlagilabilir,
cilali, teknik olarak son derecede yetkin ve genel olarak goze ¢ekici gelmektedir. Kirsten
Anderson, Pop Siirrealizm’e gecisi soyle aciklamaktadir. “Lowbrow, Williams, Von Dutch
Ed Roth ve Coop ve gibi insanlardan ilham alan bir ¢alismadir ve daha cesur, daha
tehlikeli, daha saldirgan ve kiskirticidir ve sanat akademisi icin daha az anlasilirdir. Pop
Surrealizm ise, daha fazla sanatgl, bircok eski profesyonel illistratér ve animasyon
sanatcisinin gorsel kelime dagarcigini genislettikce bu hareketin donistigi seydir. Pop
Surrealizm, yaratici bir pop duyarhligi ve genellikle bir doz alayci mizahla birlestirilmis
teknik ustaliktir. Lowbrow gostergelerinin ¢ogu, 6zellikle referans noktalarinin ¢ogu kalr,
ancak bu yeni cizgi genellikle daha gotiktir veya kesinlikle dogasi geregi biraz daha karadir.
Ancak Lowbrow'da oldugu gibi biraz zorlayici veya dogrudan tehdit edici icerik ve biraz
acik siyasi ifade vardir. Manzara kesinlikle strrealdir ancak ayni zamanda Lowbrow'un
dolaysiz olmasi ve karikatiir yonlerini korumaktadir.” (Lowey ve Prince, 2014, s.213). Bu
sanat tarz, fizik kurallarini esnetmek ve izleyicilerin gizgi filmlerden, tarihten ve kurgudan
taniyacagi karakterleri karistirarak tuhaf ve eglenceli bir goriintli yaratmakla ilgili olmustur

(D’Errico, 2016, S.7).

Pop Sirrealizm hareketi, stili destekleyen galeriler sayesinde blylumdistir. Corey Helford,
The Ayden Gallery, Thinkspace, Merry Karnowsky ve Jonathan LeVine gibi galeriler, Pop
Sirrealizm'in genislemesini benimsemis ve sahneyi hazirlamis olanlardan sadece birkagi
olmuslardir. Ek olarak, Juxtapoz ve Hi-Fructose gibi dergiler, bu sansasyonel sanat
hareketinin Kuzey Amerika'da ve uluslararasi alanda yaygin olarak kabul edilmesini ve
temsil edilmesini saglayan seyin blyik bir parcasi olmustur. Ron English, Lola, Gary
Baseman, Sylvia Ji, Charlie Immer, Travis Louie, Tara McPherson, Hikari Shimoda ve
Audrey Kawasaki gibi bircok sanatci Pop Siirrealizm’e katki saglamistir (D’Errico, 2016,
S.8).

Pop Siirrealizm, teknik ve konu olarak sokak sanati ve illiistrasyon alt kiltlirlerden alintilar
icermektedir. Bu sanatin yaygin olarak kullandigl anlatim teknikleri resim ve illistrasyon
olmasina ragmen cabucak biyliyen bu bagimsiz hareket bugilinlerde bihassa vinil
oyuncaklar, heykel, mekan yerlestirmeleri ve seramik olarak da gorsellestiriimektedir. Bu

hareketin konulari 6zellikle grotesk goriintiiler, populer kiltir elemanlari, sarkastik
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yaklasimlar ve anime benzeri karakterlerdir. 1990’li yillarda akim Amerika’dan sonra
Avrupa ve Uzak Dogu iilkelerinde de benimsenmistir. Ozellikle illistrasyon sanatgilari ve
cok farkh alanlarda Uretim yapan sanatcilari etkilemistir. 2000’lerde karakter tasarimi,
illistrasyon ve pop-siirrealist yaklasimlar animasyon, basili tasarim isleri, l¢ boyutlu
yapitlar ve reklam filmleri gibi bircok alanda kullaniimistir. 2000 yilindan sonra bu sanat

hareketi altin ¢agini yasamaya baslamistir (Varol Ergen, 2015, 5.176).

Robert Williams, glinimiiz Lowbrow sanatin orijinal yikici niteliginin kayboldugunu
disinmektedir. Williams; "Yeni bir seyin ortaya ¢iktigini ve herhangi bir kurah ¢ignedigini
gdérmilyorum. Antisosyal seyler gitti. Yikim kalmadi. Masumlar geldi ve evcillestirdiler. isler
kronik olarak sevimli ve politik olarak dogru bir hal aliyor." demistir. Kalynn Campbell ise;
"Lowbrow ticari, dekoratif ve kanepe dostu hale geliyor." diyerek bu konu hakkindaki
gorislerini ifade etmistir. Erken donem Lowbrow sanatgisi The Pizz, "Lowbrow ortaya
ciktiginda ¢ok daha kabaydi. Simdi soylulastiryor ve onu yasanabilir kilan adamlari
kovaliyor. Giizel olan sey ise daha karmasik hale gelmesi. 80'lerde seytan kizlarin ve Hot
Rod arabalarin sonsuz kusmasiydi. Simdi ¢ok daha fazlasi oluyor." demistir. Gary Baseman
ise ginlimiiz Lowbrow sanati hakkinda , "Bunu Lowbrow olarak bile gormiyorum. Mark
Ryden ve Camille Rose Garcia ve Tim Biskup'l iceren kendi dalgamdaki sanatcilara

bakiyorum ve "Lowbrow nerede?" diyorum.” ifadelerini kullanmistir (Jordan, 2005, s.27).

Pop Siirrealizm glizel sanatlar diinyasi icin daha anlasilir oldugu icin, islerini 6zel Lowbrow
galerilerinde sergileyerek baslayan bir dizi sanatci, simdi hakim begeni ve daha buyuk,
glzel sanat galerilerinde ¢alisma firsatlari elde etmeye devam etmektedir. Pek ¢ok Pop
Sirrealist sanatgi, calismalarinin orijinal Lowbrow hareketi ile ¢cok az veya hicbir ilgisi
olmadigini iddia etse de, digerleri Pop Sirrealizm’in Lowbrow'un dogrudan soyundan
geldigini disinmektedir. Lowbrow'un sanatgisi Anthony Ausgang'in da belirttigi gibi,

hareket biylmeye ve gelismeye devam etmektedir (Lowey ve Prince, 2014, s.213).

Gunlmuzde Pop Sirrealizm, herhangi bir yaratici kural tarafindan kisitlanmayan, kendi
benzersiz sanat anlayisina dontismustiir. Pop Siirrealizm, Lowbrow temellerinden aldig
anlatim ozellikleri ve ¢ogu icerige sadik kalmis zamanla Lowbrow'un kaba ve ham halini

geride birakmistir. Sanatcilara bireysel duyulariyla daha rafine isler pesinde kosma imkani
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tanimaktadir. Hakim glzel sanat gelenekleri yerine, her tiirde popduler kiltir 6gesinin
surrealist bir diinyada sunulmasina da imkan tanimaktadir. Pop Sirrealizm’de yiksek
teknik beceriyle yaratilan gercekci ortam, anlatimi giiclendirmek icin kullanilan bir araca
dontsmistir. Temsili (Sembolik) ve dolaysiz anlatim Pop Siirrealizm igin ana 6zellik haline
gelmistir. Sonuc¢ olarak Pop Sirrealizm’le yliksek ve alcak sanat arasindaki cizgi

bulaniklasmis ve yepyeni bir anlatim teknigi ve gorsel diinya yaratiimistir.

2.3. Pop Siirrealizm Boyama Teknikleri

Pop Siirrealizm (Lowbrow) sanatinda, teknik yetenek bir 6n kosul olarak gorilmektedir.
Sanatcilar bu hareketin ortaya ciktigi ilk zamanlardan bu yana her zaman hatiri sayilir bir
teknik beceri sergilemistir. Sanatgilar, ya sanat okulu sisteminden ge¢mis ya da bir
gorevde ticari illistrator olarak calismistir (Lowey ve Prince, 2014, s.193). Bu sanat
anlayisinda teknik becerinin 6n planda olmasinin kaynaginin Bati’daki ylksek ve algak
sanat arasindaki gizgiye dayandigi distinilmektedir. Yiksek ve diisiik sanat arasindaki bu
ayrim hala stire gelen bir durum olarak gortilmektedir. 1960'larin Pop sanatgilarini ya da
Marcel Duchamp gibi sanatcilarin yiksek veya gilzel sanat ile alcak veya halk sanati
arasindaki kati ayrimlari sorgulamislardir. Bazi acilardan Pop Siirrealist sanat, Dadaizm'den
farkl bir tarzda olsa bu ayrimlari kesfetmekle ilgilidir. Bu ayni zamanda, kavramsal sanatin
yaratilmasina (biylk sanatin daha cok fikirle ilgili oldugu ve firca ve onu kullanma
becerilerinin harika sanatlar yaratmak icin gerekli olmadigi inancina) yol agmistir. Bir¢cok

Pop Siirrealist sanatci bu gorise karsi gelmistir (Lowey ve Prince, 2014, 5.201).

Pop Siirrealist eserlerde ¢cogunlukla gercekci anlayis hakim olmakla birlikte bir cok 6zglin
boyama tarzi ortaya cikmaktadir. Kullanilan teknikler cogunlukla geleneksel (yagliboya,
akrilik, suluboya, kolaj, karisik teknik) ve az da olsa dijital boyamalar da
gozlemlenmektedir. Heykel sanatgilari seramik, mermer, kumas, Grafiti sanatcilar ise
sprey boya, farkh duvar boyalari gibi malzemeler kullanmaktadir. 21. ylzyil sanayi ve
teknolojisiyle gelisen cesitli boya ve resim ylizeyi malzemeleri de sanatgilara bu agidan
katkida bulunmustur. Eskizlerin ¢alisma ylizeyine aktarimini kolaylastiran projeksiyon
cihazlari, plrizsiz ve gecisli alanlar elde etmek icin kullanilan airbrush makineleri,
boyalarin ge¢ veya erken kurumasini saglayan medyumlar, tirli tirlG kalem ve firgalar

sanatcilara hizmet etmektedir.
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Sanatgilarin bigimsel olarak en en iyiye ulasmalarinda boya ve teknik bilgisi onemli
sayllmaktadir. Sanatgilar eski ustalardan miras kalan geleneksel birikimleri gelistirerek
0zgln boyama bigimleri elde etmislerdir. Pop Surrealist sanatgilar icin, hangi boyanin
hangi malzemeyle inceltilerek ne sonucu verecegi, hangi fircayla daha plirlizsiiz ya da
ayrintili ylzeyler elde edilecegi, hangi zeminlerde nasil etkiler elde edilecegi gibi bilgiler
¢ok onemlidir. Naoto Hattori, Todd Schorr, Robert Williams, Jeff Soto, Greg Simkins, Alex
Pardee, Eric White, Chris Buzelli, Victor Castillo gibi birgok sanatgi bu geleneksel boyama

tekniklerini kullanmaktadir.

Gorsel 13. Mark Ryden, “Awakening The Moon” Tuval lizerine yagl boya, 100x165 cm, 2010,

(https://www.markryden.com/awakening-the-moon).

"Pop Siirrealizm’in vaftiz babasi" unvanini kazanan Amerikali ressam Mark Ryden yagh
boya tablolariyla 6n plana cikmaktadir. Eserlerinde tarihi figiirler ve populer kiltlrin
ikonlariyla dolu bir peri masali diinyasinda gecen, akildan ¢cikmayan gilizel bir mitolojiye
yer vermektedir (“Kordic” 2016). Mark Ryden calismalarina 6nce kagit eskizleriyle
baslamaktadir. Hatta resimlerinin cercevelerini dahi eskizlerini yapmaktadir. Daha sonra
birkac renkli eskiz denemesiyle eskizlerini yagliboya kullanarak tuvale aktarmaktadir.
Ryden’t ilging kompozisyonlarindaki sonsuz detaylarn titizlikle isleyerek Pop Siirrealizm

akimi icerisinde 6n plana ¢cikmistir.
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Gorsel 14. Ray Caesar, “Homecoming” 100x150 cm ya da 70x100 cm, 20. Edisyon, 2010,
(http://www.raycaesar.com/2010.html).

Yeni milenyumun gelmesiyle birlikte, Lowbrow sanatinin ve Pop Siirrealizm'in bazi
uygulayicilar, cahsmalarini  UGretmek icin bilgisayar tabanli ara¢c ve teknikleri
benimsemislerdir. Bazen yazilimlar bir ara¢ olarak kullanmis, Adobe Photoshop veya Maya
gibi 3D modelleme programlarinda eserler uretilmistir. Ozellikle bu yeni teknolojileri etkin
sekilde kullanan Ray Caesar, Viktorya donemi ve Barok figlirlerinin cilali gorintilerini
fantazi dinyasinda gelecekle bulusturmaktadir (“Kordic” 2016). Sanatcinin eserleri tipki

Ronesans donemi gergekgi bir yaglboya titizligiyle islenmistir.

2.4. Kullanilan Medya ve Pop Siirrealizm (Lowbrow Sanat)

Pop Siirrealizm bir anlamda medya araciligiyla icerige donustlirdigli populer kiltir
Ogelerinin popdulerligini arttirmakta ve bu 06geleri birincil sanata donlstirmektedir.
Popiler kiltiir 6gelerin genelleyici bashklar altinda siniflandirilmasi Pop Siirrealizm’in
taninmasi ve anlasilmasi agisindan énemlidir. Bu amagla bu ¢alismada sanatgilarin siklikla
basvurdugu popdler kiltir 6geleri kullanim sikliklarina goére incelenmistir. Bu o6geler
arasinda en onemlileri gizgi filmler, tv dizileri, gizgi romanlar, filmler, karikatirler, retro

grafikler, ilging yaratiklar, reklam goruntileri, taninmis kisi ve eserler, dijital oyunlar ve
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oyuncaklar bulunmaktadir. Tim bu 6gelerin iginde en ¢ok kullanilanlar; gizgi roman ve

karikatir, sinema ve televizyon, retro grafikler ve reklam gorintileri olarak genellenebilir.

2.4.1. Cizgi Roman ve Karikatiir

Pop Surrealizm’in kullandigl en 6nemli alt kiltir 6gelerinden ¢izgi roman ve karikatir,
sanatgilara kisisel ve yaratici ifade bigimleri kazandirmistir. Kisaca anlatimsal resim olarak
da tanimlanan karikatur, ele aldigi konulari abartmakta ve mizahla birlestirmektedir. Cizgi
roman ise bu karikatir sahnelerinin metinlerle birlikte yan yana paneller halinde
siralanmasiyla olusmaktadir. Sanatgilar eserlerinde bu alanlarin sundugu anlati imkanlarini
Ozgirce kullanmaktadir. Resim yizeylerini ¢izgi roman mantigiyla sahnelere bélmis ya da
bu sahneleri farkl yontemlerle yan yana dizmis ve bu dogrultuda hikayesel bir bitinlik
olusturmuslardir. Sanatgilar karikatirleri ve c¢izgi roman kahramanlarini bu alanlarin

kendine 6zgli mizahi yaklasimiyla sekillendirilmis ya da dogduran kullanmislaridir.

Cizgi roman televizyon ve diger gorintl yikli medyanin gorsel kiiltlirinde yetismis olan
bir nesle fikir ve gortntdleri hizh bir sekilde iletmenin uygun maliyetli bir yolu olmustur.
Williams bu dogrultuda, 1970'lerden beri gizgi romandan ilham alan bir resim bigimini
savunmaktadir. Ayrica Williams’a gore; sanat diinyasindan dislanan bir kultlr faktori olan
karikatlr imgesi 21. ylzyihn en gugli grafik bigimidir. Ona gore karikatiir, kalem ve
miurekkeple degil yagliboya ile yapilmalidir. Ancak bu sayede karikatir gorintilerini glzel

sanatlar diizeyine cikarilabilir (Jordan, 2005, s.18-26).

Karikatlir sanati Pop Sirrealizm’i bicimsel ve felsefi olarak da o6nemli o6l¢lide
sekillendirmistir. Karikatliriin her seyi gercektekinden daha buiyilik, daha ihtisamli, daha
renkli ya da daha az gercek hale getirebilmesi onu etkili kilmaktadir. Bu anlayis en
basindan beri Pop Sirrealist sanatcilar tarafindan benimsenmistir (Lowey ve Prince, 2014,
s.201). Bu sanatgilar ya yeralti ¢izgi romanlari yaratmis ya da Ren Stimpy gibi sira disi cizgi
film TV sovlarinda calismistir. Walt Disney, Tex Avery, Robert Crumb, ve MAD dergisini
yaratan sanatcilar bu alanda 6énemli referans noktalari olmuslardir (Jordan, 2005, s.11).
Betty Boop, Popeye ve Superman gibi karakterlerin yaraticisi Max Fleischer da bu acidan

onemli bir yere sahiptir.
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Gizgi roman ve karikatlir ifade bigimlerinin ¢alismalarinda en ¢ok hissedildigi sanatgilar
arasinda; Robert Wiliams, Joe Colleman, Skot Olsen, Gary Panter, XNO, Charlie Immer, Jeff
Soto, The Pizz, Anthony Ausgang, Esther Watson, Alex Pardee, Tony Fitzpatrick, Mitch
O'connell, Mark Todd, Elif Varol Ergen gibi sanatgilar bulunmaktadir. Todd Schorr
karikatlr sevgisini eski ustalarin teknikleriyle birlestirmekte, Jim Woodring kendi yarattig
“Frank” isimli ¢izgi roman karakterini tablolarina aktarmakta, Joe Colleman eserlerinde
¢izgi roman referanslarini  kullanarak karikatlire dayanan gorintileri yan yana
siralamakta, Skot Olsen denizcilik kiltirh hikayelerini karikatlir tarzinda resmetmekte,
Anthony Ausgang calismalarinda sik¢a kullandigi ¢izgi film karakterini ve Hot Rod
kiltirinld psikedelik ve mizahi anlatimla birlestirmekte, Gary Panter'in gelisiglzel
karikatlrimsi tarzla sanat diinyasinda boy gdstermektedir ve The Pizz'in ¢alismalari ise

karikatir disavurumculugu kaynaklarindan biri olarak kabul edilmektedir.

Gorsel 15. Robert Wiliams, “Nostradamus and Astrological Planet Skinner” 76x90 cm, Tuval Uzerine Yagl
Boya, 1993, (https://www.copronason.com/jux18/pages/a_williams_nostradamus.html).

Karikatlirli sanat dinyasina tasima fikrinin sahibi Robert Wiliams’in ¢alismalarindaki en
onemli kaynak yine karikatlirdir. Ressam ve karikatlirist olan sanatgi, gercekei figlirleri

karikatlir imgeleriyle harmanlamaktadir. Konulari Nostredamus, Queen Califia’dan
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Einstein’a kadar kazar uzanmaktadir. Genellikle Hod Rod, kadin, ¢izgi roman ve insani
rahatsiz eden sert ve uygunsuz gorintileri karikatlr tarzinda gergekiistl bir ortamda bir
araya getirmektedir. Tarihsel ve mitolojik hikayeleri, futtristik dngortleri, glinlik yasam
elestirileri gibi birbirinden apayri konulari mizahi bir anlatimla sunmaktadir. Karnavalesk,
metaforik, imge yuUkli resimleri ¢izgi roman duyarlihg igermektedir. Sanatginin
eserlerindeki hikayemsi ve derin anlatim, izleyicisine dogrudan bir mesaj vermek istedigini
akla getirmektedir. Normal karikatiir anlayisina aykiri olarak biyiik olgekle tuvale aktardigi
karikaturler izleyicide sok etkisi yaratmaktadir. Sanatgi ¢alismalarinda uyumsuz renkleri

rahatlikla bir arada kullanmaktadir.

2.4.2. Sinema ve Televizyon

Bu sanat anlayisinin en belirgin 6zelliklerinden birisi, sinema ve televizyonla gosterildikten
sonra halk arasinda popllerlesen bircok 6geyi kendi dinyasina katmasidir. Filmlerdeki
populer simalari ve sahneleri, cizgi film karakterlerini ve TV serilerinden tanidik

karakterleri birincil sanatlar olma yolunda bir ifade bigimine dénustirmektedir.

1900’lerin basinda, Los Angeles’ta ortaya ¢ikan simdiki ismiyle Warner Bros. Pictures
(eskiden Hanna-Barbea), Walt Disney Pictures, Fleischer Studios, Universal Pictures gibi
bircok yapimci yarattiklari televizyon dizisi, sinema filmi, ¢izgi animasyonlarla hem
Amerikan popdler kiltlr Grinlerini yaratmis hem de gorsel kiltirini sekillendirmistir. Bu
dénemde ortaya cikan TV ve film karakterleri arasinda Mumya, Drakula, King Kong, Dr.
Seuss, Kurt Adam, Frankenstein, Scooby-Doo, Tom&Jerry, The Smurfs (Sirinler), Mickey
Mouse (Miki Fare), Betty Boop, Snow White (Pamuk Prenses) gibi bircok karakter

gunimizde halen popdlerligini sirdirmektedir.

Cizgi film animasyonun altin ¢aginda (1930'lar ve 1940'lar) Chuck Jones, Leon Schlesinger
ile birlikte Daffy Duck ve Bugs Bunny gibi bircok cizgi film karakterleri yaratmistir. Bu
dénemde Chuck Jones, Tex Avery, Bob Clampett ve digerler animasyon sanatcilari, cizgi
filmlere yetiskin mizahini katmisladir. Disney'in natliralizmini, fizik yasalarina meydan
okuyan hizh tempolu ve c¢ilginca eylemlerle birlestirmislerdir. Karakterler kaba, otorite
karsiti ve duygusuz davranislar sergilemektedir. Ornegin; Bugs Bunny, sogukkanhhgin
estetigini ifade eden bir alayci olarak karsimiza ¢citkmaktadir. Tex Avery'nin Red Hot Riding

Hood'unda (1943) kadin diskind bir kurt, kirmizi bashkh kizin sov kizi oldugu bir gece
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kulGbline dort blok uzunlugunda bir limuzinle gelirken ve kirmizi baslkh kiz bir dans
numarasi yaparken gozleri disari gikarmaktadir. The Pizz ve Todd Schorr gibi bir¢ok sanatgi
bu yenilik¢i cizgi filmlerden ilham almistir (Jordan, 2005, s.17). Glenn Barr ve Tim Biskup,
retro gorlinimli sira disi ¢izgi film dizisi olan Ren & Stimpy’in yapiminda ¢alismistir. Bu
dizi sanatcilarin resimlerini sekillendirmeye yardimci olmustur (Jordan, 2005, s.26).
1999'da Los Angeles’a bir c¢izgi film dizisi baslatma umuduyla tasinan Kenny Scharf
Ozellikle Hanna-Barbera yapimi ¢izgi filmlerinden etkilenmistir. The Jetsons ve The
Flintstones'tan esinlenen ilk ¢alismasi, Pop Sirrealizm’in var olmadan 6nceki bir tir

Amerika Bati Kiyisi sanati sayilmaktadir (Jordan, 2005, s.24).

Pop Sirrealist sanatgilar arasinda cizgi film referanslarini dogrudan veya dolayh olarak
kullanan, Camille Rose Garcia, Tim Biskup, Dave Cooper, Gary Baseman, Glenn Barr, Victor
Castillo, Greg Simkins, Bod Dob, Todd Schorr, gibi bir¢cok sanat¢i bulunmaktadir. Eski
Disney ve Fleischer gizgi filmlerinden etkilenen Camille Rose Garcia, nostaljik pop kiltiri
referanslarini modern topluma hicivli bir bakis agisiyla harmanlamaktadir. Peri masallarini
glinimiz elestirel bakis agisiyla yeniden yorumlamaktadir. Uzun slire animasyon
endustrisinde calisan Tim Biskup, bu alanda calismanin kazandirdigi tecribeleri daha
sonra calismalarinda da kullanmistir. “Teacher's Pet”animasyon dizisinin yaraticisi Gary
Baseman’in tablolari bir animasyon film karesine benzemektedir. Baseman, animasyon
bicimsel 6zellikleri tasiyan bu karakterleri tablolarina aktarmistir. Glenn Barr, ¢izgi film

karakterlerini kiyamet sonrasi bir evrene tagimaktadir.
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Goérsel 16. Todd Schorr, “The Spectre Of Cartoon Appeal”, 2000, (https://toddschorr.com/).

Walt Disney ve Max Fleischer gibi yapimcilarin cizgi film karakterlerinden etkilenen Todd
Schorr, calismalarinda bu popller karakterleri kullanmaktadir. Sanat¢i, Red Hot Riding
Hood, Popeye, Coyote ve Road Runner, The Flintstones, Betty Boop, Dracula, Marc
Anthony and Pussfoot, gibi sayisiz ¢izgi film karakterini calismalarinda bir araya
getirmektedir. Sanatcinin genellikle karnavalesk anlatimin hakim oldugu tablolari ¢izgi film
karakterleri i¢cin adeta bir aile alblimiine donismektedir. Sanatgl, gercekgci ve dinamik

figlirleri, ayrinti kompozisyonlariyla gercekiisti bir ¢izgi film atmosferi olusturmaktadir.

Pop Sirrealizm’in 6nemli kaynaklarindan televizyon dizileri ve Amerika’da 1940'larda
arabali sinemalar giderek daha popiler hale geldiginde, z sinifi sevimsiz bilim kurgu,
canavar, su¢, motorcu ve Rock’n Roll filmleri ekranlari doldurmustur. “Kara film" olarak
adlandirilan ve ikinci Diinya Savasi'nin neden oldugu psikolojik ve sosyal bozulmayi
yansitan karanlk, disindirtci distk butgeli filmler, Amerika'daki suc dirtilerini, cinsel
ve kisisel saplantilari ve sosyal adaletsizligi arastirmistir (Jordan, 2005, s.17). Bu donemde
Amerika’da geleneksel bir aile yapisi, "The Munsters" dizisi ve "The Addams Family"
filminin Gotik canavarligiyla elestirilmistir (Anderson, 2004, s.8). Amerika’daki bu ortam
Pop Sirrealist sanatgilarin sanatsal duyarliligini sekillendirmeye yardimci olmustur.

Sanatgilar galismalarinda vermek istedikleri mesaji, populer film simalarini ve sahnelerini

65



kullanarak iletmislerdir. Ayni zamanda sanat tarihinde 6nemli yere sahip tablolari, film
karakterleriyle doldurarak bu tablolarin parodilerini yapmislardir. Ornegin, akillara kazinan
bir film sahnesinin ilging yaratiklarla dolu bir versiyonu, 15. ylzyilda uzayh istilasindan
kacan tanidik bir film karakteri ya da carmiha gerilmis Teletabiler (Telletubbies) olabilir.
Burada aranmasi gereken anlayls mizah ve alayciliktir. Film-TV karakterlerini ve
sahnelerini galismalarinda kullanan sanatgilar arasinda; Isabel Samaras, Alex Gross, Dani
Tull, Eric White, Josh Agle, Jonathan Bergeron, Grégoire Guillemin, Edward Walton
Wilcox, Sergio Mora, Mab Graves, Murat Palta, Thomas Ascott gibi sanatcilar

bulunmaktadir.

Gorsel 17. Isabel Samaras, “Song of Birth: the Three Magi” 76x71cm, Panel izerine Yagli Boya 2010,
(https://www.trendhunter.com/trends/isabel-samaras).

Pop Siirrealist sanatci Isabel Samaras, The Munsters ve Gilligan's Island dizi karakterlerine,
1930'larda Universal Studios filmlerinde gorilen klasik canavarlara yeni ve mizahi bir
yorum getirmistir (Jordan, 2010, s.13). Sanatci Ozellikle televizyon karakterlerini ve eski
Unli tablolari harmanlamaktadir. 1960'larin ve 1970'lerin komedileri ve televizyon
dizilerinden etkilenen Samaras, resimlerinin ¢ogunu bu karakterlerin yorumlariyla
doldurmaktadir. Bilim kurguyla sekillenen imkansizin gerceklesebilecegi alternatif

gerceklikler, yerler ve zamanlar (izerine odaklanmaktadir (Jordan, 2005, s.134). Sanat¢inin
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gercekci anlayisi ve teknik detaylara verdigi énem (cogu Pop Sirrealist sanatgi gibi)

gozden kagmamaktadir.

2.4.3. Retro Grafikler ve Reklam Goriintiileri

Grafik gelenekler Pop Sirrealizm’in en o6nemli kaynaklarindan ve ilham verici
unsurlarindan biri olarak gorilmektedir. illistrasyon, film afisi sanati, ¢izgi roman,
animasyon, grafiti, psikedelik ve punk rock sanati, Hot Rod ve motorcu sanati gibi bircok
esitlikci sanat formu bu kaynagin bazilaridir (Anderson, 2004, s.14). 1950'lerde karton
kapakl kitap yayinciiginin patlamasiyla, parlak ve gekici hale gelen dergi kapaklar Pop
Surrealist sanatgilarin (Owen Smith, Kalynn Campbell) stilini sekillendirmistir (Jordan,
2005, s.15). Yine bu donemde, Hem psychedelic hem de punk dénemlerinin gelenegini
takip eden 1990'larda, Grunge miizik sahnesinin ortaya ¢ikmasiyla, konserler ve turneler
icin yaratilan grafiklerde biylk patlama olmustur. Pek ¢ok sanatgi eserlerinin daha ¢ok
insana gostermek ve biraz da para kazanmak icin konser afisleri ve el ilanlari tasarlamistir
(Lowey ve Prince, 2014, s.176 ). Erken donem Rock ve 1950'lerin kiltir Punk'indan stil
ipuglarini toplamak, Orta Cag Amerikan kiltrine olan ilgiyi canlandirmis ve 1990'larin
retro uyanisin habercisi olmustur (Jordan, 2005, s.2). Sanatcilar bu retro uyanisi eserlerine
aktarirken, eski tabelalar, ambalajlar, kitap ve dergi kapaklari, eski harf karakterleri birincil

kaynaklar haline gelmistir.

Retro grafikleri ¢alismalarinda kullanan sanatgilar arasinda; Gary Taxali, Jason D’aquino,
Kalynn Campbell, Derek Yaniger, Daniel Martin Diaz, Barry McGee, Femke Hiemstra, Mark
Ryden, Jason Limon, Dan Kennedy gibi bircok sanat¢i bulunmaktadir. Retro yazi tipleriyle
ilgili kitaplardan ilham alan Gary Taxali, retro grafik 6geleri karikatir tarzinda gizimlerle
birlestirmektedir. Jason D’aquino nostaljik grafik tasarim Grinleri ve populer kiltir
Urlinlerini harmanlamaktadir. Eski ambalaj, takvim yapraklari, zarf gibi basili sayfalarin
Uzerine cizdigi gercekgi resimlerle 6n plana c¢cikmaktadir. Kalynn Campbell , 1950’lerin
Vegas barlari ve restoranlarinin grafiklerinden etkilenmistir. “Amerikan Hiyeroglifi” olarak
anilan tarziyla one c¢ikan sanat¢i Amerikan nostaljik yazi ve tabelalari ¢alismalarina

aktarmaktadir.
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Gorsel 18. Dan Kennedy, The Stratigraphy of James H. (1787), 123x101cm, Tuval Gzerine akrilik, 2014,
(https://www.dankennedy.ca/work/paintings).

Retro grafik goriintileri eserlerinde cokca kullanan Dan Kennedy bu alanda belirgin
orneklerdendir. Farkli tipte retro harf karakterleriyle yikli kompozisyonlar
olusturmaktadir. Kennedy, cogunlukla sinema ve cizgi film karakterlerini, derinlik hissi
olmayan bir ylizeyde, kolaj tekniginin ve ¢izgi romanlardaki yan yana dizilislerin bicimsel
Ozelliklerini kullanmaktadir. Yazi karakterleri, figlirler yan yana getirerek konuyla ilgili

ipuclari vermektedir.

1940'larin sonlarinda, hizla taninan gizgi film ikonlari reklamcilikta giderek daha fazla
kullanilmis ve sonraki birkag on yil icinde, Big Boy, Tony the Tiger, the Jolly Green Giant ve
diger ikonlar Amerika'nin kiltirel manzarasinin bir pargasi haline gelmistir (Jordan, 2005,
s.17). Reklam amagh yaratilan bu popiler maskotlar daha sonra sanatgilarin eserlerinde
yerlerini almistir. Reklam maskotlari disinda marka kimlikleri ve popitler Urinler de

sanatcilarin eserlerinde kendilerine yer bulmustur. Reklam gorsellerini ¢alismalarinda
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kullanan sanatcilar arasinda, Todd Schorr, Mark Ryden, Ali Elmaci, Bob Dob, Ron English,

Alex Gross bulunmaktadir.

Gorsel 19. Alex Gross, “Dior” Tuval Gizerine yaghboya, 100x160 cm, 2011,
(https://www.alexgross.com/paintings/dior).

Bu anlamda Alex Gross’un calismalari en belirgin 6rneklerdendir. Sanat¢i reklam
gorsellerini, marka kimliklerini ve driinleri dolaysiz olarak tablolarina aktarmaktadir.
Blyuk olcekte kullanilan popller logo ve amblemler, bu logolarinin oldugu alisveris
posetleri, Griin ambalajlari, yiyecek ve icecekler, teknolojik Griinler 6n plana ¢cikmaktadir.
Kiresellesen ve teknolojinin hakim oldugu diinyanin tiketim kultlrind, yizeysel hale
gelen ortamin rahatsiz ediciligini konu edinen sanatgl, izleyicinin etrafini saran reklamlara
bakis agisini sekillendirmektedir. Gross’un galismalari, kalabalk ve dizenli kompozisyonlar
icinde titizlikle islenmis gercekgi figlirler ve popller reklam gorselleriyle adeta gercekisti

bir reklam afisini andirmaktadir.

2.5. Pop Siirrealizm Anlatim Yontemleri
Pop Sirrealizm, hikayesel ve temsili, anakronik, parodisel ve karnavalesk anlatim
Ozelliklerine sahip olmasiyla 6n plana c¢ikmaktadir. Bu bolimde bu anlatim yontemleri

Uzerinde durulacaktir.

2.5.1. Hikayesel (Anlati)

Bir anlati, hikaye veya masal, ister kurgusal ister kurgusal olmayan olsun, bir dizi ilgili olay

69



veya deneyimin herhangi bir agiklamasidir. Anlatilar, bir dizi kelime, hareketsiz veya
hareketli goriintller veya bunlarin herhangi bir kombinasyonu yoluyla sunulabilmektedir

(“Narrative” t.y.). Bir roman, resim veya bir film anlatiya 6rnek gosterilebilir.

Pop Sirrealizmin tanimlayici yonlerinden biri, anlati kalitesidir. Ayni zamanda temsili olma
egilimindedir ve esprili ve hicivli bir anlati kalitesine sahiptir. Eserlerin ¢ogunun bir
hikayesi bulunmaktadir. Bu hikayeler filmlerden sahneler, gizgi filmlerden el gizimi
animasyonlar veya cizgi romanlardaki kareler olabilmektedir. Pop Siirrealizm, anlati
kalitesine uygun olarak neredeyse her zaman figliratif, temsili olmustur. Bu eserler
dinyadaki insanlari ve yerleri temsil etmektedir. Bircok Pop Sirrealist sanatgi, albim
kapaklari, dergiler ve konser afisleri icin figlratif illistrasyonlar yaratmislardir (Jordan,

2005, 5.12).

Andy Warhol, “sanat hakkinda bilgisi olmayanlar, Pop Sanat eserlerini daha ¢ok seviyorlar
c¢linkl Pop Sanat esasen tanidiklari seyin kendisi. Sergideki eserler hakkinda fazla
dustinmeleri gerekmiyor. Sergideki eserler biitlin glin gordikleri ve bildikleri seyler zaten”
(Aktaran; Cengiz, 2010, s.10) derken Pop’un anlagilabilirligi Gzerine vurgu yapmistir. Birgok
Modern sanat¢inin anlatiyl reddederek, soyut ve kavramsal sanata yoneldigi 20. Yizyilda,
Pop Sirrealist sanatcilar anlatiyi merkeze almislardir. Herkesin rahatca anlayabilecegi

eserleri, anlasilmasi bilgi isteyen ylksek sanat eserlere tercih etmislerdir.

20. ylzyilin ortalarina gelindiginde, ylksek sanat diinyasi, her ikisi de anlati resimlerinde
pinup kizlarin abartili versiyonlarini ve Lowbrow kiltiriiniin diger figrlerini kullanan Lisa
Yuskavage ve John Currin gibi retro illistrasyon sanatcilarini kucaklamistir. Giizel sanat
galerileri, Barry McGee gibi karikatlirize anlati sanatgilarinin eserlerini sergilemis;
elestirmen Peter Schjeldahl, Currin Thas'in goérsel hikaye anlatimi uygulamalarini
rehabilite ettigini, eski illistrasyon ve retorik ikna islevlerini resme geri dondirdigiini
ifade etmistir. Bu, Robert Williams, Camille Rose Garcia’ya kadar neredeyse tiim Pop

Surrealist ressamlarinin calismalari hakkinda séylenmektedir (Jordan,2005, s.27).
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Gorsel 20. Joe Coleman, “l Am Joe's Fear of Disease” Panel lizerine akrilik, 76x100 cm, 2001,

(https://joecoleman.com/paintings/fear-of-disease-2001).

Joe Coleman eserlerinde anlatiyi 6n plana ¢ikarmaktadir. Eserlerinde yazi ve imgeyi cizgi
roman anlayisiyla yan yana getiren Coleman eserleriyle ilgili olarak sunlari dile getirmistir;
"Resmimle yaptigim sey, kesislerin tezhipli el yazmalariyla yaptiklarina benziyor. Cok
meditatif. Hayatin gizemlerini ve hayatin celiskilerini anlatisal bir sekilde agiklayan veya
¢6zmeme vyardimci olan bu anlatiyi artyorum. isim anlati sanatinin en anlatisal
orneklerinden biri. Resimlerim icinde o kadar ¢ok resim var ki. Her resim kendi iginde bir
roman gibi. Her an icine girilebilecek bir roman. Kesfetmek icin 6zgirsin. Hikaye ise
baktiginiz kadar degisir. Bu, dogrusal olmayan bir anlatidir. Bilginin icinde bilgi
katmanlarim, bilingaltimin igglduleriyle ugrasirim, bu yizden kiltire saldirmak gibi bir
niyetim yok. Hatta bu benim kiltiirden kurtulma ve onunla basa ¢itkma yoéntemim. Kendi
gindemimden baska siyasi bir glindemim yok. Aci ve 6fkemi ifade ederim. Calismam
ironik degil, esprilidir. Cogu zaman mizahi korkutur. Bazen acimasizdir ama ironik degildir.
ironiyle ilgili sevmedigim sey, samimiyetten yoksun olmasidir. Cok basittir ve taraf tutmaz.

Ama ben taraf tutuyorum.” (Jordan, 2005, s.73).
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Anlatiy1 6n plana gikartan Pop Siirrealist sanatgilar arasinda Joe Coleman ve Todd Schorr

gibi sanatgilar da bulunmaktadir.

2.5.2. Parodi

Parodi; bagka bir eseri ya da en basitinden bu eserin kelime dagarcigini 6nce taklit eden
sonra da, eserin bigcimini ve igerigini veya Uslup ve ana fikrini ya da soz dizilimini ve
anlatimini, bazen ikisinden birini bazense her ikisini de degistiren olarak
tanimlanmaktadir. Bunun yani sira, en basarili parodilerin asil metin ile parodi metin
arasindaki uyusmazlik sayesinde komik, eglendirici ya da giliing bir etki yarattig

soylenmektedir (Rose, 2016: 69).

Fransiz Dadaist Marcel Duchamp, glizel sanatlar diinyasinin geleneklerini sorgulamasinin
ve yikmasinin bir pargasi olarak 1919'da Mona Lisa'nin bir reprodiiksiyonuna biyik ve sakal
cizmistir. 20. ylzyil sanatcilari Gzerinde blylk bir etkisi olmus ve onlari kendi deyimiyle
"retinal"den kavramsal olana dogru yonlendirmistir. Duchamp, popduler kiltliir nesne ve
goruntilerini "Hazir Nesnelere" donlstirmustlr. Baglamlarini incelikle donistirerek
anlamlarini degistirmis ve onlar icin yeni bir dislince yaratmistir. Sanatcinin hazir
yapimlari, pop sanatgilari, Chicago'daki “Hairy Who” ve “Lowbrow” sanatgcilari da dabhil
olmak Uzere bircok sanatci tarafindan bu goriintiiler yaygin olarak benimsemistir (Jordan,

2005, s.14).

Gorsel 21. Solda: REMBRANDT RiJN, 1632, “The Anatomy Lesson of Dr. Nicolaes Tulp”
(https://en.wikipedia.org/wiki/The_Anatomy_Lesson_of Dr._Nicolaes_Tulp).

Gorsel 22. Sagda: Hillary White, 2012, “The Anatomy Lesson of Dr. Nicolaes Tulp”,
(http://culturepopped.blogspot.com/2010/10/sesame-street-anatomy-lesson.html).
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GUnumuzde parodi, sanat ve tasarim alanlarinda oldukga kullanilan bir ydntemdir. Sanatgi
Hillary White, birgok Unlu tablonun Pop Sirrealist parodilerini yapmistir. Hieronymus
Bosch, James Whistler, Francisco Goya, Hans Holbein gibi bircok ustanin eserlerini,
popiler kiltir dGrlnleriyle (Susam Sokag, He-Man, Alien, Batman, Transformers)
doldurmustur. Eserlerinde parodiyi kullanan Pop Siirrealist sanatcilar arasinda; Hillary

White , Murat Palta ve Isabel Samaras gibi sanat¢ilar bulunmaktadir.

2.5.3. Karnavalesk

Orta Cag'a dayanan Avrupa karnaval geleneginin, sosyal varsayimlarin sorgulandigi,
glndelik diinyanin altist oldugu ve baskin diizenin kahkahalar ve eglenceli alaylarla altiist
oldugu 6zgirlestirici bir zaman oldugunu hisseden Mihail Bahtin ve Frangois Rabelais gibi
yazarlar yapitlarinda karnavaleski tanimlamislardir. Pop Sirrealist Sanat, Rus kiltlr
elestirmeni Mihail Bahtin 'in kullandigi anlamiyla, kelimenin tam anlamiyla karnavalesktir.
Pop Sirrealizm’de, Bahtin'in tanimladigi karnavalesk'in tim unsurlari goriilmektedir.
Dinya tersine dénmekte, hiciv ve mizah, grotesk beden sevgisi ve resmi 6n plana
cikmakta, kdlture alternatifler sunan cogul ses ve bakis acisi ylikselmektedir. Pop
Sirrealist sanatgilar trkitiicli ve mistehcen goéruntileri kullanmakta, glindelik diinyayi alt
Ust etmektedir. Karnavalesk sanat, bazen kati ve sinirlayic klasik glizellik ve incelik
ideallerinden oOzgurlestirici komik bir kurtulustur. Sisman ve sarkik harikadir, aptal
kahramandir, algaklar ylkselir ve her seyin ginlik dizeni tersine gevrilir. Bu duyarhligin
erken donem edebi ornekleri icin erken giizel sanatlarda Pieter Brueghel, Francisco Goya

ve Hieronymus Bosch 'a bakilabilir (Jordan, 2005, s.11-12).

Soytari, palyago, ucube ve aykiri tipler, ge¢cmis ylzyillardan kalan ve yirminci yuzyil
boyunca popliler bir eglence bi¢imi olarak varligini stirdiiren ucuk ve gorsel olarak zengin
bir sirk, karnaval dinyasinin pargasidir. Dévmeler, gosteri afisi illlistrasyonlari, karnavalin
bilgisi ve metafor olarak karnaval, bircok Pop Sirrealist sanatc¢i dahil olmak Gzere cesitli
sanatcilara ve yazarlara ilham vermektedir. Karnavaldan ilham alan sanat performanslari
sergileyen Joe Coleman'in resimlerinde gercek bir karnaval kargasasi goriilmektedir. Bir
karnavalda g¢alismis olan Robert Williams'in resimleri bizi tuhaf, sapkin ve kacik olana daha

yakindan baktirmayi amaglamaktadir. Robert Williams, "Panolarda bu kontrol edilemez

73



kaos hissini yasamaniz igin resim panolarini asiri ylklediler. Hig boyle bir sey olmamisti.
Belki sadece Hieronymus Bosch. Sanatgcilar konularini pargalayan ve giliing hale getiren

parodiler yaptilar." ifadelerini kullanmistir (Jordan, 2005, s.14-18).

2.6. Pop Siirrealist Sanat¢i Ornekleri

Bu bolimde gliniimizde aktif olarak eser Ureten gilincel Pop Sirrealist sanatgl ornekleri
Uzerinde durulacaktir. Sanatgi segimleri yapilirken yapilacak uygulamanin tarzina uygun
eser (reten sanatgcilar secilmistir. Pop Sirrealizm’in 6ne ¢ikan o6zelliklerinin hissedildigi,

cocuk resimlemelerini animsatan ve renkli calismalar yapan sanatgilar segilmistir.

2.6.1. Mab Graves

Mab Graves Pop Sirrealizm hareketinin dnemli temsilcileri arasinda olan bir sanatci ve
illistratordir. Kendi kendini yetistirmis bir sanat¢i olan Mab, ¢ocuklugunu ve genglik
yillarini grafit ve kalem ortamlarini kesfederek gecirmis ve 2009 yillarinin baslarinda resmi
kesfetmistir. indianapolis’de yasayan Amerika’li sanatgi bilim, 1960'larin uzay kiiltird,
peri masallari ve eski klasik edebiyattan ilham almaktadir. Graves’in ¢cogu calismasinda,

derin sembolizm ve hikayeler bulunmaktadir (“Mabgraves”, t.y.).

Gorsel 23. Solda: Mab Graves, “Snow White In The Black Forest”, Antik Viktorya Donemi Cergevesinde
Tuval Uzerine Karisik Teknik Baski, 25x30 cm, 2015 (https://www.1xrun.com/run/mab-graves-snow-white-
in-the-black-forest-original-artwork/) Gérsel 24. Sagda: Mab Graves, “To See A World In A Grain Of Sand”,
Tuval Uzerine Karisik Teknik, 18x23 cm, 2017 (https://www.moderneden.com/products/to-see-a-world-in-

a-grain-of-sand)
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Graves'in eserlerinde Pop Siirrealizm’in anlati 6zelliklerinin ¢ogu gorilmektedir. Hikayesel
anlati ve karnavalesk kompozisyonlar sanatglyl 6n plana g¢ikartmaktadir. Sanatgi heykel,
resim, seramik ve tasarimci oyuncaklari gibi farkli alanlarda eserler Gretmektedir. Eserleri
farkll dijital platformlarda satisa sunulmaktadir. Geleneksel yontemlerle Urettigi

calismalarinin dijital baskilarini da farkh yontemlerle ¢ogaltarak sunmaktadir.

Sanatgl kisisel web sitesinde yayinladigl beyaninda (“Graves” 2014) sanati hakkinda bilgi
vermektedir. “Bir sanatg¢i olarak benim asil amacim: yaptigim her seyde basitce giizellik
yaratmak ve bir hikaye anlatmaktir. Resimlerim araciligiyla insanlarla baglanti kurmayi
seviyorum. Bu badlanti, yaratimimda itici giigtiir. izleyiciye dokunmak istiyorum. Ona bir
dakika vermek istiyorum, belki sadece bir milisaniyelik bir akista gezinmek veya bir sayfayi
cevirmek yani garip bir giizellik ani sunmak istiyorum. izleyiciyi sok etmeye calismiyorum.
Kan ve bagirsak yok. Organlar veya dini semboller yok. Yiiziine bir sey vurup “Suna bak!
Anla!” demiyorum. simin paylastigimiz bir sey olmasini istiyorum. ister bir seye iiziilen
kasvetli kii¢tik bir kiz, ister dinozora binen bir masumiyet sembolii gériin, ortak gergegimiz

ne olursa olsun, bu birlikte sahip oldugumuz bir seydir. ”

Gabe Shaffer, Juxtapoz sanat dergisinde Graves ile yaptigl roportajda (“Mab” 2018)
sanatcinin Margaret Keane, Robert Williams ve Mark Ryden'in soyundan geldigini ifade
etmektedir. Ancak Graves’in daha karanlik, sevimli, blylli ve yeni bir sey yakaladigini

distinmektedir.

2.6.2. Tara McPherson

Tara McPherson, insanligi cevreleyen kavramlari arastiran merkezli Amerikali bir cagdas
sanatcidir. 2001 yilinda Pasadena, Kaliforniya’daki Art Center College of Design'dan
illistrasyon béliimiinden mezun olmustur. Giiclii kadin arketiplerine odaklanan bu diinya
disi karakterlerin bakislarinda zorlayici bir gerilim bulunmaktadir. Astrofizik, Japon Sanati,
doga, mitoloji, ¢cizgi roman, muzik, ask, kayip ve eski glizel yasam deneyimlerinden ilham
almaktadir. Sanatginin portreleri, insanhgin psikolojik durumlarinin diinyasina girerek
insan ruhunun karmasikligina bir géz atmayi saglamaktadir (“TaraMcPherson” 2023).

Sanatc¢i kendi sanati icin Lowbrow Sanat terimini kullanmamaktadir.
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Gorsel 25. Solda: Tara McPherson, “Dancing Through The Snow”, Keten Tuval Uzerine Giimiis Yaprak Ve
Yagliboya, 50x60 cm, 2012 (https://www.taramcpherson.com/2011-2014#15)

Gorsel 26. Sagda: Tara McPherson, “Supernova I1”, Hus Agaci Uzerine Yagliboya, 48x60 cm, 2014
(https://www.taramcpherson.com/2011-2014#1)

Sanatcinin lretim alaninda konser posterleri ve reklamlari, yagh boya tablolar ve vinil
oyuncaklar bulunmaktadir. Brooklyn merkezli sanat¢inin eserleri sevimli ve trkltlcl bir
estetik cagristirmaktadir. Eserlerinde cocuksu bir anlayis ve Gotik gortntileri bir araya
getirmektedir. Sanatci bircok farkli boyama teknigini bir araya getirmektedir. Eserlerinde

kullandigi pastel tonlar 6n plana ¢ikmaktadir.
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Goérsel 27. Tara McPherson, Tasarimci Oyuncaklari, Vinil (https://www.taramcpherson.com/art-figures)

Sanatgl kendi orijinal sanat eserlerinden yola ¢ikarak sinirli sayida sanat figlrleri (designer
toys) de yaratmaktadir. Eserlerindeki karakterleri farkli malzemelerle (Vinil, ABS, PVC) li¢
boyutlu hale getirmektedir. Sanatcinin eserlerindeki Pop Sirrealist anlayisin tasarladigi
oyuncaklarda da izi sirilebilmektedir. Cocuksu ve Urkuticl hikayemsi anlatim sanatginin

bu calismalarinda da 6n plana ¢cikmaktadir.

2.6.3. Dilka Bear

Dilka Bear olarak bilinen Dilyara Nassyrova, Kazak sanatgl, illiistratér ve ressamdir. Bear,
Kazakistan'da Almati Sanat Universitesi'nde Mimarlik okuduktan sonra Cosmopolitan
Kazakistan, Gray Central Asia, Saatchi & Saatchi Kazakistan gibi sirketlerde illlistrator ve
grafik tasarimci olarak calistiktan sonra kendisini resme adamistir. italyan Rénesansi
Bruegel ve Bosch gibi gegcmisin biliylk ustalarindan, Marion Peck ve Ray Caesar gibi cagdas
sanatgilardan ve Grimms'in Peri Masallarindan ilham almaktadir. Sanatginin kendi
soylemiyle “riya gibi” ¢alismalari, genellikle Pop Siirrealist gorsel sanat hareketine ait

olarak kategorize edilmektedir (“Dilkabear” t.y.).
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Gorsel 28. Solda: Dilka Bear, “Yule Night,”, Ahsap lizerine Yagliboya, 40x50 cm, 2018
(https://www.artsy.net/artwork/dilka-bear-yule-night) Gorsel 29. Sagda: Dilka Bear, “Skdépun”, Tuval
Uzerine Yagliboya, 55 x 46 cm, 2019, (https://www.artsy.net/artwork/dilka-bear-skopun)

italya merkezli sanat¢i Dilka Bear Dilka'nin yaratici, melankolik ve hiilyali isleri; cocukluk,
peri masallari ve italyan Rénesans tablolarini animsatmaktadir. Dilka Bear, cogu zaman
kirsal ortamlarda gergekiistli bir dogaya sahip vahsi yasamin arasinda bulunan duygusal
cocuklari resmetmesi ile taninmaktadir. Her resim, daha buyiik bir hikayenin bir pargasidir
ve bir cocugun hayal giciiniin riiya gibi niteliklerini asilamaktadir. Sanatcinin eserlerinde
simbiyotik bir yasam dengesi, hayvanlar ve insanlar arasinda mevcut olan dogal
etkilesimlerle gosterilmektedir (“Vermillion” 2016). Sanat¢inin eserlerinde genellikle bir
melankoli hakimdir ve kullandigi cocuksu karakterlerin yiiz ifadeleri GzuntalGdar. Anlatisal
resimlerinde insan ve doga arasindaki iliskiye gondermelerde bulunmaktadir. Sanatgi

cogunlukla ahsap Uzerine akrilik boya ile calismaktadir.

2.6.3. Ana Bagayan

Ana Bagayan, Los Angeles Kaliforniya’daki Art Center College of Design sanat okulunda
illistrayon egitim almis bir illistratér ve Pop Sirrealist bir sanatcidir. Los Angeles
merkezli bir sanat¢l olan Bagayan eserlerinde ET'ler, uzaylilar, ruhlar, hayaletler, galaksiler
arasl uzay yaratiklari, hayal edilemeyecek kadar genis Evrenin sadece kiiciik bir parcasi

oldugumuz fikrini anlatan calismalari bulunmaktadir (“Bagayan” t.y.).
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Gorsel 30. Solda: Ana Bagayan, “Chloe,”, Ahsap lzerine Yagliboya, 30x30 cm, 2008 (Jordan,2010, s.35)
Gorsel 31. Sagda: Ana Bagayan, “There, There,”, Ahsap lizerine Yagliboya, 28x35 c¢cm, 2006 (Jordan,2010,
s.37)

Sanatci Urkitlict glzel doga sahneleri ve gizemli bir hikaye cizgisine sahip filmlerin genis
ekran kompozisyonlarindan ve Chadwick Tyler, Tim Walker ve Eugenio Recuenco gibi
fotografcilardan, Ermenistan’da gecirdigi kisa sureli ¢ocuklugundan ilham almaktadir.
Eserlerinde kullandigi gercekgi figlrleri, dogal olarak aydinlatiimis ve arka planda bulunan
bulanik siluetler, bugu ve sisle karismaktadir. Sanat¢inin eserlerindeki karakterlerde Pop
Sirrealizm dilinyasinda popller olan tipik blylk goézler 6n plana ¢ikmaktadir. Sanatgl
blyik gozler kullanmasinin kendisi icin ne anlama geldigini su sozlerle ifade etmektedir;
“Bence insanlar i¢glidiisel olarak biiyiik gézlere ve biiyiik kafalara ilgi duyuyorlar, ayni
sebep bebek hayvanlarinin sevimli oldugunu diisiinliyoruz. Bunun dodal olarak bize
gelmesi mantikhdir, ¢iinkii dogumda insanlar ve hayvanlar béyle gériiniir. Belki de bu
goriintiilerin sevimli oldugunu diisiinmek materyal bir i¢giidii. Gézler de mezun ve ifade
edicidir, hangi ortamda bulunurlarsa yer alirlar: film, fotograf, resim, vb. Bu insanlari
cekecek ve bakislarini tutacaktir, insan yiziindeki baska bir 6zellik bizi bu sekilde

hissettiremez.” (Jordan, 2010, s.36).
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3. BOLUM: SANAT VE SAGLIK

Sanatsal ifade, insanin kulttrel gelisimiyle birlikte bliyimis ve uzun slredir 6gretme,
o0grenme, iletisim kurma ve iyilestirmede ayrilmaz bir rol oynamistir. Sanat, insan
duyularini ve empati kapasitesini kullanarak kavramlari ve duygulari anlamaya ve iletmeye
yardimci olmaktadir. Son yillarda, sanat etkinliklerinin saghga i¢sel faydalarini glin yiziine
¢ikmaktadir. Sanat, bir hastalikla bas etme seriiveninde duygusal olarak yon bulmaya, acil
durum ve travma zamanlarinda zor duygulari islememize ve hatta hastalik veya
yaralanmadan fiziksel olarak daha hizli iyilesmeye yardimci olabilmektedir. Saghk
hizmetlerinde sanatsal medya kullaniminin saglik sonuglari icin kalici faydalari
olabilecegini gostermistir. Sanat, saglgin sosyal belirleyicilerini etkileyebilir, g¢ocuk
gelisimini destekleyebilir, saghgi gelistirici davranislari tesvik edebilir ve saglik sorunlarinin
onlenmesine yardimci olabilir. Ayrica, kardiyovaskiiler hastaliklar ve hatta bazi kanserler
dahil olmak Uzere gesitli kosullarin ilerlemesini 6nlemeye veya yavaslatmaya yardimci
olan stresi de azaltabilmektedir. 1947 Diinya Saglk Orgiitii Anayasasi saghgi tanimlarken;
“Saglk, yalnizca hastalik ve sakatligin olmayisi degil, fiziksel, ruhsal ve sosyal yonden tam
bir iyilik halidir” demektedir. Bunu akilda tutarak, DSO, sagligin tesviki ve gelistirilmesi ve
iletisim konusundaki ¢alismalarinda uzun zamandir sanati kullanmistir. Antropoloji, erken
insanlik tarihinde sanat, din ve sifanin ayni sosyal alanda gelistigini ve bugiin sanat ve
saghgr DSO toplulugu icinde kalici bir program haline getirmeye yonelik calismalarin

ilerledigini gostermistir (“World Health Organization” t.y.)

3.1. Sanatin Saglik Tarihi

Sanat ve tip, insan uygarhigini yonlendiren iki farkh faaliyet alanidir. Sanat, duygular
tarafindan harekete gecirilen, estetik bir bicimde kendini ifade etme arzusu tasiyan
yaratici bir zihin Grinldir. Tip ise, insan hastaliklarinin iyilestirilip dnlenmeye ¢alisildigi bir
hizmet alanidir. Bir sanat eseri kendi zamaninin Urinldir. Sanat eseri, tip alanindan
tamamen farkh bir kiltirel toplumun Uridni olsa da tip alaniyla anlasilir dilden
konusabilmektedir. Binlerce yillik olsa da belli bir dénemde (retilmis olsa da yine de sanat
eserinin etkisi zamansizdir. Gergek bir sanat eseri, yaraticisini alevlendiren kivilcimi
ylzyillar boyunca bize iletebilme giicline sahiptir. Bunun aksine tibbi bir belge ise kisa

zamanda glincelligini kaybedebilir. On sekizinci ylzyilda her hekimin elinde bulundurmasi
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ve okumasi gereken dnemli tip kitaplari glinimizde gecerliligini kaybetmistir. Eski bir tip
kitabi ancak tip tarihi Gzerine 6nemli bir incelemesi olan doktorlar tarafindan ilgi
gormektedir. Zamaninda dogru bilinen ve doktorlara yardimci olan teoriler daha sonra
hatali bulunmus ve dogrusuyla degistirilmistir. Dahasi glincel teorilerin de sonraki nesiller
tarafindan hatali olarak kabul edilip degistirilebilecektir (Sigerist, 1936, s.271). iki farkl

alan her ne kadar farkl goriinse de esasinda temel amaglari insanliga hizmet etmektir.

Gizimlerle, tip kitaplarinin ve bilimsel kitaplarin niteliginin artirilabilecegi ¢ok erken fark
edilmistir. Cerrahi pansumanlari, kelimelerle net bir sekilde tarif etmek ¢ok zordur.
Aritoteles’e ait olan “Anatomi” isimli eseri resimlenmis ancak kitapla birlikte resimlerde
kaybolmustur. Bununla birlikte diger Yunan illiistrasyonlari korunmustur ve M.0O. 1.
ylzyila kadar izlerini slrilebilmektedir. Bu illistrasyonlardan bazilari Kition’l
Apollonius’un bir hipokratik cerrahi incelemesi ile ilgili yorumlarini gdsteren resimlerdir.
Bazilari da Floransa'da 9. ylizyildan kalma bir el yazmasinda korunan ve iki gen¢ Ronesans
sanatgcisi, Joannes Santorinos ve Francesco Primaticcio tarafindan kopyalanan resimlerdir.
Ancak M.S. 2. yiizyilda Saranos tarafindan yazilan ders kitabi ve “Ebeler icin ilmihal” isimli

kitap da resimsiz degildir (Sigerist, 1936, 5.278).

EFEICSFERDING PRINCIP ET INFANTIHISE
ARG AVSTRACRO -1 MP e AN FEAT SVE - X X1+
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Gorsel 32. Solda, Lucas Van Leyden, ispanyol Ferdinand. Rhinoscleroma Hastasi, (Sigerist, 1936, 5.276).

Gorsel 33. Sagda, Hollanda’li Ressam (Sigerist, 1936, 5.281).
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Sanatcilar hastalikli bedenleri de resmedebilir. Ornegin bir portre ressami kronik hastalig
olan kisileri resmedebilir. Gérsel 23‘te Lukas Van Leyden’in ispanyol Ferdinand
portresinde, Adenoid hastaliginin bir insanin gorlintsiint nasil degistirdigi goriilmektedir.
Gorsel 24'te de ise Hollandali Usta bir ressama ait bir portre gériilmektedir. Bu ¢alisma da
Rinoskleroma hastaligina iyi bir ornektir. Bazi zamanlarda portrelerdeki gergekgilik,
viicudun dis hatlarini degistirmeyen i¢ hastaliklari bile belli edebilir. Oyle ki Napolyon’un
hekimi olan klinisyen Convisart’in bir portreye bakarak soyle dedigi soylenmektedir: “Eger
bu resim aslina sadiksa porte sahibinin kalp hastaligindan 6ldigiinden siphem yok”. Ve
gercekten de portre sahibi kalp hastaligindan 6lmustir (Sigerist, 1936, s.279). Goruldugi
gibi portre ressamlarinin yaptigi resimler bazi hastalik gortintilerini temsil eder nitelikte

olmustur. Boylelikle sanat, belgeleyici niteligini tip alaninda da gostermistir.

Anatomi alani, sanatin tip bilimine dogrudan katki sundugu bir alandir. Sanatgilar, insan
viicudunun yapisinin kesfinde aktif rol oynamislardir. Bu alanda herkesin ilk aklina gelen
bu alanda yaptigl yogun calismalar dolayisiyla Leonardo Da Vinci'dir. Ancak bilinen ve
bilinmeyen bir¢ok illistratér biylk olasilikla tahmin ettigimizden daha fazla saglk alanina
katkida bulunmustur. Rénesans gibi bir donemin bir uzmanlik ¢agi olmadigini unutmamak
gerekir. Antik anatominin hayvan anatomisi oldugu kabul edildikten sonra, insanin yapisi
fethedilmesi gereken yeni bir arastirma alani olarak ortaya cikmistir. Tip insani kitap
bilgisine sahip olsa da 6nemli olan gérmeyi bilmektir ve sanatc¢i bazen anatomistin
gordigliinden daha fazlasini gérmustlir. Burada yazilmasi gereken, toplumun insan
bedenine, canli bedene ve cesede karsi tutumunun tarihidir. Bu 6nemli bir gérevdir ¢clinki
dini, felsefi, estetik, bilimsel ve tibbi goruslerin incelenmesini gerektirmektedir. RGnesans,
insan vicuduna karsi yeni bir tutum da dahil olmak Uzere, insanin hemcinslerine ve genel
olarak diinyaya karsi yeni bir tutumu simgelemektedir. Bu yeni tavir, bir Orta Cag ve
Ronesans nlsl karsilastirildiginda hemen acikliga kavusmaktadir. Orta Cag’da sanatgl
Ronesans donemindeki meslektasi kadar anatomi ile ilgilenmemistir. Orta Cag'da da
sanatcilar ayna kullanmislar ve evlenmislerdir fakat bu sanatcilarin bedene ve anatomiye

karsi tavirlari farkh olmustur (Sigerist, 1936, s.290).
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Gorsel 34. Leonardo Da Vinci, Vitruvius Adami, 1492
(https://tr.wikipedia.org/wiki/Medici_Hanedan%C4%B1).

Piyano ve operanin icadini, Leonardo Da Vinci gibi aydinlari ve Aziz Petrus Bazilikasi'nin
insasini finanse ederek Ronesans'a esin kaynagi olan Floransa'daki yiksek soylularin ailesi
olan Medici ismi Latince "tip" anlamina gelen kelimeden tiretilmistir (Savitz, 2018).
Ronesans'in blylik koruyucularindan biri olan Medici Ailesi sanat, mimarlik ve edebiyat
hayrani olarak uzun sire llkede faal rol almistir. Sanati gosteris icin degil gercek aydin
olduklari icin destekleyen Mediciler, Avrupa'nin en biylik sanat koruyuculari arasinda yer
almistir. Medici ailesinin neredeyse her (iyesi dogustan sanata tutkun, donemin Ustin
sanatcilarina gereken ilgiyi gostermislerdir. 1434-1737 tarihleri arasinda hiikiim siiren bu
aile Michelangelo, Donatello, Fra Angelico, Leonardo Da Vinci, Raphael ve Botticelli gibi
olagandisi sanatgilar ve blylik Rénesans ustalarina maddi manevi yardim ederek sanatin

olusum asamalarinda yer bulmuslardir (“Medici” 2008).

Sanatin bireysel refah Gzerindeki terapotik etkileri yizyillardir bilinmektedir. Bin yildan
fazla bir sGredir Avrupa'da saraylar, kaleler, belediye binalari ve katedraller diinyevi san ve

Olimden sonra anma amaciyla insa edilmistir. 14. ylizyildan itibaren hastanelerin insasi,
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Ust siniflarin bu isteklerine bir ek olmustur. Bu hastanelerin ilkine Floransa sehri ev
sahipligi yapmistir. Siena’da bulunan Spadale di Santa Maria bu hastanelerin en énemlileri
arasindadir. Belediye meclisi tarafindan gorevlendirilen Simone Martini, Domenico di
Bartolo ve Lorenzo Vecchietta bu hastane igin fresk ve resimler yapmistir. Katedralde
kurulan Di Santa Maria della Scala, sehirdeki cesitli tiirbelere seyahat eden hacilari, terk

edilmis cocuklari ve hastalari barindirmak igin kullanilmistir (Baron, 1995).

Gorsel 35. Domenico di Bartolo, “Hasta Bakimi”, Di Santa Maria Della Scala Hastanesi, 1441,
(https://viajarconelarte.blogspot.com/2016/10/el-spedale-di-santa-maria-della-scala.html).

17. yluzyila gelindiginde, hastanelerde sanat, soylular ve aristokrasi icin hayirsever bir
girisim haline gelmisti. Ornegin Kral Il. Charles, Royal Chelsea Hastanesi'ni kurdugunda,
blylk salonunu kraliyet portreleriyle doldurmustur ve hastanenin sapelinde sanatgl
Sebastiano Ricci'nin Dirilisi yer almaktadir. Sanata bu yaklasim Britanya'nin birgok tarihi
hastanesinde, Ozellikle Londra'daki Greenwich, Bethlem ve St Bartholomew's gibi hepsi
etkileyici sanat eserlerine ev sahipligi yapan hastanelerde bulunmaktadir (“Arts For

Health” 2018).
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Gorsel 36. William Hogarth, “Bethesda Havuzunda isa”, 1736,

(https://artuk.org/discover/artworks/christ-at-the-pool-of-bethesda-50409).

Hastaneler ve sanat eserleri saglk tarihinde uzun bir ge¢cmise sahiptir. Bir hastanede
bilinen en eski sanat eserlerinden biri, William Hogarth'in (1736) Londra'daki St
Bartholomew's Hospital'da bulunan Pool of Bethesda'daki duvar resmi Mesih'tir. Halkin
ilgisine yonelik olmayan bu calisma, Bethesda'nin sifali sulari hakkindadir. O zamanlar
yaygin olan hastaliklarin semptomlarini betimleyen figirlerle 6gretici hatta tanisaldir. Bu
durum 18. ylizyilda ne kadar cesur ve radikal olursa olsun, sanatin hastanelerde
konumlandiriimasi ve yayilmasi uzun bir yol kat etmistir (Cormack, 2012). Dini ve manevi
temali eserleriyle Orta Cag doneminden, 18. ve 19. yizyil sanatcilarinin hayirsever
cabalarina kadar, hastanelerde gorsel sanatlarin kullanimi zaman icinde gelismistir

(Nitkiewicz, 2016).

Bununla birlikte, 20. ylzyilin baslarinda, giderek artan bir tip anlayisi, her seye
(dekorasyon ve mimari dahil) daha klinik bir yaklasima yol agti ve bu da hastanelere ¢ok az
veya hi¢ sanat yerlestiriimemesine neden olmustur. Aslinda sanat, “Dekorasyon...
insaattaki hatay! gizler” diyen Auguste Pierre gibi zamanin mimarlari tarafindan aktif

olarak reddedilmistir (“Arts For Health” 2018).
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Sanatin hastane ortaminda reddedilmesi, 1959'da Sheridan Russell'in yogun bir hastane
koridorunun duvarina bazi sanat eserleri yerlestirdigi zamana kadar stirmiustiir. “Paintings
in Hospitals” adli yardim kurulusuna gore, bu onlarin yaratilis ani olmustur: "Sheridan,
durumu veya konumu ne olursa olsun herkesin sanatin saghga faydalarini
deneyimleyebilmesi gerektigine inanmaktadir." O zamandan beri, hastanelerde sanatin
saglik ve esenlik yararlari lehine kullanilmasi giderek daha fazla kanit toplamigtir. Welsh
NHS Konfederasyona gore, “Sanat, hastalarin fiziksel, zihinsel ve duygusal iyilesmelerini
destekleyerek, kaygiy! gidererek ve agri algisini azaltarak fayda saglamaktadir (“Arts For

Health” 2018).

3.2. Gérsel Sanatlarin Hasta Uzerindeki Etkisi

Saglikta sanat, insanlari hayatlarinin 6nemli anlarinda sanatin glclyle bulusturarak saghk
hizmeti deneyimini donlstirmeye adanmis, gesitli ve ¢ok disiplinli bir alandir. Bu hizla
blylyen alan, edebi, gésteri, gérsel sanatlar ve tasarim dahil olmak lzere sanatlari, tedavi
edici, egitici ve ifade amaglari tasiyan cok cesitli saglik hizmetleri ve topluluk ortamlarina
entegre etmektedir. Kayith tarih boyunca, resimlerin, hikayelerin, danslarin, miizigin ve
dramanin saghk ritlellerinin merkezinde olduguna dair kanitlar gortlmektedir.
GUnumuzde insancil bakima yeniden odaklanilmasi, sanati saglik hizmetlerine dahil etme
bilgisi ve uygulamasinda yeniden canlandirmaktadir. Artan sayida klinisyen ve tip
camiasindan diger profesyoneller, hem saglik hem de sanat profesyonelleriyle yan yana
¢alismakta ve dilinya capinda sanat, saglik hizmetlerinin énemli ve ayrilmaz bir bileseni
olarak ortaya cikmaktadir. Yapilan calismalar, sanatin saglik hizmetlerine entegre
edilmesinin iyilestirici bir ortam olusturmaya, hastalarin fiziksel, zihinsel ve duygusal
iyilesmesini desteklemeye, saglk ve iyilesme bilgilerini iletmeye ve bakicilar igin stresi
azaltan ve isyeri memnuniyetini artiran olumlu bir ortam gelistirmeye yardimci oldugunu

kanitlamaktadir (State of the Field Committee, 2009, s.1).

Sanat ve bilimin iki zit disiplin olarak goriilmesi ve aslinda bu sekilde tanimlanmasi, bilimin
en onde gelen dallarindan biri olan tipta sanat tartismasina meydan okumaktadir.
Bununla birlikte, her zaman 'tip sanatl' konusunda bir farkindalik ve saghgin, cogu tip

biliminin geleneksel sinirlarinin disinda kalan cok cesitli faktorlerden etkilendigine dair bir
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farkindalik olmustur. Royal Society for the Promotion of Health'in politika sorumlusu
Kirsty Schirmer, saglk tzerinde ¢ok genis belirleyicilerin etkili oldugunu iddia etmektedir.
Ona gore bilimin yapamadigi yerlerde sanat genellikle bu belirleyicileri kabul etmektedir.
Ayrica gorsel sanatlarin, 6zellikle de doga goriintiilerinin sergilenmesinin, hastanede daha
kisa kalma sliresi, artan agri toleransi ve azalan kaygi dahil olmak (izere saglk sonuclari
Uzerinde olumlu etkileri olabilecegine dair artan kanitlar bulunmustur. Sanatin saghk
hizmetlerinde potansiyel olumlu faydalari olabilecegi fikri yeni degildir ve hem sanatgilar
hem de saglik uzmanlari tarafindan kabul edilmistir (aktaran Lankston ve digerleri, 2010,

s.490).

2006'da Saglik Bakanligl Sanat ve Saglik Calisma Grubu (Department of Health Working
Group on Arts and Health); Sanat ve Saglk incelemesi Calisma Grubu (Report of the
Review of Arts and Health Working Group) raporunda “sanat ve sagligin, hastalar, hizmet
kullanicilari ve personel igin daha iyi saglik, esenlik ve daha iyi deneyim saglanmasinda
biyuk firsatlar yaratmaya ve sunmaya acgik bir katkisi olduguna dair mesajlarin agik
olduguna inanmaktadir.” derken, sanatin hastalar, hizmet kullanicilari ve personel igin
daha iyi saglk, esenlik ve gelismis deneyim saglanmasinda blyuk firsatlar yaratma ve
sunma konusunda acik bir katkisi oldugu sonucuna varmistir. Raporda ayrica sanatin
saglk, saglik hizmeti sunumu ve saglik hizmeti ortamlarinin ayrilmaz bir pargasi olarak

kabul edilmesi gerektigi belirtilmistir (Clayton, 2007, s.17).

2006'da yayinlanan bu raporun kanitlarini inceleyen “Hastanelerde Gorsel Sanat Vaka
Calismalari ve Kanitlarin incelenmesi” adli arastirmada iskogya'nin en yeni ti¢ hastanesinin
(Victoria Hastanesi, Edinburgh Kraliyet Hastanesi, Stobhill Hastanesi,) gorsel sanati
degerlendirilmistir. Bu calismada hastanelerdeki gorsel sanatlarin hastalara tibbi faydalar
saglayabilecegi saptanmistir. Sanatin hastane ortamina sundugu olasi fayda
mekanizmalarindan ilkinin pozitif dikkat daginikhigi oldugu ileri sirilmektedir. Pozitif
dikkat daginikligi, cevresel 6zelliklerin olumlu duygular uyandirabilecegi, dikkati ve ilgiyi
cekebilecegi ve dolayisiyla stresli diisiinceleri azaltabilecegi fikridir. ikincisi ise renklerle
duygularin etkilenmesi olarak saptanmistir. Hasta lizerindeki etkilere renk tonu, parlaklik
ve doygunluga verilen psikolojik tepkiler aracilik edebilmektedir. Dlstk diizeyde uyariima

ile yiuksek dilizeyde zevk uyandiran renklerin bir sakinlik durumuna neden oldugu,
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hosnutsuzluga ve yuksek diizeyde uyarilmaya neden olanlarin ise kaygiyi tetikleyebildigi
sonucuna ulasiimistir. Hastalarin siklikla manzara ve doga sahnelerini tercih ettiklerini
ifade etmeleri, bu gozlemle ve gelisen dogal ortamlara karsi olumlu duygusal tepkileri
ongoren evrimsel psikolojik teorilerle tutarhdir. Hastalar, manzara ve doga sahnelerinin
mavi ve yesillerinin yarattigi pozitif dikkat daginikhgi ve sakinligi tercih edebilmektedirler.
Bazi ¢agdas sanatgilar arasinda yaygin olan goérisiin aksine, hastalar her zaman soyut

sanati begenmeyebilir (Lankston ve digerleri, 2010, s.495-498).

2017 yilinda “Saglik Hizmetlerinde Sanatin Hastalar ve Hizmet Kullanicilari Uzerindeki
Etkisi: Elestirel Bir inceleme” adli makalede saglk hizmetlerinde sanatin degeri lzerine
ortaya ¢ikan literatlirin 2011 ve 2016 vyillari arasindaki bir degerlendirmesini
sunulmaktadir. Bu arastirmaya gore uluslararasi alanda, hemsirelik ve tip literatliriinde
bildirilen arastirma calismalarinin sayisina gore saglik baglaminda sanatin kullanimi
konusunda artan bir ilgi oldugu sonucuna ulasiimistir. Sanat miidahalelerinin hastane
ortamindaki hastalar Uzerinde psikolojik ve fizyolojik sonuglar (izerinde olumlu etkileri
olduguna dair kanitlar ortaya cikmistir. Genel olarak, incelemedeki calismalar,
hastalar/hizmet kullanicilari icin gesitli saglik bakim ortamlarinda sanatin degerine iliskin
artan kanit tabanini desteklemektedir. inceleme bulgulari, saglkta sanat lzerine yapilan
arastirmalarda farkl seslerin ve sanat bicimlerinin dikkate alinmasi ve temsil edilmesinin

zamaninin geldigini gostermektedir (Boyce ve digerleri, 2018, s. 458).

Unli hemsire Florence Nightingale’in 1859'da yazdigi “Hemsirelik Uzerine Notlar”
kitabinda tipta sanatin dnemini fark eden ve bugiin hala oldukca alakali olan konulari
glindeme getirmistir. Nightingale; “Glizel nesnelerin, nesnelerin ¢esitliliginin ve 6zellikle
de renklerin parlakhginin etkisi neredeyse hi¢ takdir edilmiyor... Ateslerde, hastanin
pencereden disarlyl gorememesinden ve ahsap budaklarin tek manzara olmasindan
kaynaklanan en siddetli istirabi gérdiim. Atesli hastalarin bir demet parlak renkli ¢cicek
Uzerindeki coskusunu asla unutmayacagim... insanlar bu etkinin sadece zihinde oldugunu
soyluyor. Oyle bir sey degil. Viicuda da etki ediyor. Formdan, renkten ve isiktan nasil
etkilendigimizi bilmesek de, bunlarin gercek bir fiziksel etkiye sahip olduklarini biliyoruz.
Hastalara gosterilen nesnelerdeki form yelpazesi ve renkler hakiki bir iyilesme aracidir.”

(Clayton, 2007, s.2). Diyerek gorsel ortamin iyilesmede 6nemli bir rol oynadigini
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vurgulamigtir.

Yazar David Biro; “Tip, bilimler ve beseri bilimler arasinda bir yerde bulunan alanini
tanimlamakta her zaman zorluk ¢ekmistir. Son zamanlardaki egilim; hastalik hakkinda
evrensel gercekler arayisinda tarafsizlik ve nesnellik bilimsel temellerini vurgulamak
olmustur. Bu yaklasim, etkileyici tanisal ve terapotik faydalar saglasa da, hastalari daha da
yabancilastirarak ve tecrit ederek hastalarin acilarini siklikla siddetlendirmistir. Sanat,
insan deneyiminin karmasikligini ve tedavinin 6tesinde hasta ihtiyaclarini vurgulayarak bu
egilimi glcli bir sekilde dizeltmektedir. Sanat, hastalarina en glincel bilimsel bakimi
saglamaya calisirken, tip alanina sagliktaki hiimanist kdkenlerini hatirlatmaya yardimci
olmaktadir.” ifadeleriyle sanat ve saghgin gicli baglantisini vurgulamistir (State of the
Field Committee, 2009, s.24). Diger taraftan Wilma Bulkin Siegel; “Beynimiz, elimiz ve
kalbimiz nedeniyle insaniz. Yalnizca insan, UglinU birlestirerek ilham ve duyguyu ifade
edebilir ve boylece hem sahnede hem de perdede yazi, siir, miizik, dans, gorsel sanat ve
tasarim ve tiyatro sanatinda insanlik durumunun ifadesini tGretebilir. Hepsi kalbin ve ruhun
yaratici bir ifadesidir. Sanat, hem klinik olarak zihinsel saglkta koruyucu tedavi olarak hem
de fiziksel olarak hastalari iyilestirmek icin kullanilabilir.” Diyerek sanatin iyilestirici tarafini

vurgulamistir (State of the Field Committee, 2009, s.16).

Degerlendirmeler, gozlemler ve arastirma bulgulari, saglikta sanatin hem aragsal hem de
icsel faydalarinin oldugunu gostermektedir. Bilimsel yaklasim ilerlemekte ve onunla
birlikte sanatin hastanelerde, bakim evlerinde, yash bakim merkezlerinde, 6zel evlerde
veya topluluk icindeki diger yerlerde insanlarin yasamlarinda gercekten bir fark yarattigina

dair kanitlar artmaktadir (State of the Field Committee, 2009, s.24).

3.3. Sanat Ortamlarinin Hastane Uygulamalari

21. yuzyihn saghk ortamlari, hastalara yaklasimdaki degisimden kaynaklanan dinamik
doénistmler surecindedir. Bitlincil bakis acisi yavas yavas tip bilimlerine girmekte ve
sonuc olarak hasta ihtiyacglarinin biyolojik, sosyal ve psikolojik boyutlarinda esit derecede
onemli oldugu algilanmaktadir. Bu yeni anlayis, cagdas hastanelerin tasarim siirecini

etkilemektedir. Saglik gereksinimleri ile hastane kullanicilarinin psikolojik ve sosyal
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ihtiyaglari arasindaki dengeye dogru bir donls gozlemlenmektedir. Hastane ortaminin
terapoétik siireg Uzerindeki etkisi Gzerine yapilan arastirmalar, sanati tibbi tesislerin alanina
ve bigimine dahil etme yoniinde yeni bir trendin dogmasina neden olmustur. Glinimuzde
hastanelerin hem mimari hem de i¢ tasarim detaylari estetik agidan daha dikkatli
miuzakere edilmektedir. Sanatsal objeleri, enstalasyonlari ve etkinlikleri tibbi mekanlara
tasiyan girisimler, tibbi hizmetlerin etkinligini artirmayi, steril hastane mimarisi imajini
donistirmeyi ve yiksek kaliteli kamusal alani tanitmay1 amaclamaktadir. Bu miidahaleler
hem mikro hem de makro Olgekte etki yaratmakta ve cesitli faaliyet alanlarini ve sanat

bicimlerini ilgilendirmektedir (Awtuch ve Gebczynska-Janowicz, 2017, s.1).

Guncel arastirmalara gore sanat, sagligi gelistirmek icin yararli olan ve hastane ortaminda
refahi artirmak icin gerekli olan estetik bir faktor olarak goridlmektedir. Sanatla
bitlinlesen bu ortamlar, hastalarda iyi olma duygusunu, stres ve yorgunlugu azaltmayi,
umut duygusunu ve olumlu tutumu tesvik etmeyi amaclamaktadir (Awtuch ve
Gebczynska-Janowicz, 2017, s.2-3). Farkl saglik ortamlarinda hastalarin iyi olma
durumlariyla ilgili kanita dayal tasarimlar icin yeni bir bakis agisi ortaya ¢ikarmistir. Bu
bakis agisi, tedavi etkilerinin artirmak igin saglik ortamlarinin ¢esitli yonlerinin
iyilestirilmesini amacglamaktadir. Bu ortam ve etkinliklerin iyilestirme kapasitesinin
incelenmesi, saglik hizmetlerinde sanatsal midahalelerin terapétik yonlerini 6n plana
¢cikarmaktadir. Birgok bilimsel arastirma, saglik ortamlarina gorsel sanat uygulamalarinin
dahil edilmesiyle ortaya cikan olumlu sonuclari etkili bir sekilde gostermistir. Sanat,
glvenli ve destekleyici bir ortam yaratmakta, hastalarin ve yakinlarinin fiziksel saghgini ve

refahini iyilestirmektedir [Lankston ve digerleri, 2010 ; Tse ve digerleri, 2002).

Hathorn ve Nanda’ya gore saglk ortamlarinda sanat alanlari yaratirken 3 6nemli 6zellik
dikkate alinmalidir. Birincisi hastalar i¢in iyilestirici bir atmosfer olustururken,
uygulamanin yeterli bir yer kapladiginin ve etkili bir sonucun kontrolii yapiimahdir. ikincisi,
hastalarin ihtiyaclari degerlendirilmelidir. Ornegin pediatri ve palyatif icin ayri sanat
gereksinimleri bulunmaktadir. Ugiinciisii ise sanat nesnelerinin ve sergi baglamlarinin
secimine karar verilirken cinsiyet, yas ve kiiltlr gibi konularin dikkate alinmasi gerektigidir
(Hathorn ve Nanda, 2008). Ayrica saglik bakim ortamlarinda uygun sanat icerikleri igin

genel kilavuzlar gelistirmistir. Bunlardan bazilari; su manzaralari (sakin su), manzaralar
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(gorsel derinlik veya agik 6n plan, genis golgelikli agaglar, savan manzaralari, bitki ortlsu,
pozitif kiiltirel eserler (eski, sicak evler gibi), bitkiler (agik 6n plana sahip samimi bahgeler)

ve figliratif pozitif (duygusal olarak pozitif yizler) sanattir (Ulrich ve Gilpin, 2003).

Bu arastirmalar, hastane ortamina vyapilacak sanatsal miidahalelerin 6nemini
vurgulamakta ve bu miidahalelerin nasil olmasi gerektigiyle alakali genis bir bilgi cercevesi
sunmaktadir. Bu tez cgalismasinda gocuk hastaneleri Uzerine arastirma ve uygulama

yapilacagi icin 6rnekler bu alandan secilmistir.

3.3.1. Yurt Disi Ornekler

Sanat cocuklarin hastane deneyimi icin 6nemli bir cevresel niteliktir ve cocuklarin
terapoétik slirece ve sonuglarina olumlu bir yaklasim sergileme kapasitesini desteklemek
icin gereklidir. Zengin bir estetik baglam, dikkat dagitma ve eglence kaynagi olusturmaya
izin vermektedir. Canli renklerle yaratilan eserler tibbi olmayan ortami hatirlatarak
cocuklari alisilmis hastane ortami algisindan uzaklastirmaktadir (Bishop, 2012). Dinya
genelinde saglk ortamlarini sanatla donistirme gorevini Gstelenmis bir ¢ok kurum ve
kurulus bulunmaktadir. RXxART, Beyond Walls, Vitalarts ve Art in Site bunlara Ornek
gosterilebilir. Ayrica Universiteler, dernekler ve bireysel girisimlerle de saglik ortalarinin
dondsturaldagu gorulmektedir. Sanat ortamlarinin yurt disi Hastane uygulamalarina
ornek olarak bu bélimde; Edinburgh Kraliyet Cocuk ve Geng¢ Hastanesi, Londra Cocuk

Hastanesi ve St. Jude Cocuk Arastirma Hastanesi incelenmistir.

3.3.1.1. Edinburgh Kraliyet Cocuk ve Geng¢ Hastanesi Ornegi

2021 yilinda agilan Edinburgh Kraliyet Cocuk ve Geng¢ Hastanesinin (Royal Hospital for
Children & Young People) en onemli 6zelligi, stresi azaltmaya ve hastanin iyilesmesini
desteklemeye yardimci olabilecegini gosteren kapsamli arastirmalara dayali sanat ve
terapoétik tasarim programiyla olusturulmus olmasidir. Bu hastane diger hastanelerden on
adet tiyatrosu, terapi bolimleri, acik oyun alanlari, hasta basi eglenceleri ve en 6nemlisi

Sanat ve Terapotik Tasarim programi gibi 6zellikleriyle ayrilmaktadir.
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Gorsel 37. Edinburgh'daki Royal Hospital for Children & Young People Hastanesi i¢ Mekani

(https://www.ginkgoprojects.co.uk/beyondwalls).

Ginkgo Projects, Edinburgh'daki Kraliyet Cocuk ve Gengler Hastanesi igin Sanat ve
Terapotik Tasarim (ATD - Art And Therapeutic Design) programi olan “Beyond Walls”a
oncilik etmektedir. Beyond Walls, otuzdan fazla sanatgi, tasarimci ve yapimcidan olusan
bir ekiple yirmiden fazla projeden olusmaktadir. Stres ve kaygiyl azaltmaya yardimci olan
zenginlestirilmis bir ortamin degeri giderek daha fazla kabul goérerek bu programin
merkezine yerlestirilmistir. Beyond Walls ile vurgulanmak istenen, yol gosterme, sayginlik
kazandirma ve dikkat dagitmaya odaklanan alanlar yaratarak hasta deneyiminin varis,

bekleme, tedavi ve kogus alanlarinda iyilestirilmesi ve gelistiriimesidir (“Ginkgo Projects”

ty.)
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Gorsel 38. Edinburgh'daki Royal Hospital for Children & Young People Hastanesi i¢ Mekani

(https://www.ginkgoprojects.co.uk/beyondwalls).

Bina genelinde tasarlanan bekleme alanlarinin iyilestirilmesinin ana temasi “Hayal
Yolculugu” olmus ve daha ¢ok merkezi avluya odaklaniimistir. Mobilyalar, grafik cizimler,
yazilimlar eglenceli dislinmeye ilham vermek i¢in tasarlanmistir. Bu alanda bir oyun
alanindan ziyade “okul sonrasi kulGibl” fikrinden yola ¢ikilmistir. Sehirdeki yeni hastane ve
hastalar arasinda glgli bir bag olusturmak icin Edinburgh tarihi yerleri ve mimari bir
baslangic noktasi olarak kullaniimistir. Bu tarihi mekanlar Emily Hogarth'in resimledigi
karakterlerle birleserek hayal benzeri bir hale getirmistir (“Ginkgo Projects” t.y.). Avludaki
3 boyutlu tasarimlarda Scott Aniti (The Scott Monument) bir uzay roketine ve Edinburgh
Kalesi de kuluckaya vyatan bir ejderhaya donitsmektedir. Hayvanlar bu alanda

dolasmaktadir.
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Gorsel 39. Edinburgh'daki Royal Hospital for Children & Young People Hastanesinin Bekleme Alanlari

(https://www.ginkgoprojects.co.uk/beyondwalls).

Hastane i¢c mekan tasarimlarinin genelinde minimalist yaklasim, rahatlatici renkler ve
geometrik sekiller dikkat cekmektedir. Ozellikle bekleme alanlar ve hasta odalari gibi
alanlarda kullanilan mavi ve yesil gibi soguk ve rahatlatici tonlarin hastalar lzerinde

sakinlestirici etkisi Gzerine yogunlasiimistir.

Gorsel 40. Edinburgh Royal Hospital for Children & Young People Hastanesi Duvar illiistrasyon Ornekleri
(https://www.ginkgoprojects.co.uk/beyondwalls).

Binanin en 6nemli 6zellikleri arasinda bir ¢ok sanatginin elinden ¢ikmis birbirinden farkli
duvar grafikleri bulunmaktadir. Bu uygulamalar farkh sanatgilar tarafindan yapilmis
olmasina ragmen bina ile bir bitinlik hissi olusturmaktadir. Sanatgilar diger boélimlerle
uyumlu ve karmasik olmayan tasarimlarinda pastel renkler tercih etmistir. illiistrasyon ve
duvar grafiklerinin mekanin tamamlayici pargasi olmasina 6zen gosterilmis ve mekanla

baglantisina 6zen gosterilmistir.
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Gorsel 41. Edinburgh Royal Hospital for Children & Young People Hastanesi Duvar illiistrasyon Uygulamalari

(https://www.ginkgoprojects.co.uk/beyondwalls).

Hastane icerisinden ¢ocuk hastalarin dikkatini dagitarak onlari genel hastane ortamindan
uzaklastiracak ayrintilara yer verilmistir. Hastane icerisinde bulunan cihazlar, tekstil
Urlnleri, mobilyalar, cam bdélmeler ve bazi aparatlar uygulama alani olarak kullaniimistir.
Cocuklarin ortamda yalniz olmadiklari hissi yaratan ve ¢ocugun dikkatini pozitif anlamda
dagitan bir cok illistrasyon uygulamasina yer verilmistir. Bina icerisinde bir¢cok alanda
uygulanarak devamliligi saglanan bu karakter tasarimlarn ile hikaye olusturularak
cocuklarin mekana karsi bir merak duygusu uyandirilmaktadir. illiistrasyonlar gercekgi

anlayisla degil, cocuk resimlerine benzeyen kalem ve suluboya tarzinda yapilmistir.

Gorsel 42. Kate lve, “Eskiden Yeniye” Edinburgh Royal Hospital for Children & Young People Hastanesi,
2019, (https://www.ginkgoprojects.co.uk/beyondwalls).

Binadaki duvarlari sanat ortamlarina donistiren bir baska sanatgl ise Kate lve'dir.
“Eskiden Yeniye” adh eseri, hastanenin her yerinde bulunan duvara monte edilmis 19
sanat eserinden olusan c¢oklu bir calismadir. Her sanat eseri hastanelerin kimliklerini,

gecmislerini ve miraslarini yansitmaktadir. Kimlik, tarih, iletisim ve diyalog, teknoloji,
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onarim ve blylime, mimari ve miras gibi temalari ele almaktadir. Sanat eserlerinden yo6n
bulmaya yardimci olmalari, belirlenen temalar hakkinda bilgilendirici olmalari ve
ziyaretcilere olumlu bir oyalama ve eglence icin bir an sunarak hastane ortamini
ivilestirmesi beklenmistir (ive, 2019). Sanat eserlerinde gbze carpan durum saglikla ilgili
konularin ilgi ¢ekici sekilde yansitiimis olmasidir. Renkli ilag haplari ile olusturulmus bir
gluzel bir desen, altin telden dokunmus anjiyogramlar, kristal jeolojik akik dilimlerine
donisen MRI beyin taramalari, seramikle temsil edilen beyin néronlari 6rnek

gosterilebilir.

3.3.1.2. Londra Cocuk Hastanesi Ornegi

Vital Arts, ingiltere’de bulunan hastanelerde sanati gériiniir kilmaya calisan bir ingiliz
sanat kurulusudur. Bu kurulus, Londra Cocuk Hastanesi’nde sanat ortamlari yaratmak ve
hastaneyi olabildigince renkli ve eglenceli bir yere donistiirmek icin 15 farkli sanatgiyla is
birligi yapmistir (“London Hospital” 2015). Hastane ortamlarinin kolay temizlenebilir
olmasi gerektigi gercegiyle sinirlanmalarina ragmen, sanatgilar hastaneleri c¢ocuklara
uygun ve daha eglenceli hale getirmek icin ahsap, seramik gibi malzemeler ayrica hali bile

kullanabilmislerdir. Sanatcilar dekore ettikleri koguslara, kendi benzersiz ve glizel

tasarimlariyla yaklagsmislardir.
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Gorsel 43. Chris Haughton, Londra Cocuk Hastanesi Duvar llliistrasyon Uygulamalari

(https://www.boredpanda.com/artists-mural-design-royal-london-children-hospital-vital-arts/).

Hastanenin pediatri ve kisa konaklama (nitesi bolimi illistratér Chris Haughton
tarafindan donistarilmustir (Haughton, 2015). Haughton, bu alan icin, canli geometrik

tarzdaki illistrasyonlarinda hayvanlar alemini hikaye haline getirilmistir. Doktor kiyafeti
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giyinmis ve biraz eglenmek igin Jaz yapanlar ve yine kiigik bir maymunu dinleyen gergek
boyutlarina yakin diger hayvanlar hastane duvarlarini renklendirmistir. Ayrica Haughton,
oda isaretlerinin gocuklar tarafindan daha iyi anlasilmasi igin her odaya ve kapiya bir
hayvan temasi olusturmustur. Hayvan temasi bulunan 8 farkl oda tasarlamistir. Her oda
ayni unsurlara sahip olsa da farkl bir hayvana sahiptir, 6rnegin aslan odasinin kapisinda
aslan yuzl etiketi, cimlerde saklanan aslan ve yavrusunun cergeveli bir baskisi, cerceveli

dokuma aslan halisi ve aslan portresi vardir.

Gorsel 44. Miller Goodman, Londra Cocuk Hastanesi Duvar lllistrasyon Uygulamalari,
(https://www.boredpanda.com/artists-mural-design-royal-london-children-hospital-vital-arts/).

Ahsap oyuncaklar tasarlamasiyla taninan Miller Goodman, Londra Cocuk Hastanesin
Solunum Bo6limi koridorlarini renkli ve geometrik anlayisla tasarlamistir. Koridorlar ve
duvarlarda ahsap, vinil ve boya malzemelerini harmanlayan sanatgi, cocuklar icin adeta bir
oyun duvari yaratmistir. Cicek desenleri, farkli hayvanlar, portreler ve tipografik

elementler ilk etapta dikkat ¢eken tasarim elemanlari arasindadir.

Gorsel 45. Ella Doran, Londra Cocuk Hastanesi Hastane Esyalari Tasarimlari,

https://elladorandesign.co.uk/royallondonhospital
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Hastanenin ¢ocuk koguslarini ve yatak odalarini donistiirmek icin geng hastalar, personel
ve ebeveynlerle galisan Ella Doran, kurumsal alanlari renk ve oyun dolu ortamlara
donustirerek, zor bir durumla basa g¢ikan geng hastalar icin olumlu bir dikkat daginiklig
saglamistir (“Ella Doran” 2012). Sanatgl bir hastane kogusunda gerekli olan kati hijyen
diizenlemelerine baglh kalirken, basucu mobilyalarinin yani sira mahremiyet perdelerini de
tasarlamistir. Hastalarin yataklarindan yesillik ve doga manzaralarina eristiklerinde daha
cabuk iyilestikleri yaygin olarak kabul edilmektedir. Yaratilan bu ortam ¢ocuklarin kendi

hikayelerini olusturmalarina olanak sunmaktadir.

Gorsel 46. Londra Cocuk Hastanesi Oyun Alani,

(https://www.architectsjournal.co.uk/archive/cottrell-and-vermeulen-unwraps-royal-london-hospital-

playspace)

Cottrell ve Vermeulen mimarlik sirketi ve sanat¢i Morag Myerscough tarafindan
tasarlanan oyun alani hastanenin sevilen alanlarindandir. Bu alan Alice Harikalar Diyari
hikayesindeki gibi buylik olcekli nesnelerle doldurulmus, canli ve blyik boyutlu bir
oturma odasi olusturulmustur. Mysercough bu alan igin: “Geng hastalar icin bir kacis yeri,
eglenceli ve renkli ama ayni zamanda tiim ailenin birlikte dinlenebilecegi ilgi cekici bir yer
yaratmak istedik .” ifadelerini kullanmistir (“Vitalarts” 2013). Cocuklar i¢in heyecan verici
olan bu alanda, cocuklar kocaman bir televizyonun icine girebilmekte, tavandan sarkan
devasa lambadan vyansiyan interaktif oyunlarin keyfini c¢ikarabilmektedir. Cocuklar

Uzerinde kocaman bir baykusun kondugu sandalyenin altinda hikaye dinleyebilmekte,
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yeniden yorumlanan diinya kiresinin igini kesfedebilmekte, pikselli desene sahip halinin

Uzerinde oyunlar oynayabilmektedir.

Gorsel 47. Katharine Morling, Londra Cocuk Hastanesi Asansor Lobi alanlarindaki Seramik Calismalari,

(https://www.katharinemorling.com/the-royal-london-childrens-hospital-installation/)

Sanat¢l Katharine Morling asansor lobi alanlarini siyah beyaz calistigi seramikleriyle
stislemistir. Morling, en sevdigi anilari ve degerli oyuncaklari hatirlatan eskiz defterleri
olusturmak icin cocuk koguslarinda alti hafta gecirmistir. Morling daha sonra bu eskiz
defterlerini yeni cocuk hastanesi icin yaptigl komisyon icin porselen heykeller gelistirmek

icin kullanmistir (“Morling” 2012).

3.3.1.3. St. Jude Cocuk Arastirma Hastanesi Ornegi

Amerika, Memphis’te bulunan St. Jude Cocuk Arastirma Hastanesi’'nin kafeterya
bolimine 2008 vyilinda Will Cotton'un iki orijinal eserini vyerlestirilmistir. Tesisi
insancillastirmak ve g¢ocuklarin deneyimini normallestirmek icin tim hastane personeli,
hasta ve yakinlari yeni kafeteryada birlikte yemek yemektedir. Herkesin bir araya
toplandigl bu alanda bulunan Cotton'un tablolari, tipik hastane atmosferini bir sanat
ortamina donlstirmektedir. Sanatginin blyilk ebattaki eserleri, yliksek iscilikle, gergekgi
anlayisla ve gérkemli bir sekilde boyanmis sekerlemeleri tasvir etmektedir. Cotton eserleri
hakkinda; “Hayal edilen bir (topyay), sadece zevkle ilgili bir yeri tasvir etmekle

ilgileniyorum” ifadelerini kullanmaktadir (“St. Jude” t.y.).
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Gorsel 48. Will Cotton, Yaglhboya, St. Jude Cocuk Arastirma Hastanesi Yemek Salonu, 2008,

(Erisim: https://rxart.net/projects/st-jude-childrens-research-hospital/)

Cotton’in tathlardan olusan bu sevimli manzaralari, biri glines 1si8inda, digeri kar ve sis
icinde olmak lizere zencefilli evleri tasvir etmektedir. Bu evlerin yapildigi seker, makaron,
kurabiye, pasta kremasi ve pamuk seker gibi gorseller cocuklarin dikkatini olumlu olarak
dagitabilmektedir. Sanat¢inin mat tonlar kullanarak yaptigi calismalari cocuklarin

icerisinde yasamak isteyebilecegi bir hayal alemine benzemektedir.

Gorsel 49. St. Jude Cocuk Arastirma Hastanesi Yemek Salonuna asilan Rob Pruitt Eserleri

(Erisim: https://rxart.net/projects/rob-pruitt-at-st-jude-childrens-research-hospital/)

Bu hastanenin kafeteryasinda eserleri bulunan diger bir sanatgi da Rob Pruitt’dir.
Sanatgisin 6 adet orijinal ¢alismasi bu alana vyerlestirilmistir. Popdler kaltirld geri
donugtirme konularinda galisan Rob Pruitt, cocuklarin en ¢ok sevdigi hayvanlardan olan
pandalari bu alana tasimaktadir. Panda resimleri, parildayan ve 151§ yansitan payet
benzeri blyik pargalardan olusan pullu tahtadan yapilmistir. Her panda ilerlemeyi,

bliyimeyi ve iyilesmeyi iletmek icin bambuya tirmanmakta ve yemek yemektedir. Ayni
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cocuklarin sahip oldugu gibi farkh kisilikleri temsil eden pandalardan bazilari utangag,
bazilari is¢idir olarak resmedilmistir. Sanatg¢i hepsinin ortak noktasi olan cesaret ve umut
hikayesine gonderme yapmaktadir (“Pruitt” t.y.). Digerlerinden farkli olarak dikkat ¢ceken
eser ise sirtinda bebegiyle bambuya tirmanan pandanin pullarla yapilmis bir tahta

resimdir.

3.3.2. Yurt igi Ornekler
Sanat ortamlarinin yurt ici Hastane uygulamalarina 6rnek olarak bu bolimde; Hacettepe
Universitesi, Ankara Sehir Hastanesi, Gazi Universitesi Arastirma ve Uygulama Hastanesi

incelenmigstir.

3.3.2.1. Hacettepe Universitesi Ornegi

'23 Nisan, 23 Cocuk, 23 Sanatg!' isimli sanat odakli bir proje 2021 ve 2022 yillarinda
Hacettepe Universitesi ihsan Dogramaci Cocuk Hastanesi'nde gerceklestirilmistir. 2021
yihinda bu sergi kapsaminda gergeklestirilen ilk sergide hastanede tedavisini sirdiren 23
cocuk tarafindan yapilan serbest konulu resimler, 23 sanatgi tarafindan sanatgilarin kisisel
stilleriyle yorumlanmistir. Bu eserler, Hacettepe Universitesi ihsan Dogramaci Cocuk
Hastanesi koleksiyonuna dahil edilmis ve hastanede tedavisini strdiiren g¢ocuklar igin
terapotik bir alan vyaratmak icin yerlestirilmistir. Cocuk hastalarin ve Ogretim
elemanlarinin ¢alismalari 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nda c¢ocuk

hastalarin gorebilecekleri fuaye alani ve koridorlarinda sergilenmistir (“Hacettepe” 2021).
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Gorsel 50. Solda, Hastanede tedavi géren bir cocugun resmi

Gorsel 51. Sagda, Elif Varol Ergen, Giines Cocuk, 50x50 cm Dijital illiistrasyon, 2021
(http://23nisan23cocuk23sanat.hacettepe.edu.tr/)

Sergi kiratorli Prof. Dr. Nadire Sule Atilgan; “Sanat, sergi ve koleksiyon ile mekani
degistirmede amac¢ kisaca, cocuk zihnini hastaliktan uzaklastirmak, doktor endisesini
dagitmak ve hastanede gecirdigi zamani donlstirmektir. Yiksek kaliteli kamusal alan
hedefleyen bu tiirden bir midahale sanat ve tasarim alanlarini kuskusuz yakindan
ilgilendirir. GlUnlmuzde, hastane ortaminin terapoétik sireg Uzerindeki etkisine iliskin
arastirmalarla, sanatin tibbi tesislere dahil edilmesi konusunda vyeni trendler
gelismektedir. Buglin ornekleri hizla artan bizimki gibi girisimler, sanatsal objeleri ve
etkinlikleri tibbi alanlara eklerken tibbi hizmetlerin verimliligini artirmanin yani sira,
hastane mimarisini de donustlirmeyi hedefliyor. Amacimiz, sanat ve saglik arasindaki
baglantiyr kurabilmek Uzere yeni atilabilecek adimlari belirlemek ve sanat ve saghgi bir
arada arastirmaya ilgi uyandirmak, sanatcilari konunun tam merkezine dahil etmektir. Bu
konular, yogun ve surekli bir ilgiyi hak ediyor...” ifadelerini kullanmistir (“Hacettepe”

2021).

3.3.2.2. Ankara Sehir Hastanesi Ornegi
The Walt Disney Company tarafindan yirutilen kiresel bir sosyal sorumluluk projesi
kapsaminda, hastanede tedavi goren cocuklarin kaygi ve korkularini aza indirmek

amaciyla Disney kahramanlarinin bulundugu bir duvar resmi (mural) projesi baslatilmistir.
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Tibbi uzmanlarin danismanliginda Pixar, Disney, Marvel ve Star Wars'un sevilen
karakterlerinden ilhamla 5 farkli duvar resmi tasarlanmistir. Duvar resimleri 6ncelikle
2019'da ABD'deki Texas Cocuk Hastanesi'nde uygulanmis ve buradan elde edilen pozitif
sonuglarin akabinde proje Orta Dogu, Avrupa ve Afrika'da da baslatilmistir. 15 llkede 18
farkli hastanenin duvarlarinin renklendirilmesi planlanan proje kapsaminda, Tirkiye'deki
ilk duvar resmi uygulamasi, Ankara Sehir Hastanesi'ndeki Cocuk Hastanesinin duvarina
yapilmistir. Disney, portfoylindeki efsane hikayelerden aldigi ilham ve kahramanlarin
gorselleriyle susledigi "sehir" temali tasarimini, hastaneyi ziyaret eden cocuklar ve
aileleriyle bulusturmaktadir. Projenin hedefi, ¢ocuklarin muhtag¢ duyduklari zamanlarda

"Deger Katan Anlar" olusturabilmesidir (“Disney” 2022).
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Gorsel 52. Ankara Sehir Hastanesinin Cocuk Hastanesi Béliminde bulunan Duvar Resmi

(https://www.emlaktasondakika.com/guncel/disney-in-duvar-tasarimi-cocuk-hastanesi-nde-moral-veriyor-

184121.html)

Disney, EMEA (Avrupa, Orta Dogu ve Afrika) Bolgesi Sosyal Sorumluluk Direktori Sara
Hanson; "Hayata gecirdigimiz duvar resmi projesiyle, Disney'in hikaye anlatimindaki
uzmanligini kullanarak gcocuk hastaliklari alaninda hizmet veren saglik personelinin, tedavi
sureglerindeki ¢ocuklarda olusabilecek korku ve endiseleri giderebilmelerine katki
saglayabilecek ¢ozlmler Uretip her iki taraf acisindan da verimli bir hastane deneyimi

olusturabilmeyi hedefledik." ifadelerini kullanmistir (“Disney” 2022). Hastanenin bir
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duvarina uygulanan bu renkli ve devasa boyuttaki duvar resmi, cocuklara sicak bir
karsilama saglamayi ve olumlu dikkat dagitici etkisiyle de ¢ocuklari hastanenin gergin

ortamindan uzaklagtirmayi hedeflemektedir.

3.3.2.3. Gazi Universitesi Arastirma ve Uygulama Hastanesi Ornegi

“Kemali Hocanin Gékyiizi Odasi” projesi, Gazi Universitesi Arastirma ve Uygulama
Hastanesi Beyin ve Sinir Cerrahi Anabilim Dali Pediatrik Beyin ve Sinir Cerrahi Bilim
Dal’'nda cerrahi operasyon bekleyen ¢ocuk hastalar icin oda dontstlirme projesi olarak
yapilmistir. Prof. Dr. M. Kemali Baykaner anisina donustirilen bu oda, 3-15 yas arasindaki
cocuk beyin cerrahi hastalarinin kalmasi ve iyilesme sireglerine katki saglamasi igin
dénistirilmistir. Disiplinler arasi bir ¢alismanin iriinii olan bu proje, Gazi Universitesi
Engelli Bireyler icin Gorsel Sanatlar Egitimi Uygulama ve Arastirma Merkezi (GEGSEM) ve
Gazi Universitesi Arastirma ve Uygulama Hastanesi Beyin ve Sinir Cerrahi Anabilim Dali
Pediatrik Beyin ve Sinir Cerrahi Bilim Dal tarafindan vyapilandiriimistir. Bu proje
Tirkiye’deki “iyilestiren hastane tasarimlar’” kapsaminda olusturulan ilk projelerdendir

(“Gazi Hastanesi” 2017).

Gorsel 53. Gazi Universitesi Hastanesi, Pediatrik Beyin ve Sinir Cerrahi Bilim Dali Hasta Odasi, (Salderay,
2018, s. 275)
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Proje kapsaminda Bilent Salderay tarafindan bir arastirma gergeklestirilmistir. Bu
arastirmanin evreni, 20 Temmuz-12 Agustos 2016 tarihleri arasinda Gazi Universitesi
Arastirma ve Uygulama Hastanesi Beyin ve Sinir Cerrahi Anabilim Dali Pediatrik Beyin ve
Sinir Cerrahi Bilim Dali’'nda bulunan hastalar ve bu serviste c¢alisan saglik calisanlari
tarafindan olusmaktadir. Arastirmanin orneklemini ise; ayni birimde Kemali Hoca’'nin
GOkylzu Odasi olarak adlandirilan odada tedavisini slirdliren hastalar ve ayni serviste
calisan saglik calisanlari olusturmaktadir. Bu arastirmada; (1) bir projeye baslamadan
once, ilk olarak bir hastanin sahip oldugu hastalik tiirl, kaygi ve korkulan saptanmasi
gerektigi; (2) pediatrik hedef kitle yas araliginin 0-18 yas araligindaki ¢cocuklar ve gencler
olmasi gerektigi; (3) proje ile baglantili tasarimlarin yapim siirecinde hedef kitle acisindan
hastalarin uyumunu artiracak, rahatlatan, gliven veren 6gelerin kullanilmasi, korku, kaygi
diizeyinin azaltilmasi, oyun oynama ve etkinlik yapilmasina firsat taninmasi hususlarina
dikkat edilmesi gerektigi; (4) proje ile baglantili tasarimlarin yapim sirecinde kullanilan
gorsel 6gelerde bilindik, sevilen karakterler, nesneler kullanilmasi ve eglenceli olunmasi

hususlarina dikkat edilmesi gerektigi sonucuna ulasiimistir (Salderay, 2018, s. 263).

Gorsel 54. Gazi Universitesi Hastanesi, Pediatrik Beyin ve Sinir Cerrahi Bilim Dali Hasta Odasi, (Salderay,
2018, s. 275)

Oda projesinde ilk olarak dikkat ¢eken nokta uygulama kisminda bir sanatginin isminin

gecmemesidir. Oysa ki incelenen yurt disi 6rneklerinde genellikle tasarimi yapan
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sanatginin isminden bahsedilmektedir. Bu projenin sanatgisi anonimdir. Odanin zemin ve
duvar kisimlarina uygulanan illistrasyonlarla, ¢ocugun kendisini dogada hissetmesi
amaclanmistir. Odanin zeminde ¢imen, yataga dogru giden tastan bir yol ve cicekler ve
duvarin alt kismindan devam eden bitkiler ve hayvan figlrleri dikkat ¢ekmektedir.
Tavandan asagl sarkan bulutlar ve duvarda asili bulut temali eserlerle gokylzu fikri

desteklenmistir.

Bu orneklere bakildiginda, yurt disindaki ve Turkiye’deki hastane ortamlari igin yapiimis
sanat midahalesi uygulamalari arasinda bilytk farklihklar gozlemlenmektedir.
Tirkiye’deki uygulamalar yurt disindaki uygulamalarla kiyaslandiginda kalite, 6zglnlik ve

yayginlik olarak geride kalmaktadir.
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4. BOLUM: UYGULAMA CALISMASI VE ANALIZ

Uygulama calismasi icin 6zellikle cocuk hastalarin stres oraninin yiiksek oldugu Hacettepe
Universitesi Dis hekimligi Fakiiltesi Pedodonti bélimii secilmistir. Saglikta sanat
faaliyetlerinin olumlu sonuglar dogrultusunda hastaneye tedavi icin gelen ¢ocuklar igin
hazirlanan illistrasyonlarla ¢ocuklarin hastanenin stresli ortamindan sanatla etkilesim
kurarak uzaklagmalari amaglanmistir. Bunun igin 6zellikle zaman, mekan ve olaydan

bagimsizlastirabilme glicli nedeniyle Pop Sirrealizm akimi uygulama igin segilmistir.

4.1. Hedef Kitle Analizi

Oguzkan, c¢ocugun ergenlik doénemini de kapsayan c¢ocukluk evresini (¢ kisma
ayirmaktadir. Bunlar; 2-6 yaslarini kapsayan ilk cocukluk evresi, 6-10 yaslarini kapsayan
ikinci cocukluk evresi ve 10-14 yaslarini kapsayan son cocukluk (erginlik ¢agi) evresidir
(Oguzkan, 2000, s.2). Cocuklarin, Psikoseksliel, Fizik ve Motor, Psikososyal, Zihinsel ve
Dilsel gelisimlerini en hizli yasadiklari kabul edilen 2-12 veya yaslari arasinda bulustuklari
biitlin uyaranlarin, onlarin gelisimlerinde 6nemli bir katkisi ve etkisi bulunmaktadir (Sever,
2015).

Parsons’in estetik gelisim evre tablosunda ise, 2-7 yas araligindaki ¢ocuklarin sevdikleri
nesnelere, 7-9 yas araligindaki cocuklarin bilinen konulara, 9-12 yas araligindaki gocuklarin
ise hayvanlar ve ilging konularla ilgilendikleri bilinmektedir (Ozer,2006, s.427-428). Bu
dogrultuda uygulama icin secilen hikayenin 7-11 yas araligina hitap edecek sekilde,

hayvanlari, bilinen ve ilging konulari kapsamasina dikkat edilmistir.

Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Anabilim Dalinda tedavi géren
cocuklarin yas araligi dogumdan 14 yasina kadardir. Uygulamanin hedef kitlesi, Pedodonti
Anabilim Dali’'na herhangi bir nedenle basvurmus 7-11 yas araligindaki cocuklar olarak
belirlenmistir. Uygulamanin 6zellikle Ankara’da yasayan 7-11 yas araligindaki erkek ve kiz
cocuklarina uygun olarak yapilmasi hedeflenmistir. Bu yas araligindaki cocuklarin genel ve

popduler ilgi alanlarina gére uygulama sekillendirilmistir.
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4.2. Mekanin Plani ve Kullanimi
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Gorsel 55. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti B&liimu Kat Plani

(Tahliye Planindan faydalanilarak yeniden gizilmistir)

Hacettepe Universitesi, Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Bélimii, fakiilte binasinin 6.
katinin tamamini kapsamaktadir. Bu alan tamamen c¢ocuklarin agiz dis sagliginin
korunmasi ve gelistirilmesi icin kullaniimaktadir. Pedodonti Anabilim Dal’'na ait 3 ayri

klinikte agiz saghg uygulamalar yapilmaktadir. Bunlar Ogrenci Klinigi, Asistan Klinigi ve

Ogretim Uyesi Klinigidir.
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Gorsel 56. Pedodonti Béliimi Kat Plani Uygulama Yapilan Kisimlar

Cocuk hasta ve ebeveynleri asansorden indikten sonra ilk olarak bekleme odasina
gecmekte ve buradaki kayit ve prosedir islemlerinden sonra tedavileri icin bu alanda
siralarini  beklemektedirler. Hastalar kliniklere giris yapmak icin 6grenci klinigini
kullanmaktadir. Ogrenci klinigi bazi camekan kisimlarla ayrilmistir. Bu kisimlarda
laboratuvarlar ve rontgen odasi bulunmaktadir. Bu kisimlarda ¢ocuklar yalniz degil daha
cok ebeveynleri ile bulunmaktadir. Uygulamalarin nerelere yerlestirilecegi (gorsel 47)
farkli renkte nokta isaretleriyle belirlenmistir. Kirmizi renk noktalar duvar uygulamalarini,
mavi renkli noktalar tavan uygulamasini ve yesil renkli noktalar ise zemin uygulamalarini

gostermektedir.

4.3. Mekanin Analizi
Uygulama calismasi icin Hacettepe Universitesi Dis hekimligi Fakiiltesi Pedodonti bélimi
secilmistir. Ankara’nin Altindag semtinde, Sihhiye kampisiinde bulunan Hacettepe

Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi yeni binasina 2009 yilinda tasinmistir. Binanin tasarimi
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modern ve geometriktir. Bina aclk ve c¢evre diizenlemesi yapilmis bir alanda

bulunmaktadir.

Gorsel 57. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Binasi, Ankara
(http://lazeraluminyum.com/tr/proje/hacettepe-dis-hekimligi-30)

Uygulama yapilacak mekanin analizinin yapilabilmesi icin alan fotograflanmis ve uygulama
icin Olculer alinmistir. Uygulamalarin asansor ici, pedodonti bolim girisi, hasta bekleme

salonu ve 6grenci klinigine yapilmasi planlanmistir.
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Asansori

Gorsel 58. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Pedodonti Hasta Asansorii (Eda UZUN Kisisel Arsiv)

Cocuk Dis Hekimligi Anabilim Dali (Pedodonti) binanin 6. katinda bulunmaktadir. Bu
sebeple cocuk hasta ve ebeveynler ¢cogunlukla pedodonti bélimiine ulasmak igin asansor
kullanmaktadir. Bu asansor icerisinde c¢ocuklarin ilgisini c¢ekebilecek bir uygulama

bulunmamaktadir.

=

Gorsel 59. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Pedodonti BSlim Girisi (Eda UZUN Kisisel Arsiv)
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Asansorden inildiginde hastalar blylik bir alana c¢ikmaktadir. Pedodonti boéliminin
girisinde buyilk ve ferah bir alan bulunmaktadir. Hastalar bu alandan sonra bolim
girisinden hasta bekleme salonuna gecmektedir. Bu alan ve hasta bekleme salonu cam bir

kapt ile ayrilmistir. Bu alanda gocuklar igin yapilmis bir uygulama bulunmamaktadir.

Gorsel 60. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Pedodonti B6liim Hasta Bekleme Salonu (Eda UZUN Kisisel
Arsiv)

Hasta bekleme salonu 14-20 hastanin bekleyebilecegi buylkliikte ve yeterlidir. Alan iki
adet kirisle bolinmustlir. Acik renkle boyanan bu alanda isiklandirma problemi
bulundugundan bu alan ferah degildir. Bu bollimde ¢ocuklarin ¢izgi film izleyebilecegi bir
ekran bulunmaktadir. Fakat ekran cocuk hastalarin rahatca televizyon izleyebilecegi
sayida, konumda ve bulyuklikte degildir. Sekreterlik bu boélimde bulunmaktadir. Bu
alandan 6grenci klinigine ve cocuk oyun odasina giris yapilabilmektedir. Asistan odasi ve

doktor ofisleri bélimlerine karth ayri bir bolimden izin alinarak girilmektedir.
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Gorsel 61. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Pedodonti Béliimii Bekleme Salonu (Eda UZUN Kisisel Arsiv)

Cocuklarin tedavileri icin sira bekledigi bu bekleme alani ¢ocuklar icin blyiik énem arz
etmektedir. Clinkl cocuklar belki de ilk defa bulunduklari bu ortamda belirsiz hisler
yasayabilmektedir. Cocuklarin kendilerine ne olacagi konusunda endise ederken
bekledikleri bu alanda onlari rahatlatacak ve onlara yabanci olmayan ve olumlu dikkat
daginikhg yaratabilecek herhangi bir gorsel ya da l¢ boyutlu bir heykel bulunmamaktadir.
Cocuklarin kendilerini onlar icin hazirlanmis sicak bir ortamda hissedebilmeleri adina
mekanda 0ge eksikligi bulunmaktadir. Cocuklarin beklerken sikilmayacagi oyun odasi da

aktif olarak kullaniilmamaktadir.

113



Gorsel 62. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Pedodonti Bélimii Ogrenci Klinigi (Eda UZUN Kisisel Arsiv)

Bekleme salonundan &grenci klinigine gecilmektedir. Ogrenci klinigi genis ve yeterince
glines 15181 aldigl icin de oldukca ferah bir alandir. Pedodonti boéliminde bulunan
kliniklere daha 6nce Yasemin Simer ve Asli Simer tarafindan yapilmis toplamda 7 adet
illistrasyon asilmaktadir. Eserlerin ilk taslak karakalem calismalari Asli Simer tarafindan,
dijital renklendirmeleri ise Yasemin Sumer tarafindan yapilmistir. Arkeoloji bolimu
mezunu olan ve sanat egitimi almayan fakat Yasemin Simer c¢alismalarin aslinda
Hacettepe Universitesi Tip Fakiiltesi Pediatrik Onkoloji Bilim Dali icin yapildigini ifade
etmektedir. Simer, ¢cocuk onkoloji hastalari icin bir sosyal sorumluluk projesi kapsaminda
yapilan bu eserlerin ¢ocuklar tarafindan ¢ok begenildigini ve bdylece hastane yonetimi
tarafindan baska bolimler i¢in de ¢ogaltildigini ifade etmektedir. Bu donemde kendisi de
bir onkoloji hastasi olan Simer, bu illistrasyonlari yapabilmek icin vektor tabanh bir
program olan Freehand’i 6grenmis ve calismalari tamamlamistir. Stimer, calismalari
yapma amaclarinin hastanede tedavi goren ve 6zellikle agri ve fiziksel sikintilar yasayan
cocuklarin etrafina baktiklarinda goérdikleri sevimli ve mutlu karakterlerle dikkatlerinin

dagitabilme fikri oldugunu ifade etmistir (Yasemin Stimer, kisisel gériisme, Kasim 2022).
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Gorsel 63. Asli Siimer ve Yasemin Siimer, Sirk Konulu illistrasyon, 2009 Pedodonti Ogrenci Bslimii Klinigi
(Eda Uzun Kisisel Arsiv)

2009 yilinda pedodonti bélimiine dijital baski ile basilarak ve gerceveli sekilde kliniklerin
bazi duvarlarina asiimistir. Vektor tabanl bir programla hazirlanan eserlerde temiz cizgiler
ve sekillerle olusturulan vektor grafiklerle yiliksek kaliteli dijital baskilara olanak
taninmistir. Bir duvarin kaplanmasi icin ya da kiicik bir cerceve icin de baski imkani
vermektedir. Eserlerde kalaballk kompozisyonlar ve gergek¢i olmayan bir stil

kullanilmistir.

Gorsel 64. Asli Simer ve Yasemin Siimer, Hayvanlar Alemi Konulu illiistrasyon, 2009 Pedodonti Béliimii
Ogrenci Klinigi (Eda Uzun Kisisel Arsiv).

Sirk, tren, balon, park, hayvanlar alemi, deniz kiyisi, giftlik gibi farkli konularin ele alindig
calismalarda karakterler hemen hemen aynidir. Karakterlerde kiiguk degisiklikler yapilmis,
mekan farkhlastirilmis ve ayrintilar cogaltilarak zenginlestirilmistir. Ornegin yukarida

gosterilen sirk ve hayvanlar alemi ¢alismalarinda bazi karakterlerin ayni kaldigi fakat
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mekan ve kompozisyonlarin degistigi gdzlemlenmektedir.

Gorsel 65. Asli Siimer ve Yasemin Siimer, Tren Konulu illiistrasyon, 2009 Pedodonti Bélimi Ogrenci Klinigi
(Eda Uzun Kisisel Arsiv)

illistrasyonlarda karakterler genellikle frontal ve poz verir sekilde cizilmistir. Karakterler
izleyiciyle iletisim kurmaya calisarak mutlu bir mesaj iletmektedir. Birbirinden farkl ve
canli renkler kullanilan bu calismalarda cocuklarin ilgisini cekebilecek konular islenmistir.
Simer kompozisyonlarda “Cimcik” adini verdigi EIf benzeri karakterleri c¢okca
kullandiklarini ifade etmektedir. Bu karakterler tim calismalarda vardir. Genel olarak bu
calismalar klinikte tedavi goren cocuklara olumlu etki etmesi, hastanede bulunduklari siire

zarfinda daha mutlu olmalari icin tasarlanmistir.
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4.4. Uygulama igin Yapilan ilk Eskiz Ornekleri

Gorsel 66. Uygulama icin yapilan ilk eskizler (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulama galismasi igin yapilan bu ilk eskiz ¢alismalarinda Mona Lisa, Kiguk Prens ve Lol
oyuncak bebekler gibi popller kiltiir 6geleri secilmistir. Bu eskizlerde amaclanan, popliler
karakterleri gunimizde c¢ocuklar tarafindan c¢ok sevilen karakterlere donistiirmek
olmustur. Karakterlerin yerlestirildigi fonda sanatci Van Gogh’un en sevilen resimlerinden
birisi olan Yildizli Gece resminin farkli bir versiyonu tasarlanmis ve sanat¢lya génderme

yapilmistir.

Uygulama icin kare format tercih edilmistir. Dijital boyama olan bu eskizler icin Adobe
Photoshop programi kullanilmistir. Cizim tableti olarak Wacom Cintiq tercih edilmistir.
Dijital eskizleri yaparken geleneksel boyama etkisinin verilebilmesi icin 6zellikle yagliboya

fircalar tercih edilmistir.

Bu ilk eskizler uygulamada kullanilmamis ve farkl eskizlerin yapimina devam edilmistir. Bu
eskizlerin kullanilmamasinin sebebi uygulamanin ¢ikis noktasi ve amacina uygun
olmamalarindan kaynaklanmaktadir. Uygulama igin 6zgiin karakterlerin olusturulmasi ve
bu karakterlerin bir hikaye igerisinde islenmesinin uygun olacagina karar verilmistir. Pop
Surrealist stile uygun olarak ve daha sanatsal bir yaklasimin tercih edilmesinin uygun
olacagl dlsunulmustlir. Ayrica Pop Sirrealist yaklasima uygun olarak ¢alismalarin

geleneksel yontemlerle yapilmasina karar verilmistir.
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4.5. Uygulama icin Yapilan ikinci Eskiz Ornekleri
Uygulama ¢alismasi igin yapilan bu ikinci eskiz ¢alismalarinda farkh karakter tasarimi
denemeleri yapilmistir. Bu eskizlerde ¢ocuklarin sevecegi ve ilgisini ¢cekecegi karakterlerin

olusturulmasi amaglanmistir.

Gorsel 67. Eda UZUN, Orman Perisi Eskizi ve renklendirmesi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)
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Gorsel 68. Eda UZUN, Tavsan ve Yavrusu Eskizi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Gorsel 69. Eda UZUN, Kus Eskizi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulama icin farkh boyutlar tercih edilmistir. Eskizler dncelikle kagida karakalem gizim
teknigiyle yapilmis, daha sonra dijitale aktarilarak boyanmistir. Eskizlerin renklendirilmesi
icin Adobe Photoshop programi ve Wacom Cintiq tablet tercih edilmistir. Dijital boyama

olan bu eskizler igin Adobe Photoshop programi kullanilmistir. Renklendirmelerde
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karakalem etkisinin kaybedilmemesine 6nem verilmistir. Bu sayede dijital boyama da olsa

geleneksel etkinin strdirilmesi amaglanmistir.

Gorsel 70. Eda UZUN, Uygulama icin ikinci karakter tasarimi eskiz calismalari ve renklendirmeleri (Eda Uzun
Kisisel Arsiv)

Yapilan bu ikinci eskizler ve karakter tasarimlari da uygulamada kullanilmamis ve farkh
eskizlerin yapimina devam edilmistir. Bu eskizlerin kullanilmamasinin sebebi uygulamanin
c¢tkis noktasi ve amacina tam olarak uygun olmamalarindan kaynaklanmaktadir. Uygulama
icin daha 6zgun, evrensel ve zengin karakterlerin olusturulmasi ve bu karakterlerin bir
anlati igerisinde islenmesinin uygun olacagina karar verilmistir. Pop Siirrealist stile uygun

olarak ve daha sanatsal bir yaklagimin tercih edilmesinin uygun olacagi dusinilmustur.
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Farkh boyutlarda ve stillerde gergeveler tercih edilerek uygulama boyutlarina karar
verilmesi yoluna gidilmistir. Ayrica Pop Sirrealist yaklasima uygun olarak ¢alismalarin

akrilik ve yagliboya gibi malzemelerle yapilmasina karar verilmistir.

4.6. Hikaye Se¢imi ve Son Eskizlerin Kurgulanmasi

ic mekanda illistrasyon, genellikle cocuklara yénelik mekanlar olan anaokullari, ¢ocuk
poliklinikleri ve ¢ocuk odalarinda kullaniimaktadir. Belirli bir mekana 6zgli olan bu
illistrasyonlar mekanin konseptini ve gorinimini oOnemli derecede degistirmekte
dolayisiyla bu mekani paylasan bireyler lGzerinde 6énemli bir etkiye sahip olmaktadir.
Mekanin islevi, mekanla uyumluluk, illistrasyonun hedef kitlesine uygunlugu ve stil bu
acidan ¢ok dnemlidir. Ornegin bir spor salonu icin yapilan illiistrasyonun bireyi spor
konusunda motive edici olmasi beklenir ya da g¢ocuklarin kullandig bir oyun
salonununkilerin ¢ocuklara uygun ve renkli olmasi beklenmektedir. Bu sayede birey,
mekan hakkinda bir farkindaliga ulasmakta ve bir pekistirme gerceklesmektedir. Diger
taraftan illlistrasyon, bireyi mekanin algisindan ve atmosferinden soyutlamak icin de
kullanilmaktadir. Bu uygulamada illiistrasyonun mekandan bagimsizlastirma 6zelliginin 6n

plana cikartilmasi amacglanmaktadir.

20. yuzyil sanat hareketlerinden olan ve etkinligini uzun siire devam ettiren Siirrealizm,
cocuk resimlemelerine bigcimsel anlamda "sagma" ve "akil disi" egilimlerini kazandirmistir.
Fakat daha eskiye bakildiginda esasen bu egilimler pek de yabanci degildir. Alice Harikalar
Diyarinda, Pinokyo ve Gulliverin Seyahatleri gibi bircok ¢ocuk edebiyati yabancilasma,
sacma ve gerceklik motifleriyle doludur (Kaya, 2006, s.423). Bu sebeple de ¢ocuklar uzun
zamandir bu fantastik ve akildisi dinyanin igerisindedir. Ginlimlzde bircok ¢izgi film,
animasyon, oyun, ve hikaye kitabi gergekiisti konulari ele almaktadir. Bu dogrultuda
uygulama icin yaratilan karakterlerin cocuklarin icinde bulunduklari bu olagan disi,

gercekiistl ve fantastik ortama uygun olmasina 6zen gosterilmistir.
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Gorsel 71. Eda UZUN, Orman Cini Karakter Tasarimi Eskizleri (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulama projesi icin “Hacettepe Diyar1” konsepti secilmistir. Hikaye icin oncelikle
karakalem eskiz calismalarina baslanmistir. Karakterler tasarimlari yapilmis ve bu
karakterler bir hikaye igerisinde kurgulanmistir. Hikaye, Hacettepe diyarinda gegmektedir.
Bu diyarda ormanlar, kaleler, ovalar ve tarlalar bulunmaktadir. “Geyik Kiz” ve arkadaslari
bu diyarda yasamaktadir. Geyik kizin ana karakter oldugu bu hikayede diger karakterler
hayvanlara yardim etmekte, onlarla konusmakta, izleyiciyi ¢agirmakta ya da glinlik
hayatlarina devam etmektedir. Eserler arasindaki devamliligin saglanmasi ve tiim eserlerin
bir biitlin olarak algilanabilmesi icin karakterlerin ve mekanin benzemesi amaclanmistir.
Bu dogrultuda ayni mekanin devaminda yasayan karakterler oldugu anlayisi verilmeye

cahisiimistir.
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Gorsel 72. Eda UZUN, Hacettepe Diyarinda Geyik Kiz Eskizi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Karakterlerin cocuklar tarafindan sevilen, onlarin kolayca ilgisini ¢ekebilen, 6zgin ve
yaratici nitelikte olmasi 6nem arz etmektedir. Bu dogrultuda Uretilen eskizler 6zginlik,

yaraticilik, giincellik ve konu bakimindan degerlendirilmis ve bu dogrultuda bazi eskizler

elenmistir.

Gorsel 73. Eda UZUN, Van Gogh’un Tarlasinda Kiglik Prens ve Tilki Eskizi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)
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Gorsel 75. Eda UZUN, Salyangoz ve Annesi Eskizi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)
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Gorsel 76. Eda UZUN, Ormanda Banyo Eskizi, Eskiz (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulama icin yapilan bir ¢ok eskizden 5 tanesi secilmistir. “Hacettepe Diyarinda Geyik
Kiz”, “Van Gogh’un Tarlasinda Kicik Prens ve Tilki”, “Sirine ve Orman Perisi”, “Salyangoz
ve Annesi”, “Ormanda Banyo” eskizleri renklendirilmistir. Eserler Pop Siirrealist tarzda ve
gercekeci Uslupla resimlenmistir. Bu eserlerde Pop Sirrealist sanatgilarin genellikle
calismalarinda kullandigi Grkatlcl anlayisa yer verilmemistir. Bunun sebebi bu eserlerin 7-
11 yas arasindaki ¢ocuklara hitap etmesidir. Eserlerde kullanilan karakterler ¢ocuklarin

sevecegi sevimli karakterlerden olusmaktadir.

Ardindan bu eskizler dijital ortamda diizenlenmis ve renklendirilme denemeleri
yapilmistir. Calismalar hazirlanirken Wacom Cintiq tablet ve Photoshop programi

kullanilmistir.
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4.7. Karar Verilen Eskizlerin Renklendirilmesi

Gorsel 77. Uygulama igin olgulendirilen ahsap plakalar (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulamada boyama islemine gecilebilmesi icin Oncelikle uygulamalarin karar verilen
cerceve sekillerine ve Olcllerine gobre kullanilacak olan zemin malzemesinin
boyutlandirilmasi yapilmistir. Uygulamalar icin piriizsiiz ve sert bir zemine sahip olan
ahsap levhalar tercih edilmistir. Bunun sebebi, malzemenin boyama sirasinda pliriizsiz ve
gercekei bir boyamaya imkan tanimasidir. Geleneksel tuval zemin tercih edilmemesinin
sebebi ise tuval kumasinin sahip oldugu dokularin gergek¢i stilde boyamayi
zorlastirmasidir. Bazi sanatcilar tuvalde piriizsiiz zemin elde etmek icin gesso uygulamasi
yapmaktadir. Fakat bu daha c¢ok cercevesiz ve kalin saseli tuval calismalarinda tercih
edilen bir durumdur. Uygulamalarda cerceve tercih edildiginden tuval kullanilmamis

bunun yerine ahsap levha tercih edilmistir.
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Gorsel 78. Ahsap plakalar tizerine eskizlerin aktarilmasi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulama icin ahsap levhalar uygulamanin dlcilisiine gore kesildikten sonra daha iyi bir
plrtzsizlik icin O numara zimpara ile zimparalanmistir. Daha sonra zemine, boyamanin

sonraki asamalarini kolaylastirmasi icin akrilik boya ile fon rengi uygulanmistir.
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Gorsel 79. Ahsap plaka lzerine eskizin aktariimasi ve vernik uygulamasi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Renklendirilecek olan eskizler, buyitilmus ve cikti alinmis fotokopileri yardimiyla ahsap

levhaya transfer edilmistir. Transfer islemi igcin karbon kagidi kullanilmistir. Karbon kagidi
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yardimiyla levha Uzerine aktarilan eskizin UGzerine, eskizin dagilip renkleri etkilememesi

icin mat akrilik vernik uygulamasi yapilmistir.

Gorsel 80. Akrilik boya ile genel renklerin uygulanmasi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulanan vernigin lzerine ¢abuk kuruyan akrilik boya ile genel renkler uygulanmistir.
Uygulamada once akrilik boya kullanilmasinin sebebi hem c¢alisma sirecini hizlandirmasi
hem de ileride lzerine gelecek renkler icin bir fon gorevi gérmesidir. Ayrica boyamada
kullanilacak renk tonlarini kararlastirmayr ve resmin kisa sirede yapilandirilmasini
hizlandirmaktadir. Bu sayede resmin sonraki asamalarina dair bir 6n bir goris

saglamaktadir.

Gorsel 81. Akrilik boya Uzerine yagliboya ile ayrintilarin girilmesi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)
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Zeminde uygulanan genel akrilik boyanin Uzerine, yagliboya ile ayrintilar eklenmistir.
Renklerde canlihgin saglanabilmesi icin yiksek pigmentli bir yagliboya markasi tercih
edilmistir. Yagliboya ile galisirken inceltici olarak kokusuz mineral solvent kullaniimistir. Bu
sayede boya kuruduktan sonra yiksek diizeyde pirizstzlik elde edilmistir. Kullanilan

fircalarin sentetik olmasi boyama sirasinda yumusak etkilerin verilmesini kolaylastirmistir.

Gorsel 82. Eda UZUN, Renklendirme Son Asama Ornegi (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulamada yaglboya kullaniimasinin avantajlarindan biri, istenen gercekgiligi saglamayi
kolaylastirmasidir. Yagliboyanin ge¢ kuruma oOzelligi, renk gecislerinin yapimi
kolaylastirmakta bu sayede gercekgilik artmaktadir. Ayrica boyanin ge¢ kurumasi resim
genelinde kullanilan renklerin devamhliginda bir kolaylik saglamaktadir. Boyama islemi
bittikten sonra uygulamanin lzerine rotus vernigi uygulamasi yapilmistir. Bu islemin amaci
uygulamada gegcici bir parlaklik ve koruma saglayarak ilerde yapilacak rotuslara imkan
tanimasidir. Uygulamanin rétus islemleri bittiginde son olarak yari mat vernik uygulamasi

yapilmistir. Bu sayede uygulamalarin sararmadan uzun slre saklanmasi amaglanmaktadir.

4.8. Cergevelerin Hazirlanmasi

Uygulamalar icin Pop Sirrealizm hareketi icerisinde eserlerin sunumunda sik¢a kullanilan

abartih ve eskitme cercevelerin kullanilmasi uygun goérilmistir. Bu cergevelerin
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kullanilma sebebi bu sanat hareketi igerisinde sanatgilarin bagvurdugu bir sunum teknigi
olmasi ve resmin uygulamanin sanat degerini 6n plana ¢ikartmasi ve estetik bir goriiniim

saglamasidir.

Gorsel 83. Eda UZUN, Cercevelerin hazirlanma asamalari (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Uygulamada kullanilacak gergeveler (¢ sekilde elde edilmistir. Birincisi hazir dograma
cerceve kullaniimasi, ikincisi eski antika cercevelerin tamir edilmesi, Uclnclsi ise
polyester cercevelerin boyanmasidir. Boyanmamis sekilde satilan polyester cerceve,
oncelikle akrilik altin rengi ile tamamen kaplanmistir. Cercevede kullanilacak olan renk

uygulamanin tonlarina gore sekillenebilir.
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Gorsel 84. Eda UZUN, Cercevelerin eskitme asamalari (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Altin rengin tercih edilmesinin sebebi sanatin degeri ve mizelerdeki konumuna isaret
etmesidir. Daha sonra bu altin rengin Ustline, yine altin rengi ve yesil sivi akrilik
karistirilarak eskitme renk uygulanmistir. Bez yardimiyla fazlasi alinarak eskitme

gorintusi verilmistir.

Gorsel 85. Eda UZUN, Antika gergevelerin tamir asamalari (Eda Uzun Kisisel Arsiv)
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Antika cercevenin bazi yerlerinde kopmalar ve dokiilmeler olmustur. Cerceve 6ncelikle
arka kismindan saglamlastirilmistir. Doékilen kisimlarin tamiri igin bazi teknik yontemler
kullanilmistir. Oncelikle kopan kabartmalar, cercevenin 6zgiin bicimine bagh kalinarak
sicak silikonla yeniden olusturulmustur. Yeniden olusturulan kisimlar, gergevenin asil
rengine gore akrilik boyayla boyanmis ve bu kisimlardaki orijinal eskitme gorinti
tekrardan saglanmistir. Son olarak cercevenin sicak ve ¢ig sari tonu, seyreltilmis ve yesil
tonda sivi akrilik boyayla boyanarak giderilmistir. Cergevenin boyasinin uzun siire

dayanmasi igin vernik uygulamasi yapilmistir.

4.9. Sonuglandirilan Uygulamalarin Analizleri

Saglik ortamlarinda cocuklara yonelik eserler, cocuga uygunluk gibi onemli kaygilarla
ortaya ¢ikarilmaktadir. Cocuklar gordukleri resimlerde hem kendi gergekligiyle
bulusabilmeli hem de ¢izginin ve rengin yarattigi guzelliklerle mutlu olmalidir. Cocugun
begenisini sanatsal bir ifadeyle oksayan, onun devamli yeni seyler 6grenme, tanima
gereksinimlerine yanit veren resimlerin, ¢ocuklarin duygu ve diisiince egitimine de biyiik
katki saglamaktadir. Bilhassa, sanatsal bigimle yaratiimis bir resmi, ¢ocugun kendi
imgelemlerinde tamamlama c¢abalari, bilissel ve duyussal icerikli bircok davranisin
edinilmesi slirecini baslatmaktadir (Sever, 2015, s. 173). Bu dogrultuda ortaya
¢ikarilmayan eserler ¢ocuklarin gelisimine zarar verebilmektedir. Bu sebeple ¢ocuklar igin
yapilan eserlerin tarz, igerik ve teknik olarak dogru sekilde resmedilmesi gerekmektedir.

Bu uygulamada eserlerin bu agidan ¢ocuklar i¢in uygunlugu kontrol edilmistir.

Sanatsal dusiincenin temelinde ilk sirada 6zglnlik ilkesi bulunmaktadir. Sanatsal
duyarhlikla islenen eserlerde kisisel yaklasimlarin izleri goriilmektedir. Burada hedef;
O0zgln c¢ozimler ortaya koymak icin, tekrarlamanin otesinde kisisel yaklasimlari
kullanmaktir (Kara, 2019, s.36). Bu acidan bakildiginda ¢ocuklar icin yapilan bu eserlerde

kisisel bir dilin gelistirilmesi 6n plana ¢ikariimistir.

Cocuklar icin hastaneler genellikle korkutucu ve stres kaynagi olmaktadir. Ozellikle Dis
Hekimine giden cocuklarin dis tedavisi sirasinda operasyon gecirecek olmasi, hasta ve

ebeveynlerinde ayrica hekim {izerinde bir kaygi durumuna sebep olmaktadir. Kliniklere
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¢ocugun dikkatini olumlu sekilde dagitabilmesi icin yapilan sanat miidahaleleri, cocugu
hastanenin soguk ortamindan uzaklastirmada onemli rol Ustelenmektedir. Pedodonti
bollimine yerlestirilen tim bu eserlerin ¢cocuk hastalar tizerinde olumlu dikkat daginikhgi
yaratmasi ve cocuklarin sanatla mekandan uzaklastirilmasi hedeflenmistir. Eserlerde
cocuklara uygun korkutucu olmayan, sevimli karakterler resmedilmistir. Renkler canl ve

ilgi cekici olacak sekilde kullaniimistir.

ilk olarak “Hacettepe Diyarinda Geyik Kiz” adli eser renklendirilmesi yapilmistir. Geyik kiz
Hacettepe diyarini temsil eden ana karakterdir. Hacettepe diyarinin olaganisti olaylar,

glzellikler ve eglence dolu bir yer oldugunu izleyene anlatmaktadir.

Gorsel 86. Eda UZUN, Hacettepe Diyarinda Geyik Kiz, Karisik Teknik, 2022 (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Eserde 6n planda duran karakter, Hacettepe Universitesi'nin simgesi olan geyigin
Ozelliklerine buarlinmustir. Geyik kulaklari ve boynuzlari, mavi uzun saglari ve kocaman
sevimli gozleri bulunmaktadir. Eserden de anlasilacagl lzere karakterin hayvanlarla bir

baglantisi bulunmaktadir. Karakterin boynuzlari birer dala dénismds, cicekler bliyliyen bu
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dallar salyangozlar ve kelebekler igin birer yuva olmustur. Karakter elinde bir isigin
icerisinde bulunan g¢icekle doganin giicline isaret etmektedir. Karakterin sol tarafinda
bulunan kus ve yumurtalar ormandan bir kesit sunmaktadir. Arka tarafta bulunan saray
ise ormanda diger karakterlerin yasadigi mekani géstermektedir. Eserde mavi ve yesil

tonlari turuncu ve pembe tonlari ile bir araya getirilerek bir kontrast olusturulmustur.

Gorsel 87. Eda UZUN, Salyangoz ve Annesi, Karisik Teknik, 2022 (Eda Uzun Kisisel Arsiv)

Salyangoz ve annesi isimli eser ikinci olarak resmedilmistir. Bu eserde Geyik Kiz'in
ormanindan bir kesit gésterilmektedir. Geyik kizin arkadasi olan, aga¢ kovugunda yasayan

ve cok uzun sacglara sahip “Sarmasik” adli karakter, ormanda gezinen salyangoz ve
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yavrularini beslemektedir. Bir kitik Gzerinde oturan karakter elinde uyumakta olan bir
tirtil yavrusunu tutmakta diger eliyle de anne ve yavru salyangoza yemesi igin bir ot
uzatmaktadir. Cocuklar igin dnemli olan anne kavrami eserde bu sekilde pekistirilmistir.
Eserde arka kisimda bulunan karakterlerle ormanda yalniz olmadigi hissi uyandiriimaya
cahsilmistir. Eserde tiim karakterler bir odak noktasinda toplanmis, izleyicinin ilgisi ortaya

kisma ¢ekilmistir. Eserde ormana ait kahverengi ve yesil tonlari agirlikta kullaniimistir.

Gorsel 88. Eda UZUN, Sirine ve Orman Perisi, Karisik Teknik, 2022 (Eda Uzun Kisisel Arsiv)
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“Sirine ve Orman Perisi” isimli bu eser Uglincl olarak resmedilmistir. Bu eserde ucgarken
resmedilen orman perisi, cocuklarin tanidig popler kiltir 6gesi olan “Sirine” (Smurfette)
ile konusmaktadir. Sirine Hacettepe diyarindaki mantar koylinde dolasirken orman perisi
ile karsilasmistir. Karakter eserdeki en biyik yeri kaplamaktadir. Bu sebeple de 6n plana

cikariimigtir. Eserde pembe, mavi ve yesil tonlari agirlikhi olarak kullanilmistir.

Gorsel 89. Eda UZUN, Ormanda Banyo, Karisik Teknik, 2022 (Eda Uzun Kisisel Arsiv)
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“Ormanda Banyo” isimli bu eser dordiincii olarak resmedilmistir. Bu eserde Miki Fare’ye
(Mickey Mouse) popiler kiltir 6gesinde gdonderme yapilmistir. Miki Fare’nin ikonik
kulaklari, anne ve ogul olan bu balik insan karakterlere aktarilmistir. Hacettepe diyarinin
bir kosesinde bulunan anne ve ogulun gilnlik hayatlarindan bir kesit sunulmustur.
Karakterler eserin ortasina simetrik olacak sekilde yerlestirilmistir. Mekanda kullanilan
bitki ortlisi aslinda denizaltina goénderme vyapsa da karakterler vyerylziinde
bulunmaktadir. Cocuklar icin 6nemli olan anne figlri bu eserde de bir kez daha
pekistirilmistir. Eserde kullanilan renkler c¢ok c¢esitlidir. Bu sayede cocugun dikkati

cekilmeye calisiimaktadir.

Gorsel 90. Eda UZUN, Van Gogh’un Tarlasinda Kii¢lik Prens ve Tilki, Karisik Teknik, 2022 (Eda Uzun Kisisel
Arsiv)

“Van Gogh’un Tarlasinda Kii¢tik Prens ve Tilki” isimli bu eser son olarak resmedilmistir. Bu
eserde ana karakter glinimiizde artik bir popdller kiltir 6gesine donlismis Kuglk
Prens’tir. Yeniden yorumlanan Kigik Prens bir yolculuga ¢cikmak Gzereyken aktarilmistir.
Vahsi kuslar onu farkli bir diyara gétirmek tzere pesinden gekelemektedir. Kiiglik Prens’in
yaninda bir tilki ve aygicegi yapraginda ise onlari izleyen “A¢ Tirtil” (The Very Hungry
Caterpillar) bulunmaktadir. Eserin arka plani sanatgi Van Gogh’un Yildizli Gece
tablosundaki arka plana gonderme yapmaktadir. Eserde turuncu ve mavi tonlari agirlikta

kullanilmistir.
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4.10. Uygulamalarin Pedodonti Béliimiindeki Alanlara Yerlestirilmesi

Uygulamalar Pedodonti kliniginde o©ncelikle asansorlere, asansor cikislarina, hasta
bekleme alanina ve 06grenci klinigine yerlestirilmistir. Bu alanlardaki duvar, zemin ve
tavanlara uygulamalar yapilmistir. Eserlerin asillarina bagh kalindigi dijital baskilari

alinarak bu alanlara uygulanmistir.

Gorsel 91. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Bélim Girisi

Oncelikle ilk uygulama pedodonti béliimiine ulasmada kullanilan asansérde yapilmistir. Bu
uygulama ile cocuklarin ulasacaklari yerle alakali daha oOncesinden olumlu bir his
edinmeleri amaclanmistir. Cocuk hasta ve ebeveynlerini 6. katta bulunan pedodonti
bollimine ¢ikmak icin asansore bindiklerinde onlar gibi 6. kata seyahat eden “Salyangoz

ve Annesi” karakterlerini gormektedir.
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Gorsel 92. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Hasta Asansérii ve Asansér Cikisi

“Salyangoz ve Annesi” eserinde bulunan salyangoz karakterler asansér ve asansor
¢cikisinda bulunan merdiven bosluguna yerlestirilmistir. Karakterler zemine ve merdivenin
kenarlarindaki duvarlara yapistirilmistir. Burada amag¢ c¢ocugun bu karakterleri takip
ederek Pedodonti Anabilim dalina ulagsmalaridir. Bu aradaki mesafenin daha eglenceli hale

getirilmesi hedeflenmistir.
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Gorsel 93. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Bélim Girisi

Pedodonti bolim girisinin sag kismindaki duvara “Salyagoz ve Annesi” adli eser
yerlestirilmistir. Buradaki amag¢ ¢ocugun asansérde daha Once karsilastigl bu anne ve
yavru salyangoz gibi ulasmak istedigi yere geldigi mesajinin verilmesidir. Bolimiin
girisinde bulunan bu eserle birlikte gelenlere bir hikayenin basladigl mesajinin verilmesi ve

olumlu bir karsilama yapilmasi amaclanmistir.

Gérsel 94. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Bélimii Ogrenci Klinigi Girisi
Uygulamasi
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Boluim girisinden gegildikten sonra hasta bekleme alanina girilmektedir. Bu kisim oldukga
blylk bir alandir. Kiicik ve bolinmis duvarlarin oldugu bu alan bilylik boyutlu
uygulamalarin yerlestirilmesi icin uygun degildir. Yani bekleme alaninda girildiginde
cocuklarin dikkatini ¢ekebilecek ve onlari igeriye girmeye motive edebilecek biiylklikte

uygulama yapilabilecek bir duvar bulunmamaktadir.

Gorsel 95. Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Pedodonti Anabilim Dali Ogrenci Klinigi Girisinde
Bekleyen Cocuklar ve Ebeveynleri

Ogrenci klinigi girisinin sol kismindaki duvara “Sirine ve Orman Perisi” adli eser
yerlestirilmistir. Klinigin girisinde bulunan bu eserle birlikte bu kapidan ge¢cmesi gereken
cocuk hastalarin dikkatinin cekmesi amaclanmistir. “Sirine ve Orman Perisi” adl eserdeki
orman perisi ayrica 6grenci kliniginin kapisina da uygulanmistir. Burada kapinin izerindeki
orman perisinin karsisindakini kapidan iceriye girmeye davet etmesi amacglanmistir. Ayrica
cocuklara iceride de kendilerini yabanci hissetmeyecekleri uygulamalarin var oldugu

mesaji verilmeye ¢alisiimistir.
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Gorsel 96. Pedodonti Béliimi Ogrenci Klinigi Uygulamalarin Genel Gériiniisii

Hasta bekleme salonundan 6grenci klinigine gecilmektedir. Bu alan bir ¢ok farkli camekan
bolmeden olusan buyilik ve kompleks bir alandir. Bu kissmda yedi hastanin ayni anda
tedavi edilebildigi besli Ginite ve iki camekanli Ginite bulunmaktadir. Klinige “Hacettepe
Diyarinda Geyik Kiz”, “Van Gogh’un Tarlasinda Kiiciik Prens ve Tilki”, “Sirine ve Orman

Perisi”, “Ormanda Banyo” ve “Salyangoz ve Annesi” adli eserler yerlestirilmistir.

Gorsel 97. Pedodonti Bélimii Ogrenci Klinigi Uygulamalarin Kesit Goriinisleri
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Ogrenci kliniginin duvar kisminda bulunan {i¢lii Gnitenin karsisindaki duvarda sag tarafa
“Hacettepe Diyarinda Geyik Kiz”, sol tarafa ise “Van Gogh’un Tarlasinda Kiiglk Prens ve
Tilki” yerlestirilmistir. Eserler duvarda c¢ocuklarin tedavi sirasinda gorebilecekleri
yukseklige yerlestirilmistir. Ayrica bu Ugli Unitenin tavan kisminda bulunan karolara,
“Sirine ve Orman Perisi”, “Ormanda Banyo” ve “Salyangoz ve Annesi” adli eserler
yerlestirilmistir. Her eserler tam olarak Unitelerde tedavi sirasinda uzanan ve yukariya
bakan cocuklarin gorebilecekleri karolara yerlestirilmistir. Bu sayede tedavi sirasinda

cocugun dikkatinin olumlu sekilde dagitilmasi planlanmistir.

Gorsel 98. Pedodonti Bslimii Ogrenci Klinigi Sol Pencere Tarafi Uygulamalarin Kesit Gériinisleri

Ogrenci kliniginin sol pencere tarafina “Ormanda Banyo” adli eser yerlestirilmistir. Bu eser
dis tedavisi Unitesinin tam karsisinda ¢ocuk hastanin gorebilecegi bir konumdadir. Klinikte
sol tarafta bulunan camekan Unitenin tavanina “Sirine ve Orman Perisi” adli uygulama

yerlestirilmistir.
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Gorsel 99. Pedodonti Bélimii Ogrenci Klinigi Pencere Tarafi Sag Uygulamalarin Kesit Gériinisleri

Ogrenci kliniginin sol pencere tarafinin tavan kismina “Van Gogh’un Tarlasinda Kiicik
Prens ve Tilki” adli eserde bulunan “Kiictiik Prens” karakteri yerlestirilmistir. Sol pencere
tarafinin sag tarafina ise “Hacettepe Diyarinda Geyik Kiz” eserindeki “Geyik Kiz” karakteri
yerlestirilmistir. Bu uygulama dis tedavisi Unitesinin tam karsisinda cocugun tedavi
muayene sirasinda gorebilecegi bir konumdadir. Klinikte sag tarafta bulunan camekan

Unitenin tavanina “Hacettepe Diyarinda Geyik Kiz” adli uygulama yerlestirilmistir.

4.11. Uygulama Kapsaminda Yapilan Diger Tasarimlar

Uygulama kapsaminda Pedodonti boliminde muayene ya da tedavisi gerceklesen
cocuklara verilmek Uzere bazi basili materyaller tasarlanmistir. Bunlarin arasinda cesaret
belgesi, kart, etiket ve defter tasarimlari bulunmaktadir. Bu tasarimlarda kullanilan

gorseller ve karakterler uygulama galismalarindan alinmistir.
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Gorsel 100. Farkl Cesaret Belgesi Tasarimlari

Pedodonti boliminde gergeklesen uygulamanin bir parcasi olarak tasarlanan cesaret
belgeleri ile cocuklarin tedaviye cesaretlendirilmesi amacglanmistir. Bu sayede dis
hekimlerinin islerinin kolaylasmasi ayrica ¢ocuklarin daha sonra dis hekimligine gelmesi
icin motivasyon kaynagi olusturmasi hedeflenmistir. Dis hekimleri tarafindan cocuklara
tedaviden sonra verilecek olan bu belgeler, mekana yerlestirilen uygulamalarin gérsel bir
devami niteligindedir. Buradaki amag¢ mekana vyerlestirilen uygulamalar ile cesaret

belgeleri arasinda bir bitlnlik olugturmaktir.
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Gorsel 101. Kart Tasarimlari

Uygulamalar bes farkli karta donustlrtlmistir. Buradaki amac¢ Pedodonti boélimiinde
tedavi goren ve mekandaki uygulamalari seven c¢ocuklarin istekleri dogrultusunda
sevdikleri illistrasyonu eve gotirebilmesine olanak tanimaktir. Bu sayede cocugun
sanatsal farkindaliginin arttirilmasi ve daha sonra bu karti gérdiuginde dis hekimligi ile

ilgili olumlu hatiralarin pekistirilmesi amaclanmistir.

Gorsel 102. Defter Tasarimlari

Uygulamalar farkh tarzlarda defter tasarimlarina dontstlrilmustiir. Buradaki amag
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Pedodonti bélimiinde tedavisi bitmis ¢ocuklara uygulamanin devami niteliginde bir gizim
defteri sunmaktir. Cizgisiz olan bu defterlere ¢ocuklarin kendi ¢izimlerini yapabilmeleri igin

olanak sunulmasi amaglanmistir.

Gorsel 103. Etiket Tasarimlari

Uygulamalardaki karakterler farkli renklerde etiketlere donistirilmustir. Buradaki amag
Pedodonti bélimiinde tedavisi bitmis ¢ocuklarin klinikte gordikleri karakterleri istedikleri

yerlere yapistirabilmelerine olanak saglamaktir.
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Gorsel 104. Basili Materyal Seti

Pedodonti boéliminde uygulamalarla baglantili olarak bu materyal setinde c¢ocuklarin
sevecegi turde defter, etiket, kart ve cesaret belgesi tasarimlari yapilmistir. Bu

materyallerin ¢ocuklara set halinde verilmesi amaglanmistir.

Gorsel 105. Etiketler ve Kullanim Ornekleri

Uygulamalardan bir tanesi olan “Salyangoz ve Annesi” adll illistrasyondaki salyangoz
karakterler etiket tasarimlarina donustirdimistiir. Bu etiket salyangozlarin Pedodonti

boliminde bulunan c¢ocuklara dagitilmasi ve belirlenen vyerlere yapistirilmasi
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hedeflenmistir.

4.12. Uygulamanin Degerlendirilmesi

Uygulamanin degerlendirme asamasi icin Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi
Pedodonti Anabilim Dal’nda 3-7 Nisan 2023 tarihleri arasinda klinige herhangi bir nedenle
basvuran, Ankara’da ikamet eden 7-11 yas araligindaki erkek ve kiz ¢ocuklarin gorislerinin
degerlendirilebilmesi igin gorlisme ve gozlem yapilmistir. Cocuklar ve ebeveynleri hafta igi
saat 08.30’da Pedodonti klinigindeki bekleme alaninda gelerek beklemeye baslamistir. Bu
bekleme alaninin genellikle yogun oldugu gozlemlenmistir. Bu sebeple c¢ocuklar harig
alandaki insanlarin maske taktiklari goridlmistir. Cocuklar ebeveynleri ile birlikte bu
alanda muayene sirasinin gelmesini beklemektedir. Ogrenci klinig¢inde muayene sirasi

gelen cocuk, hekim tarafindan iceriye cagirilmistir.

M Erkek ®Kiz

Tablo 2. Cinsiyet Oranlari

Degerlendirme igin veri toplama asamasinda 43 cocukla gorlslilmis ve uygulamalar
hakkinda fikirleri sorulmustur. Gérismeye katilan 7-11 yas arasi, 43 cocuk katiimcinin %
53’0 kiz, %47’si erkektir. Cocuklarla yapilan gorismeler sonucunda elde edilen veriler

asagida incelenmistir.

149



M Hacettepe Diyarinda Geyik Kiz (%31) M Van Gogh'un Tarlasinda Kiglk Prens ve Tilki (%25)
M Sirine ve Orman Perisi (%19) M Salyangoz ve Annesi (%17)
M Ormanda Banyo (%3) M Higbiri (%5)

Tablo 3. Uygulamalarin Tiim Cinsiyete Gore Begenilme Oranlari

Cocuklara, uygulamalarin dikkatlerini c¢ekip ¢ekmedigi sorusu sorulmustur. Bu soruya
verilen cevaba gore, uygulamalarin katilimcilarin %95’inin  dikkatini cektigi %5’inin
dikkatini ¢cekmedigi ortaya cikmistir. Katilimcilara en ¢ok hangi uygulamayi begendigi
sorulmustur. Katilmcilarin yanitlarina gére en ¢ok begenilen uygulama, %31 oranla
“Hacettepe Diyarinda Geyik Kiz” olmustur. Begenilme oranlarina gore; %25 oranla “Van
Gogh'un Tarlasinda Kiguk Prens ve Tilki”, ardindan %19 oranla “Sirine ve Orman Perisi”
ve %17 oranla “Salyangoz ve Annesi” uygulamalar siralanmistir. En az begenilen uygulama

ise %3 oranla “Ormanda Banyo” olmustur. %5 oranla ¢ocuk uygulamalari begenmemistir.

GCocuklardan begendigi uygulamayi anlatmasi istenince gocuklar %68 oranda anlatmak
istememistir. %27 oranda cocuk ise olumlu ifadeler kullanmislardir. Cocuklar “Hacettepe
Diyarinda Geyik Kiz” adli uygulama icin “masal gibi bir resim olmus”, “Satosunda yasayan
bir prensesi anlatiyor bence”, “Bir hikayenin parcasi gibi” “Aynadan bakan gizel bir kiz.
Sanki beni izliyor”, “Gulimseyen bir masal karakteri. Bana kendimi iyi hissettirdi” gibi
ifadeler kullanmiglardir. Bu ifadelerden uygulamanin gocuklara bir masali hatirlattigi ve

onlarda olumlu etki yarattig1 anlagiimaktadir.

“Van Gogh'un Tarlasinda Kigik Prens ve Tilki” uygulamasi igin g¢ocuklar; “Kitabini

okumustum”, “Kiglk Prens uzaya dogru cikiyor ve orda maceralar yasayacak”, “Kuslari
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ucuruyor ve onlarla birlikte ucacak” , “Kiiclik Prens’i severim clinkli gezegenlere gitmisti”
ve “Oradaki ¢ocuk galiba ugmak istiyor” gibi ifadeler kullanmislardir. Bu ifadelerden,
uygulamanin ¢ocuklara bir macerayi ve u¢gmayi anlattigi ve onlarda olumlu etki yarattigi

anlasiimaktadir.

“Sirine ve Orman Perisi” adli uygulama igin ¢ocuklar; “Cok glizel bir karakter oldugu igin
onu ¢ok sevdim”, “Elinde Sirine var, keske Sirine’yi bana verse”, “Kanatlariyla ucan bir kiz
ve istedigi her yere gidebilir”, “Ormanda yasayan kanatli bir prenses”, gibi benzer ifadeler
kullanmiglardir. Cocuklar “Salyangoz ve Annesi” adli uygulama igin ; “Kucaginda bir tirtil
uyutuyor”, “Ormanda bir kiz salyangozlara bakiyor”, ve “Uzun sacl bir kiz salyangozlara
bir hikaye anlatiyor” gibi olumlu ifadeler kullanmislardir. Cocuklarin ¢ok fazla ilgisini
cekmeyen “Ormanda Banyo” adli uygulama icin “Banyomuzu tek basimiza yapmaliyiz”
ifadesini kullanmistir. Tum bu ifadelerden, bu uygulamanin c¢ocuklarda olumlu etki

yarattigl anlasiimaktadir.

Higbiri

M Peri (%26) M Geyik Kiz(%23) M Salyangoz (%19) M Klcuk Prens (%17)

® Deniz Kizlari (%6) M Tirtil (%2) M Kuslar (%2) M Hicbiri (%5)

Tablo 4. Karakterlerin Tiim Cinsiyetlere Gére Begenilme Oranlari

Cocuklara, en cok hangi karakteri begendikleri sorulmustur. Bu soruya verilen cevaba
gore; “Sirine ve Orman Perisi” uygulamasindaki “Peri” karakteri %26 oranla en g¢ok
begenilen karakter olmustur. Karakterlerin begenilme oranlari soyledir; “Hacettepe

Diyarinda Geyik Kiz” uygulamasindaki “Geyik Kiz” karakteri %23, “Salyangoz ve Annesi”
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uygulamasindaki “Salyangoz” karakterleri %19, “Van Gogh'un Tarlasinda Kliciik Prens ve
Tilki” uygulamasindaki “Kuiglik Prens” karakteri %17, “Ormanda Banyo” uygulamasindaki
“Deniz Kizlan” %6, “Salyangoz ve Annesi” uygulamasindaki “Tirtil” karakterleri %2, “Van
Gogh'un Tarlasinda Kuguk Prens ve Tilki” uygulamasindaki “Kuslar” %2 oraninda

begenilmistir.

M Orman Perisi (%32) mMGeyik Kiz (%42)  ®Salyangoz (%18) M KigUk Prens (%8) M Deniz Kizlari (%2)

Tablo 4 . Karakterlerin Kiz Cinsiyetine Gore Begenilme Oranlari

Begenilen karakterler kiz ve erkek ¢cocuklarina gore farkhlik gdstermistir. Kiz cocuklarinin
en cok begendigi karakter %42 oranla “Geyik Kiz” olmustur. Ardindan %32 oranla “Orman
perisi” karakteri, %18 oranla “Salyangoz” karakteri, %8 oranla “Kiiglik prens” karakteri, %2

oranla “Ormanda Banyo” karakterleri olmustur.
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® Orman Perisi (%13) ®Geyik Kiz (%10) ™ Salyangoz (%30) ® KlgUk Prens (%44)  ® Deniz Kizlari (%2)

Tablo 5. Karakterlerin Erkek Cinsiyetine Gére Begenilme Oranlari

Erkek cocuklarin en ¢ok begendigi karakter %44 oranla “Kiigiik Prens” olmustur. Ardindan
%30 oranla “Salyangoz” karakteri, %13 oranla “Orman Perisi” karakteri, “Geyik Kiz”

karakteri %10 ve “Ormanda Banyo” karakterleri %3 oraninda begenilmistir.

Cocuklara bu karakterleri nigin sevdikleri sorulmustur. Cocuklardan begendigi karakteri
neden begendigini anlatmasi istenince cocuklar %78 oranda “Bilmiyorum” ifadesi
kullanmistir. %17 oranda cocuklar karakteri neden begendiklerine dair olumlu ifadeler
kullanmislardir. Cocuklar “Peri karakterini neden begendiklerini belirtmek icin; “Kanatlari
ve saclari ¢ok glizel”, “Clnki prenses gibi”, “Hikayenin icine girmek ve o periyi gérmek
istedigim icin”, “Melek oldugu ve ucabildigi icin”, “Digerlerinden glizel oldugu icin” ve

“Masalsi ve glizel oldugu icin” gibi ifadeler kullanmislardir.

GCocuklara, “Geyik Kiz” karakterini nigin sevdikleri soruldugunda ¢ogunlukla “ Guzel oldugu
icin” cevabi verilmistir. Ayrica cocuklar; “Ozgiir oldugu icin”, “Mavi rengini ¢ok sevdigim
icin”, “Samimi ve glizel glldigu i¢in” gibi cevaplar da vermislerdir. Cocuklara, “Kiliglik
Prens” karakterini nigin sevdikleri soruldugunda ¢ogunlukla “ Kitabini okudugum igin”
cevabi verilmistir. Ayrica ¢ocuklar; “Hosuma gittigi icin”, “En ¢ekici o oldugu igin”, “Erkek
oldugu icin”, “Gulnesi tutabildigi icin” ve “Cok cesur oldugu icin” gibi ifadeler

kullanmislardir. Cocuklara, “Salyangoz” karakterini nicin sevdikleri soruldugunda cocuklar;
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“Cunkl ¢ok tath olmus”, “Salyangozlari ¢cok sevdigim igin”, “Cocuklar igin yapilmis oldugu

icin” ve “Cok glizel oldugu icin” ifadelerini kullanmislardir.

Cocuklara, resimlerin altin gercevelerini begenip begenmedikleri sorulmustur. Bu soruya
verilen cevaba gore, cerceveler cocuklarin %95’i tarafindan begenmistir. Cocuklar
cerceveler icin “Cok gercekei duruyor”, “Gergek sandim”, “Detaylari ¢cok glzel” ve “Glzel
goriuniyor” ifadelerini sikca kullanmislardir. Cocuklar genel olarak cercevelerin ¢ok glzel
oldugunu, seklini ¢ok begendiklerini, cerceveleri gercek sandiklarini ve iginde bulunan

uygulamalari gtizellestirdiklerini ifade etmislerdir.

Cocuklara, Pedodonti bolimine tekrar gelmek isteyip istemedikleri sorulmustur.
Gocuklar %83 oranla bolime tekrar gelmek istediklerini ifade etmistir. Cocuklardan %5’i
“Burasl bir hastane olmasaydi gelirdim”, “Disci olmasaydi gelirdim” ve “Ortam glizel ama
disim yapilacagi icin gelmek istemezdim” gibi cevaplar vermislerdir. Cocuklardan %7’si
Pedodonti bollimiine tekrar gelmek istemedigini “Hayir gelmek istemem”, “Hayir ¢linki
disim vyapilacak” ve “Hayir ¢linkii hastaneyi sevmiyorum” gibi ifadeler kullanarak

anlatmistir.

Cocuklara uygulamalarda baska karakterler olmasini isteyip istemedigi sorulmustur. %62
oranda g¢ocuk, bagka karakterlerin de olmasini istemistir. %33 oranda ¢ocuk,
uygulamalarda farkh karakterlere gerek olmadigini ifade etmistir. Cocuklar uygulamalarda
¢ogunlukla Mickey Mouse, Tom ve Jerry, Masa ve Kocaayi, Kirmizi Baslikli Kiz, Rafadan
Tayfa, Elsa ve Anna, Pamuk Prenses, Kil Kedisi, Simsek McQueen, Uyuyan Giizel, Sirinler,
Hulk, Batman, Superman, Kafadar Ayilar, Kral Sakir, Rapunzel, Pokemon ve Disney
kahramanlari gibi ¢izgi film karakterlerinin olmasini istediklerini ifade etmislerdir. Ayrica
aslan, tavsan, ugur bocegi, geyik, farkh kuslar, kedi ve kopek gibi farkli tirde hayvanlarin,
futbolcularin, Lol Bebek ve Barbie Bebek, dinozor, robot gibi bazi oyuncaklarin, farkli

masal perisi ve kanatli karakterlerin de uygulamalarda olmasini istemislerdir.

Cocuklarin begendigi karakterler cinsiyete gore farkhlik géstermektedir. Cizgi film, sinema
ya da oyuncaklardaki kiz karakterler daha ¢ok kiz ¢ocuklari tarafindan begenilmektedir.

Diger taraftan erkek cocuklarin yine en ¢ok erkek karakterleri se¢mistir. Fakat Mickey
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Mouse, Tom ve Jerry, Kafadar Ayilar, Pokemon gibi hayvanlarin oldugu ya da hayvana
benzeyen karakterlerin oldugu cizgi filmler ve dogadaki hayvanlar her iki cinsiyetteki
cocuklar tarafindan begenilmektedir. Buradan anlasilacagi Uzerine ileride yapilacak
uygulamalarda hayvan karakterlerin tercih edilmesi, uygulamalarin her iki cinsiyet

tarafindan begenilme oranini arttirmasi 6ngorilmektedir.

Cocuklara uygulamalar hakkinda baska herhangi bir 6nerileri olup olmadigi sorulmustur.
Gocuklarin %72’si herhangi bir 6nerisinin olmadigini ifade etmistir. Cocuklarin %23’
uygulamalar hakkinda bazi 6nerilerde bulunmustur. Cocuklar ¢ogunlukla uygulamalarin
Ozellikle bekleme salonunda ve daha sonra klinikte yetersiz kaldigini ve daha g¢ok
uygulamanin olmasi gerektigini ifade etmislerdir. Cocuklardan farkl éneriler de gelmistir.
Pedodonti boélimini, iginden nehir akan ve bolca hayvanin oldugu bir ormana
donustirilebilecegi ve cocuklarin kendilerinin de Pedodonti bélimiinde bir sergi
acabilecegi onerisi en ilging olanlaridir. Cocuklardan hasta bekleme alaninda teknolojik
oyunlarin ve cizgi filmlerin olmasi gerektigi ve bu sayede sikilmayacaklari Onerisi de
gelmistir. Ayrica daha ¢ok erkek karakterlerin oldugu uygulamalarin arttirilmasi ve hasta
bekleme salonunda beklerken rahatlatici sarkilarin galinabilecegi 6nerisi de ¢ocuklardan

gelmistir.

Gocuklara fark etmedikleri uygulamalar olup olmadigi sorulmustur. Cocuklar %72 oranla
hasta bekleme salonunun sol tarafinda bulunan “Salyangoz ve Annesi” uygulamasini

gormediklerini ifade etmislerdir. Cocuklarin %23’ uygulamayi fark etmistir.

Hasta bekleme alaninda bazi c¢ocuklar mekana vyerlestirilen uygulamalarla
ilgilenmekteyken bazilarinin telefonda oyun oynadigi, etrafi seyrettigi, oturdugu ya da
etrafta gezindigi gorilmistir. Erkek cocuklar genellikle telefonla oyun oynamaktayken,
kiz cocuklarinin daha ¢ok etrafiyla sosyal iletisim icerisinde oldugu gézlemlenmistir. Klinige
giris yapan cocuklar, genellikle uygulamalari dogal karsilayarak sasirma gibi asiri tepkiler
vermemislerdir. Muayene sirasinda bazi ¢ocuklarin digerlerine gére daha kaygih oldugu
gozlemlenmistir. Stresli oldugu fark edilen cocuklar digerlerine gére mekana yerlestirilen
uygulamalarla daha az ilgilenmistir. Stres altindaki cocuklar, daha c¢ok ellerine ya da

hekime bakmislar ve uygulamalari daha az fark etmislerdir. Fakat bu cocuklar bile tavan
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uygulamalarini kisa bir slire seyretmis ve daha sonra hekime odaklanmistir.

Hekimlerden bazilarinin, klinige giris yapan cocuklara uygulamalari gdstererek cocuklarin
dikkatini dagittigi ve bu sayede tedaviye baslamalarini kolaylastirdiklari gorilmustar.
Muayene sonrasi hekimlerden cesaret belgesi, defter, kartpostal ve etiketten olusan setin
¢ocuklara verilmesi istenmistir. Cocuklar verilen hediyeler igin genellikle sevinmis ve
klinige yapilan uygulamalarin devami oldugunu fark etmislerdir. Hediyelere daha gok
kiicik yas grubundaki cocuklar daha cok olumlu tepki vermislerdir. Cocuklar daha sonra

hediyeleri disarida bekleyen ebeveynlerine géstermislerdir.

4.13. Uygulamada Karsilasilan Zorluklar ve Oneriler

Bu uygulama calismasinda karsilasilan zorluklardan biri bltce ve zaman yetersizligidir.
Uygulama c¢alismasinin daha iyi sonuglandirilabilmesi icin daha butlncil ve ayrintili bir
uygulama plani yapilmasi gereklidir. Pedodonti Anabilim Dal’'nin ¢ok biyilik bir alana
yayllmis olmasi ve tez kapsaminda bu kadar bilyilk bir mekana yeterli sayida eser
Uretilmemistir. Uygulama kapsaminda eserlerin yerlestirildigi alanlar; asansoérler, bolim
girisi, hasta bekleme alani ve 06grenci klinigidir. Uygulamanin klinigin tim alanini
kapsayacak sekilde genisletilmesi ve konu edinilen hikayelerin daha iyi anlasiimasi ve
kapsayici olmasi icin illiistrasyon sayisinin arttirilmasi 6nemlidir. Bina girisinden baslayarak
¢ocugun pedodonti klinigindeki hasta koltuguna oturmasina kadar ki tim alanlarda
uygulamanin devam ettirilmesi 6nerilmektedir. Boylece ¢ocuk kendisi i¢in yaratiimig
eserleri daha erken gorerek olumlu hissetmeye de daha erken baslayabilir ve tim
alanlarda bir gorsel tutarlilik olusturulur. Bunun saglanmasi icin bir sponsor bulunmasi ya
da bu calismanin bir proje kapsaminda maddi olarak desteklenerek gelistirilmesi,

uygulama alaninin dogru sekilde donistiriilmesine olanak saglayacaktir.

Bir diger zorluk ise Pedodonti Anabilim Dali’'nin bu uygulamalarin asilmasi igin elverisli
olmamasidir. Mekanda biylk boyutta uygulama asilabilecek c¢ok sayida duvar
bulunmamaktadir. Ayrica duvarlarda bulunan yonlendirme tabelalari, priz ve ekipmanlar
uygulama alanini daha da kisitlamaktadir. Bu sebeple uygulamalarin boyutlar
kiicilmesiyle etkisi de azalmaktadir. Bu sebeple tasarimda daha bttncil bir yaklasimla

tim bu yonlendirme tabelalari, asilan bilgilendirme tablolari da uygulama ile birlikte
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senkronize yapilmasi Onerilmektedir. Ayrica klinigin de i¢ mimari ve grafik tasarim
Ogelerinin (Duvar, mobilya vb.) de eserlerle iliskili ve bitlincil olacak sekilde yenilenmesi
Onerilmektedir. Eserlerin asildigi duvar zemin renklerinin eserlere 6zgli boyanmasi, (g
boyutlu yardimci elemanlarin eklenmesi gibi ¢éziimlerle hem eserlerin gorinlrliGgini

hem de etkisini arttiracaktir.

Uygulamalarin  klinige vyerlestiriimesi sirasinda bazi problemlerle karsilasiimistir.
Karsilasilan en biiylik problem, asilacak olan eserlerin ¢alinma tehlikesi olmustur. Anabilim
Dali Baskani ve ikinci danismanim Prof. Dr. Meryem Uzamis Tekgicek tarafindan, hasta
bekleme salonunda ve asansor ve merdiven alanlarina asilacak olan eserlerin, Pedodonti
Anabilim Dal’'na basvuran kisiler tarafindan rahatlikla c¢alinabilecegi ya da zarar
verilebilecegi ve bunun Onilne gecilemeyecegi bilgisi verilmistir. Ayrica kliniklerde
kullanilan bazi kimyasallarin eserlere zarar vermesi ya da eserlerde bulunan sentetik boya
ve verniklerin ortamda bulunan insanlari etkileyebilecegi riskine karsi orijinal eserlerin
asilmasi uygun gorilmemistir. Bu nedenle uygulamalarin asillarinin yerine dijital

baskilarinin boélime uygulanmasina karar verilmistir.

Dijital baski uygulanmasi noktasinda da bazi zorluklarla karsilasilmistir. Dijital baskilarin
sokilme ve solma ihtimallerine karsi bazi dnemlerin alinmasi bu asamada 6nemlidir..
Zemine vyapilan uygulamasin solmasi ihtimaline karsi koruyucu uygulamalarin yapilmasi
onerilmektedir. Cocuklarin ulasabilecegi yerlerde olan dijital baskilarin (kapi, duvar vc.)

s6kiilme ihtimaline kars! yine saydam koruyucu uygulamalarin yapilmasi dnerilmektedir.

Hazirlanan illistrasyonlarin, mekanin boyutlarina gére basilmasi asamasinda ¢ozinrlik
problemleri ile karsilasiimistir. Daha kiiclik boyutlarda calisilan eserlerin bliylk olarak
basilmasi zorlasmistir. Uygulamalarin fotograflanmasi icin daha yiksek ¢ozintrlikli
fotograf makinesi kullanilmasi gerekmistir. Bu asamada ahsap plakalardaki calismalar igin
yuksek ¢ozintrliklu tarayicilarin kullanilmasi 6nerilmektedir. Fakat blyik boyuttaki tablo
¢alismalar i¢in bu ¢6zim gecerli degildir. Sonug olarak eger uygulamalar icin geleneksel

yontemler tercih ediliyorsa calismalarin daha biyilik boyutlarda ¢alisilmasi 6nerilmektedir.

Uygulamada karsilasilan diger bir problem ise klinikte 0-14 yas araliginda ¢ocuklarin tedavi
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edilmesi sebebiyle yas araliginin buyaklagidir. Yapilmis olan uygulamalarin hedef kitlesi
7-11 yas araligindaki erkek ve kiz ¢ocuklaridir. Fakat Pedodonti bolimiiniin timinde 0-14
yas araliginda cocuklar tedavi edilmektedir. 0-14 yas araligindaki cocuklara hitap edecek
bir uygulamanin yapilmasi mimkin olmadigindan, uygulamalarin hitap ettigi yas
araliklarinin  ¢cocugun sanatsal gelisim evrelerine goére ayrilmasi gerekmektedir.
Uygulamanin yapildigi Pedodonti klinigi cok genis ve acik bir alandir ve farkli yas araliklari
icin farkh klinik bélimleri bulunmamaktadir. Bu sebeple de farkli yas araliklari igin ayri
muayenehaneler planlanarak ve uygulamalarin bu alanlar icin olusturulmasi ve sayisinin

arttirilmasi 6nerilmektedir.

Benzer bir durum uygulamalarin kiz ve erkek cocuklarina hitap etmesi noktasinda da
yasanmistir. Her bir uygulama, hem kiz hem de erkek cocuga hitap etmeyebilmektedir. Bu
sebeple de ¢ocuklar, kendilerine hitap eden uygulamanin yerlestirildigi bir klinikte tedavi
olmasi mimkin degildir. Dolayisiyla bir dis Unitesinde tedavi olan c¢ocuk sadece bir
uygulamayi goérebilmektedir. Bu durumun onlenmesi igin ayni uygulama igine hem erkek
hem kiz ¢ocugun begenecegi iki karakterin yerlestiriimesi 6nerilmektedir. Bu sayede
cocuklarin hepsi kendilerine hitap eden bir karakteri gorebilecektir. Ayrica kiz ve erkek
cocuklarin uygulamalarda en ¢ok begendigi karakterler ve kendi 6nerilerine bakilacak
olursa, cinsiyete yonelik calismalarin planlanarak yapilmasi 6nerilmektedir. Eger boyle bir
imkan yoksa uygulamalarda her iki cinsiyetin de ortak begenisi olan hayvan karakterlerin
kullanilmasi dnerilmektedir. ileride yapilacak uygulamalarda hayvan karakterlerin tercih

edilmesi, uygulamalarin her iki cinsiyet tarafindan begenilme oranini arttiracaktir.

Mekanda bazi uygulamalarin kér noktalarda kaldigi saptanmistir. Ornegin, hasta bekleme
salonunun sol tarafinda bulunan “Salyangoz ve Annesi” uygulamasi, ¢ocuklar tarafindan
fark edilmemistir. Asansérden inen ve hastan bekleme salonuna direk gecen c¢ocuklar
bliylik oranda buradaki uygulamayi gérmemistir. Bu sebeple uygulamalar icin hastalarin
klinige gecerken vyakin gectikleri ve g6z temasi kurduklari yerlerin kullaniimasi

onerilmektedir.

Uygulamalarda kullanilan cercevelerle sanatin miizelerdeki degerli konumuna ve Pop

Sirrealizm’in glincel sergileme bicimine gonderme yapilmistir. Ayrica altin cerceve ile
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cocuklarin ilgisinin ¢ekilmesi ve onlarda sanat eserlerinin degerli olduklari diislincesinin
yerlestirilmesi amaci gidilmis ve sonug¢ olarak da cocuklar tarafindan begenilmistir.
Fakat bu sergileme bigimi hastanenin duvarlari ve mekansal yapisiyla fazla uyum
gostermemistir. Pop Sirrealizm’e ait bigimsel anlayis olan bu altin gerceveler yerine
ileride yapilacak uygulamalar igin mekanla uyum gosteren daha farkli ¢ozimler

onerilmektedir.
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SONUC

Sanat ve saglik iliskisi cok farkh acgilardan incelenmekte olan bir arastirma alanidir. Sanatin
saglik ortamlarina yerlestirilmesinin hastayl olumlu yonde etkiledigi ile ilgili arastirmalar
bulunmaktadir. Fakat bu arastirma alaninin yeni olmasi sebebiyle konu ile ilgili
calismalarin sayisi fazla degildir. Bu sebeple yapilan bu calisma, saglik ve sanat iliskisi

arastirma alanina katki sunmasi agisindan énemlidir.

Sanat eserlerinin farkli amaglar icin hastane ortamlarina adapte edilmesi ise giinimiizde
oldukga yeni bir durumdur. Sanatin hastane ortamlarini dontstirmesiyle ilgili 6rneklere
tim diinyada rastlansa da dis hastanelerinde bu 6rnekler daha az gérilmektedir. Var olan
ornekler ise daha ¢cok mekan tasarimiyla ilgili ic mimari tasarimlardir. Bu tasarimlar mekan
icin renk, mobilya, zemin kaplamalari ve aydinlatma gibi malzemelerle olusturulmaktadir.
Fakat sanat eserinin bir ortama dahil edilmesi tim bunlardan oldukga farkh bir streci
kapsamaktadir. Sanat¢i ya da tasarimci tarafindan uygulama mekani icin 6zel olarak

Uretilen eserler 6zglinligi ile bu ic mimari uygulamalardan ayrilmaktadir.

Bu calismada illlistrasyon, sanat, saglik ve ¢ocuk iliskisi Gzerine arastirmalara yer verilmis,
Pop Sirrealizm’in kokeni ve bu sanat hareketi hakkinda ayrintili bir tarihsel arastirma
sunulmustur. Bu arastirmalar dogrultusunda Hacettepe Universitesi Dis Hekimligi

Fakiltesi Pedodonti Boliimd icin Pop Sirrealist tarzda uygulama calismalari yapilmistir.

Pop Siirrealizm, glinimiz sanat ve tasarim diinyasini 6nemli derecede etkilemis yeni bir
sanat hareketidir. Resim, illistrasyon, heykel ve oyuncak gibi bir cok uygulama alaninda
kendisini gostermektedir. Popiiler 6geleri sahiplenen ve genellikle gercekistl bir egilime
sahip olan bu yeni akimla sanatcilar farkli anlatim olanaklari kazanmistir. Cogunlukla
geleneksel ve dijital yontemler kullanilan ve bir anlatinin hakim oldugu resim ve
illistrasyon alanlarinda figlratif bir egilim gbéze carpmaktadir. Bu sanat hareketinde,
anlatisal ve gercek¢i egilim one cikarken, izleyici eserlerde kendisini bir hikayenin
icerisinde hissetmektedir. Bu 06zelligi ile izleyiciyi bulundugu mekandan uzaklastirma
Ozelligine sahiptir. Bu sebeple yapilan uygulamalarda hareketin bu hikayesel 6zelligi 6n

plana cikariimistir.
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Bu ¢alisma kapsaminda Pedodonti bolimi icin yapilan illistrasyonlarin yurt icinde yapilan
digerlerinden ayiran bir 06zellik ise, uygulamalarda alinti karakterlerin kullanilmamis
olmasidir. Yapilan arastirmalar dogrultusunda vyurt icindeki  hastanelerde vyapilan
uygulamalarin genellikle belirli ¢izgi film ya da populer karakterlerin direkt olarak
uygulamasi oldugu gorilmektedir. Bu da bazi telif hakki problemlerini ortaya
cikarmaktadir. Yapilan bu uygulama calismasi bu taraftan bakildiginda 6zginlGgi ile

digerlerinden ayrilmakta ve telif problemlerini ortadan kaldirmaktadir.

Pop Sirrealist tarzda yapilan bu uygulamalarla 6zellikle 7-11 yas araligindaki ¢cocuklarin
olumlu dikkat daginikhgl kaynaklarinin olusturulmasi ile olumlu yénde etkilenmeleri
amaclanmistir. Uygulamalarin sanatsal anlamda tatmin edici olmasi, hedef kitlenin
sanatsal doyumu ve gorsel kiltirinin de gelistirilmesi hedeflenmistir. Ayrica uygulama
iceriginin ve tarzinin hedef kitlesine uygun olmasina dikkat edilmistir. Uygulama igin bir
hikaye secilmis bu hikaye 5 farkh eserde calisilmistir. Uygulamada bir hikaye olusturmasi
ve bu hikaye dogrultusunda olusturulan illistrasyonlarin tim mekanda devamliliginin

saglanmasi amaglanmistir.

Bu calisma kapsaminda Pedodonti bolimiinde yapilan uygulamalarin 7-11 yas araligindaki
kiz ve erkek cocuklar tarafindan nasil karsiladigi ile ilgili bir arastirma yapilmis ve bazi
sonuclara ulasiimistir. Bélimde yapilan uygulamalar, cocuklarin %95’inin ilgisini cekmistir.
Genel olarak ¢ocuklar tarafindan en ¢ok begenilen uygulama “Hacettepe Diyarinda Geyik
Kiz” en az begenilen uygulama ise “Ormanda Banyo” olmustur. Cocuklardan begendigi
uygulamayi anlatmasi istenince gocuklar %68 oranda anlatmak istememistir. %27 oranda
cocuk ise olumlu ifadeler kullanmislardir. Cocuklardan begendigi karakteri neden
begendigini anlatmasi istenince ¢ocuklar %78 oranda bilmedigini ifade etmistir. %17
oranda cocuk karakterleri neden begendiklerine dair olumlu ifadeler kullanmislardir.
Uygulamalardaki begenilen karakterlerin erkek ve kiz c¢ocuklarina gore farklilastig
gorilmustir. Kiz cocuklari en ¢ok “Geyik Kiz” karakterini, erkek cocuklari ise en ¢ok “Kigik
Prens” karakterini begenmistir. Ayrica hayvan ve hayvana benzeyen karakterlerin her iki
cinsiyet tarafindan da begenildigi sonucuna ulasiimistir. Cocuklara Pedodonti bélimiine

tekrar gelmek isteyip istemedigi soruldugunda cocuklar %83 oranda bélime tekrar
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gelmek istediklerini ifade etmistir. Cocuklara uygulamalarda bagka karakterler olmasini
isteyip istemedigi sorulunca, ¢cocuklardan %62’si baska karakterlerin de olmasini istemis,
fantastik 6geler ve tanidik karakterlerin gocuklarin ilgisini ¢ektigi sonucuna ulagilmistir.
Cocuklara uygulamalar hakkinda baska herhangi bir 6nerileri olup olmadigl soruldugunda,
cocuklarin %72’si herhangi bir dnerisinin olmadigini ifade etmistir. Diger gocuklar ise
uygulamalar hakkinda farkh o6nerilerde bulunmuslardir. Ve son olarak Pedodonti
bolimindeki bazi uygulamalarin c¢ocuklar tarafindan fark edilmedigi sonucuna

ulasiimistir.

Cocuklar pedodonti bélimiinde yapilan uygulamalara bilyik oranda olumlu tepki vermis
ve uygulamalar cocuklar tarafindan begenilmistir. Hekimlerin cocuklara uygulamalari
gostererek olumlu dikkat daginikligl olusturmalarina yardimci oldugu goézlemlenmistir.
Ayrica ozellikle klglk yastaki ¢ocuklarin, hekimlerin onlara verdikleri hediye setlerine

olumlu tepki verdikleri gdzlemlenmistir.

Pedodonti béliminde yapilan bu uygulama ve sonraki agsamada yapilan arastirma ile
cocuklarin bu tarz uygulamalar hakkindaki gorisleri ve begenileri hakkinda veriler elde
edilmistir. Bu sayede bundan sonraki uygulamalarda c¢ocuklar i¢in nasil calismalar
yapilacagina dair bilgilere ulasiimistir. Bu calisma, sanatin saglik ortamlarindaki etkisinin
hissedilmeye baslandigi son dénemlerde, bu alanda yeni ¢alismalar yapmak isteyen
sanatgl ve tasarimcilar igin kaynak olacak bilgi ve birikim saglamaktadir. Bu agidan
literatlre katki saglamaktadir. Bundan sonra bu alanda yapilacak olan benzer akademik
galismalarda bu sonuglardan faydalanilmasi 6nerilmektedir. Ayrica sanatin saglik ortamina
adapte edilebilmesi 6rnegi acisindan saglik kurum ve kuruluslari tarafindan kullanilmasi ve

dikkate alinmasi gereken bir ¢alisma oldugu disiintilmektedir.
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(makale, kitap, lisans ve patent vb.) kullanim haklari bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal galisgmam oldugunu, baskalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve tezimin tek
yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhit ederim. Tezimde yer alan, telif hakki bulunan ve
sahiplerinden yazil izin alinarak kullanilmasi zorunlu metinleri yazil izin alinarak kullandigimi ve
istenildiginde suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhiit ederim.

Yiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansiisti Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi
Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina iliskin Yonerge* kapsaminda tezim/sanat ¢alismasi raporum
asagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U. Kitiiphaneleri Agik Erisim Sisteminde
erisime aglilir.

O Enstita/ Fakulte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet
tarihimden itibaren 2 yil ertelenmistir. (1)

[ Enstitl/ Fakllte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihimden
itibaren ... ay ertelenmistir. (2)

O Tezimle ilgili gizlilik karari verilmistir. (3)
06/06/2023
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*Lisansisti Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina iliskin
Yonerge

(1) Madde 6.1. Lisansustl tezle ilgili patent basvurusu yapilmasi veya patent alma sirecinin devam
etmesi durumunda, tez danismaninin 6nerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun gorlisi Uzerine
enstiti veya fakilte yonetim kurulu iki yil siire ile tezin erisime acilmasinin ertelenmesine karar
verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, henliz makaleye déniismemis veya
patent gibi yontemlerle korunmasini ve internetten paylasiilmasi durumunda 3. sahislara veya
kurumlara haksiz kazang imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari iceren tezler hakkinda tez
danismaninin dnerisi ve enstitli anabilim dalinin uygun gorisi Gzerine enstitli veya fakulte yonetim
kurulunun gerekgeli kararti ile alti ayi asmamak (izere tezin erisime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal c¢ikarlan veya glvenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve givenlik,
saglik vb. konulara iliskin lisansustu tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan
verilir. Kurum ve kuruluslarla yapilan isbirligi protokoll ¢ergevesinde hazirlanan lisansiisti teziere
iliskin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulusun 6nerisi ile enstiti veya fakiltenin uygun goérisi
Uizerine (niversite yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari verilen tezler Yiiksekdgretim
Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik siiresince enstitli veya fakilte tarafindan gizlilik
kurallari ¢ergevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldiriimasi halinde Tez Otomasyon

Sistemine yuklenir.

Tez Danismaninin 6nerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii lizerine enstitii veya fakiilte yénetim

kurulu tarafindan karar verilir.
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